
































1389 BUDAPEST, POSTAFIÓK 1 


359-057E 


FIGYEIJEIVI TELEFOIVSZAIVIIJIMK MEGVÁLTOZOTT! 


C 


Az akciás áraink kizárólag a második oldalon találhatá akciós szelvéiinyeJ érvényesek! 


) 


hz árak a 25% ÁFA-t már tartalmazzák! Az árváltoztatás jogát indokolt esetben fenntartjuk! 





WSÍiUlTPJCS 


ASTIRK&OHLS 

ÍTf.'CWESK 


BíWWf WJWfH 

MrcjuetJG 

BWwiSiBjntlEW 

KllUTHA£TaLSK/.1{ 

KíriD&wtsvts 

lííTsnuisefs 

WWÖErtlASStC 

lUlCKKtdGUT 

aÓ9D 

SUÜMUET 


g»OKEHSWCÍ>Sn 

HCtOP 


BIRUU13 

MIAUM! 

nSZUDAHRia 

OÜSíftll 

camstmíotiBlPí.if 

U^JUHOUA^Ut 

CAfUm^GW^TPACK 

uP:i^^CL3Wiiw;Mn 


CHMSDDHlRfl 

tHISMTHÍiWT 

CltfSSmTEDSSOl 

OTlfOPutSTCKlUJPffl 

CMUtUTlffil.ll 

CtmiaillCN q fJWTASTIE WHtLOS 
crmnATCn ri * coMUMd a. cw 
«HGfli»inaF.4i 



ILÍÜTHWCPW8WÍ 

5LF 

iLnirtifi 

QIPIMSXCift 

ERj^TiifliaeaiT 

ESOtriDlKRII 

amtóWíH 
BcnutiEnH^rACKi 
EKfflEWHSEDFnUM 
ecmtuEvttoomf 
Ft 


FÍEMI FtlES 

FfUKOFGLCfíf 

FIÁK 


FWLMHnif.H 

ÍWiPWt 

nwwotí 


GURICAK 

(íqfWARi 

amuíM 

GOUtSMil[£! 

IHUn>PflPElWMKiÉn.«l 

GRIUl1>Rf!ltUAJUQER ll 

QRWOMFTALTO 

düllf ROflFM CUWLO TOOtMT 

QTFUCIIFS 

WTS&GAFITEFtS 

isAfiOMWm 

HKICOPS 

miniirDiAetoDATA 

HEROOUESr 

I7I%ES tr l«Gta j. FHGiC COlP. 

tífiOEECfltí3í5t« 

HOUDAftSUM 

IWAR 

iGmiíi{ih 

IU1A?A£WlUS 

IWIWJWRSiF-rV 

UfDtOlA lUDlte 7 

IWIHIM 

|S|ríFW,™WL AEHlEIM5.fl 

ltlTEPJAlTlOnmyOqo:i' 

IVrEPNATtOML^KCMftl 


!XtVlWMG4CCPj(]IJEHW96 

ŰDiUAUKCeit^«OD 

MűMírtAiUH 

DOKTÜueT'afi 

DKIVRRACnm 

WATÜRfSHOCKPt 

cmctcns? 

tXCEAAÍR hS RfNQF!$E 
{ÜK 

MERIURF 

P1EIUA 

EUtf^EARTH 

tisfiffWÍÍS.H 

EMÜtUCKFtSlUlJCT 

ÍWflPATfiOtffl 

OAVDFinrjiaEi'RiiiJiuu 

ÍAlfTQWUSA 

DfiWllRE/JUlJEfllUU 

ttAntRAU.! 

UAFHMAIGR UUERFCR ŰUAüE 
WAttMJWESÍWfgWWK 
^tHP DMIGF^ 

KScarrd uHDEiwoFjNrAiif 
XEfXATHlUfWf 
KdTmtCFin KRIIY «RGf HTIW .1t 
aCWRlFIlF^JOST 
(K 

DCMNAIKniPACK 

KCU! 

BCOMTRUIGV 

H^OPPCAftT 

DfEMKlUHfAUIY 

DRMIKWEB 

DUtXHKEM:^ 

DUKE RlNfAI m ATDUIC eOfTKUI 

ÜVH 

DUHEIUQUIHDHfiHRKR! 

FÁRTMÍHO 

EARTH5IEBE 

{ARRj WOAU GAUEf 

fCSTATKA.'ARZimiMiíl 

ICSTÁTiBlli 

iraiBLVDlAlTlHI 

Ú^YAR lEiAaS£ii. 

IFSOBTADFCOU 

MifiVARlíUÍASSiAJ. 


jHHYMtin SBMiíR.Ti 


JO^YMAHPflftítT 

KtUSKlTA-T 

KIUSIcnE-lí 

KINDSOESFU 

KXHDpriPflí 

UlMKOflRRfD 

usrnfHNX 

UOKTOfTtyE 

LfCIF&OFKWÁHRlA 

LfCElCHJnRAltDUi.ll 

L£UUIFK]D3D.'JUtUNrUU.1l 

UOWS-TaR 

LQUU. 

LO^SSDTEUeiC 

LOfSS W iHf RÉFWSI RCnfAl EP. 
LJD£TE]Dat.M 
UKtiSMiSARCtMSI 
UJCAf art; II 

imruK 

UÍWTHESECTtUPflí 

klA^^^R 

UADJCŰAF^RAU 

UAMXnSiPfRBIFE 

UAVCKFÜrS 

AUEFÍRDOfCl^ii 

UM! 


uEDauasixj 
UEDAIUCE 
UíDA^WB 
iIA{Da]FiaeÍiLFB l-J 
JAERHeUCF 
MERKQSU 
UOtsCfV LílJUfÜ [ti Al 
M&iei'VlSLjUlDS 



99a. FÜNFARIRT 

9iM,- FfüíAllEíüaASSK 

!ÍH. fftiPmBNJl'lHEíra 



119Se.- 


wi 

119%' 

£1999- 


ÍWÍKf 

OlífiíU 

ARtffitWnCOEUI SEllAE'H 

RRniHMGDlU 

ííeílAESAíRTJK 

lÍ(Kl.i^$A|Rl! 

qUIAERTAnEPAAAnt 

eEUAÍ£RTCDU«1Ein^TI»I 

FlDNfCKAWFAGi 

REPWEKSUdWBEUtS 



Il99s!’ 

nsn.- 


PTIURtFlD^DAt: 

RmiDfAUSTEDUIM 

BWÖfFtUJU) 

PQWWSlí'RJieSIC 

SAU APÁI HIT Tl^GOAOrH 

SEPRAR 

SCOR^^FIAMT 

SC%U«R.A| 

DEAIED^K 

MCAíMíT 


^VIraRl£WffiESR:CFFt 

sershesou 

DfnBKfWGBUDCFSOOCeR 

s-HííowpfssrafF 


iTOillEHííAlTmEH 

HÚR 

XeWIflTOULYPSE 
HCCMTERRDRRi^ElCIPjll 
X CW UnOtBVFN TIRRDt Ifffl ii! 
HvnM CGulCEDRiOtl 


YDMSIDAlti 

HEímm 

jua 

ZUK! 


1 + 5 J A T É H 


Fit 

CttAZ'FUEtS 

eRINDE^RDtUASIIR 

FHRFRKEJietí H 

tJlSTMÍUAJ 

eU«iM*ífiíft 

BLliC£SM-1«=3 



kB9- 

HFVJ 


aUl£KAJ DTWISIV 
SHFRECgKM igiSTFIlFSRt 
EtITAK. 

EHMKWWE^tSSMJlT 
ElPUKffPIQIUWE 
»lAKEFiS«£TmBl]BG 
SÍ RRA PRO PHÍf 


B9H- 


RfVl 

11399- 

3999.' 



SMDIIV^ 

iMDOLf 

áltPlVJlUífflrtf 

ÍM1ÍÍ5 

SftKSCMWe 

SRUEHELKiAIUtSSí: 

ÍPffiJHASTE 

SrtWIBEMB 

SRtWU 

STAftMliiiWtífSMUJliW 
£TARCRAFT 
STAftTREtnilAi UlllTf 
ETARiraifCGEMRATíOlfS 
STAB.THPHIMi 
STEEL PWrH EPS 1 


W?a. TB),.' 


STPkí DOPuauMp 
S tfíl 

EUnVART^j $CflUR!0 
SUKRUf^ NnRFvRKML.BI 
SU1íBfF3HC 
íTJfilCAIE PlUBJaASÍC. 
$n«RGlSr 
Sf£TIEU.MK)! 

SVWAJ1 

TAXEHCP%1MF^ 

TAKEPU 


flm. 



WSft- 


A3»L- 


TETOft^i 

m 

TicuíiiasmAL 
TlfW PARK.CLASDK 
TUDWWSWAR 

lUJBCtflHAWíZíHi 

IIBEPRPAflA 

ÜLT 

IIHTHItMTrKT 





J A T É K Q K 


ALlBÓGSDqTDhCAVElf 
ÍATTlt lai WTJ, 
IREJUaWJ 
iSAPtiVI 

fflUUiQiE WIS£iD4:DISKi 
WWBSUTE 


1399.- 

?H9.‘ 9SM- 
am- »K.- 
3399^ 

7R9- 



I1B9Í.- 


A599.- 

9999.- 

3S99.- 

IIB}.- 

ANi- 


DfSYaXiEüniiH 

DfJlKEMHACX 

ElF»t 

FREIDC 

HTEPJAL PtRMJTF X WINC IWTA 

j:iHr>ou($r 

UM'BlEiV 

WfffflUetRii 

PARASu!«Ei 

pathö? 

PtFttRSAÜVtíliUnÉ 

PIRUUCJftíllllí 

PIZZA TYMCH 

Pflh'ATHBÍPtECHPACX 

PflOaA$UfF»lSAU 

FMWriC^RU 

fHfföTFDRDülKrN 

RSnjRM v PiuiirDu 

MMUfUJ 

^TSSW; 

ETifllWD 

.supGivnos 

iPAHS^fflTTlíHlfflfW EHTÍ* 
mTWAWPAitr# 

ZIPHUR 




S99L' 

E499.' 2999 

4399- 3«9,- 

Í939- 

tíBt' !»B- 
im- im. 
!999.- 


S94.- 

M33- 


iSW- Í999- 
»99- !9Se- 

Jffl’ 

3993.- !39t' 

!H9- 

3»9- im- 


















ClUSi 

LESKÁLLÍrÁS 


DIH HAkD IRII OnV _ 

I2m HHLYLTI 


*999.- 


i999.- 


i999.- 


*999- 




AjiMdi 


W,' 


Wf/ 








Smm 


Uiefpe 


HOSPtTAL 



































































































'BUST-A-hffiOVE 2. ...,..„.„....*..*.11 

JÍ DARK ÜMEH ...._......._„...14 

^DESECRATED LANDS ....„.24 

;'EXECUTrONER n . 25 

SfALLOUT. 26 

fc FtiGHT líNÜMIlED II......34 

t jÁCK ORLANDO . .22 

^JOINT STRIKE FIGHTER . .12 

'JOUHNEVMAN PROJECT 3: 

LÉfiACV OF TIME .. .....3D 

LDRDS OF MAGIG .. B 

LULA............18 

FANDEMGNIGM 2 *. .3fi 

REDNEGK RAMPAGE: 

I^SÜCKLN* GRITS DK RDUTE 66 *...25 
^GA TOURING CÁR 

CHAMPlOMSHiP 16 

SIERRA PRD PJLOT__*32 

STAR TREK PINIALL ................21 

TEST DRIVE 4. SB 

USCF CRESS . 23 


A NM'ényban msQtelenl szbveg^ és tllgsstréciés anyagok 
tármiíyen nióíftm újraíeltiasínáíása 
csak a kiadó el1^dÉly^velle^g!lségo^. ü ; 
issíJOEfis^eííű : 

Wvmnás: Ztím Hyofnda, Budapest (Se.254í/03-6Ű^22) ' 

Laplíflaidűnűs; Batogh Zsófi FösíííkíSílö; töss László 
Laplerv: Mű3r^ Dénes és Ndl 
Nyoüiijoí elókász^és: Kísnuarosi ftenáda Lavitágfjás: Reó»ií Kll. 
Kíadfa a Cemgasüie Kft,, 1137 Eudapesl. Gergely Gy. mca 17. 
LÉvéJHlii:13Egeií(tapö5t, Pí,:132. 

Turjozli a Híker fii, fii és alleíiatK' teriesílűk 
ElöliZdheló: 576 KByte (Comgame Kit.). 

1335 Budapest. Ff.: 132. 


^lllJdJliíŰ^ ilil 


^ LUU... 

STAR TREK PINBALL 

JACKORLANDO . 

DESECRATED LANDS 

^ EXECUTIONER II. 

PALLOUT . 


SD-KÁRTTÁK ... 
Ki CINKELT UPOK: 
WORMS II. 


ZORK THE GRAND INQUISITOR 
If) I CSEVEGŐ. 


Oa HÍREK.. 
PRGCIK 


USCF CHESS 


REDNECK RAMPAGE: 

SUCKIH' GRITS ON RDUTE 66 
JOURNEYMAN PR0JECT3: 
LEGACVGFTIME .. 

SIERRA PRG PILGT .. 

FLIGHT UNLIMITED II 
PANDEMDHIUM2 
TEST DRIUE 4. 
















































































J\KTU^LIS 


Múltkor már kifejtettem, hogy 
ővűkúdjűtok március idusától, 
amivel nem feltétlenül arra gon¬ 
doltam, hogy e^y örutus nevű 
bicskós feftúnese várható a 
hátatok mögött, vagy Petőfi és 
a bablevesről elnevezett író 
baráti társasága forradalmának 
150 éves évfordulójára való 
emlékezés miatt közlekedési 
dugó várható a Kálvin téren - 
hanem arro, hogy akkor jelenik 
meg pángalaktikus magazinunk 
legfrissebb száma. Mint a mel¬ 
lékelt ábra is mutatja, ez a kel¬ 
lemes esemény be is követke¬ 
zett, tehát ezentúl a nekem írt 
levelekben nyugodtan használ¬ 
hatjátok a Nostradomus meg- 
szóíítást „ 

Egyéb kellemes események is 
adádtak mostanában házunk tá¬ 
ján, Szeretnék mély meghajlás¬ 
sal és halk tapssal adózni nagy¬ 
érd emu olvasókö zönségün kne k , 
mert oz elmúlt két hónapban - 
hihetetlenül jo ízlésről teve 
tanúbizonyságot “ rekord meny 
nyiscgú 576 Kbyte ot vásárolt, 
és ezzel lehetővé tette, hogy 
kétezerrel megemeljük a pél 
dányszámunkat, Csők így tovább, 
kedves barátaim, ezt oKar min¬ 
den hónapban szívesen eljátsz¬ 
hat juk, mert igen édes e teher 
nekünk! Egyébként meg koszi 
mindenkinek. 

A 2 e havi játéktermés megle¬ 
hetősen kettős arculatot 
niutat^ volt néhány igazán 
kellemes meglepetés - gondo 
lók itt a Lords of Magicre, 
bark Ómenre és persze a 
három frankó kis szimulátorra 
de azért akadt néhány 
fiívfui folytatás is, 
i, khm, szóval 
lem igazán elé 
gítefte ki ké 
igényein 
Ez me 

gint csők azt 
n tételt tá 
masztja alá, 
hogy a túl 
gyorsan jött 
foly tiltások 
néha az elő 
dök közelébe 
sem jönnek, Na 
jó, átmenetileg 
zái'om soraim, a 
Csevegőben majd 
foly Intjük, 

CoVboy 
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y4jge af Empires S 

ÍUficrumaft/lEnmenMMe Srutitamí 

A karácsony döttl játékpiac a stratégiák kategóriájában a iegnagyobb si¬ 
kert az Á^e af Empires aratta: majdnem egymillió darabot adtak el beléla, és 
hetekig vezette a kategória sikerlistáit. Hát jó Is volt, szó se róla. (Végre 
egyszer olyan Is töiténhetetj hogy a "rendszer szabályos műveletet hajtott 
végre”.-.) Mivel a Riicnksoft abszolút nem arról híres, hogy a kínálkozó lehe¬ 
tőséget nagyon 
el szokta volna 
szalasztani, ma¬ 
gától értetódó 
volt, hegy az el¬ 
követőként mű¬ 
ködő Ensemble 
Stúdiós gárdáját 
szép szóval és 
ropogós bankók¬ 
kal azonnali 
folytatásra bírja. 
A második rész 
legalapvetóbb 
változását min¬ 
den bizonnyal a 
grafika hozza. 

Miiutenekelótt orvosolták az első rész Gulliver-effektusát, vapis az emberek 
és a egyéb tárgyai közötti méretarány most már kezdi megközelíteni a 
realitásokat. Az animáoiókkai már az elődnél sem volt baj (a kedvenoem a 
fiiéit lobo^tó elefánt virit), de azért az is lényegesen finomabb lesz a jóval 
több animációs fázisnak köszönhetően. Ezenkívül még megjelennek olyan 
szea^önyörködlető effektek is, mint például a hajók tükröződése a víz fel¬ 
színén. A “menedzsmentben'’ is lesz némi változás: egyrészt az aranyat a to¬ 
vábbiakban nem bányászni fogjuk, hanem ki érdemel jók (attól függően, ho¬ 
gyan állunk a játákban), valamint lényegesen nagyobb szerep jut a fa mierek¬ 
nek az Élelmiszeriiá^s fennt^ásában. Az egységeknek egy meghatározott 
útvonalat Is ki tehet majd jelölni, de a legfontosabb az, hogy a katonákat kü¬ 
lönböző aiakzatoklia is lehet rendezni, továbbá az aggresszívitásuk is befo¬ 
lyásolható lesz. A tengeri csaták is fejlődnek: megjelenik a csáklyázás lehe¬ 
tősége. A játék a kora és a késő középkor közötti időszakot öleli fel, a Római 
Birodaloni bukásátél a nagy felfedezések koráig (kb. az i.sz. 400-1450 közöt¬ 
ti évek). 13 vadonatój civilizációval találkozunk benne (kelták, bizánciak, ja¬ 
pánok, mongolok, vikingek, germánok, stb.). Külön érdekesség, hegy az 
egyes nemzetek speciális, csak rájuk jellemző katonai alakulatokat is hasz¬ 
nálhatnak: a japán 
sógun például szs- 
muráji^kal és nin- 
dzsákkal kedveske¬ 
dik ellenfeleinek, 
míg a bizánci csá¬ 
szár görögtüzet hint 
(nemjszeretteire 
húsvét alkalmából. 

Egyébként a nem¬ 
zeti jellegzetessé¬ 
gek megfigyelhetők 
lesznek az egyes 
épületekben és 
technológiákban 
is. A diplomácia 
szintjén elkiiloniil- 

nek majd egymástól a nemzetek között köttetett katonai és a gazdasági szö¬ 
vetségek, vagyis lehet békében élni valakivel, de közben gazdasági bnjknttal 
sújtani. Ugyanígy bővülnek majd a kereskedelmi lehetőségek is, mert a tér¬ 
képen kívül levő kereskedelmi útvonalakat is használhatjuk. A cél visznnt 
nem változott különDSebben: a békés és eredményes gazdálkodás, a katonai 
dicsőség vagy a kotta kombinációnak útját választva naggyá tenni népünket. 
Magától értetődő, hogy a második részben is lesz multiplayer-opcio nyolc íá- 
tékos számára, vagy ezt is lehet nyomni az Interneten keresztül, a Microsoft 
játéksite-ján (vrww.zane.com). 

A képek tanúsága szerint a munka már eléggé előrehaladott állapotban van, 
tehát talán még sikeriil Is tartani azt az ígéretet, hogy karácsony előtt a bol¬ 
tokban lesz a játék. 




Spearhead {BME/Zamiiici 



Változatos dolga van moslaná - 
bán a fojEcsztonek, aki ntO' 
dóm tankszlmu látort akar gyúrta- 
ni: ott van ugyebár az Abtams j 

Main Battle Tank, akkor van az £ j[ í 

MlA2-hogy azMlA2 Abramsről F 

már ne is bőszé Ijünk! Ez a hatói- J 

más választék peiszo nem szokott jr ji 

senkit sem elkedvetlefaítem - az ^ jj £ 

már egy más kérdés, hogy a fej- Ij 

lesztőnek mennyire sikerűi ö^ ^ // 

hangba hoznia a valésághűséget Jj 

a játszhatósággal. Hogy az első 

vefziónik maximálisan eleget tehessen, a Zombie már a fellelés kezdeti szakaszá¬ 
ban összedugta a fejét a MÁK Technologies nevű brigáddal, akik üres perceikben az 
L6A hadseregének szállítanak tankszimulátorokat - tehát a t. játékos tulajdonképpen 
majdnem azt fog ja viszontlátni, amin a hivatásos jenki páncéloskatonák edzenek 
(vagy legalábbis ezt ^érik). Azon kívül, hogy 6fO*4SO*65e színben megy majd, a vár¬ 
ható látványréi egyelőre nem sok intormácio van - még annyi sem, hogy egyáltalán 

támogat-e majd 3D-gyorsítót 
(mond] a fejlesztő erte-ján 
agyantőmőrbett 
nem árulkodnak). Gyanús 

konfipráciőnak 
P75'Dt és lőMgRAM-ol jelöltek 
meg... Biztos 
tiplayer opció 

—* és az is bizonyos, hogy a megjele- 
— ^ nést 1-2 hátlappal egy mfesíon tíísk 

követi, amelybenóliámiíneket, új 
. küldetéseket és egy kűldetésszer- 

^ ■ késztől is kapunk a játékhoz. 




Sin 

Quake-klonokban valószínűleg 
idén sem fogunk hiányban szen¬ 
ved ni. Mivel még mindig ez a stí¬ 
lus a multíplayar-játékok sokszo¬ 
rosan megkoronázDlt királya, az 
összes számottevő nagyobb kiadó 
a továbbiakban is erőltetni fogja 
az ilyeit játékokat. Természetesen 
a kategória uralkodói székében 
büszkén trónol a Guake II, ds mi¬ 
vel az id Soft - jé szokása szerint 
- licencbe tovább szokta passzol¬ 
ni az újabb és újabb engine-|eit, ez a pozíció azért nem olyan biztos. Az első, 
Quake ll-eitgine-re épülő trónkövetelő valószínűleg a Ititual Entertainment neme¬ 
sen egyszerű címet viselő műve, a Sín lesz. A történet a jövő század vágón jál- 
szúdik Szabadkikötő városban, ahol a polgári lakosság a rendőrségen kívül kü¬ 
lönböző magán hlzlonsági szolgálatok segítségéi is kénytelen igényba venni mi¬ 
nimális nyugalma biztositásának érdokában. A játékban John R. Blade ezredes, 
egy ilyen szolgálat vezetőjének szerepében tündökölni, akinek további gondol je¬ 
lent, hogy a Dilorsanide nevű kábítószer fogyasztásától néhány lakos vérengző 

mutáns vált. Sok egyebet nem 
tehet mondani a játékról, hiszen 
a "történeten” kívül teljesen 
Quake 11 -kaplafára készült, ás 
minden spéci elfektet (átlátszó 
vizet, ködaltektust, stb.) tudni 
fog, amit a nagybácsija. 
Túlszárnyalni esetleg a grafika 
precíz kidolgozásával leltet, 
amiből az itt állá kát kép osat- 
lég ízelítőt nyújthat. A válható 
megjelenést májusra ígéri a 
kiadó. 




e A Westwo ódnál megkezdték a 
Lands of Lőre 3. részének fejlesztését, 
amelynek legfontosabb újdonsága az 
lesz, hogy teljesen SR-re cserélik a 
LÜLZ 2.5D engine-ét. További teltemé* 
nyék talán újabb 4 év múlva... 


Oiscworltl Neir címmel már úton 
van az újabb Oiscworid-játék a Ferfect 
Entertainmenttöi, amelynek kiadói jo¬ 
gát elhappolta a Psygnasistól a GT 
Interactive. Megjelenése jövő év 
tavaszára várható. 


líi Hamarosan új kiegészítőkkel jelen¬ 
tkeik két nagysikerű játékához az 
Activision. A Quake II missíon disk a 
The Reckoning, a Dark Reign pedig a 
RIse Dl the Shadowhand címet fogja 
viselni. 


^ Rossz hír Roger WilGD, az Oscar- 
díjas űrházmester rajongóinak: a Sior- 
ránál úgy döntött az Istenek Tanácsa, 
hogy nem adják ki a Space Quest 7. 
részét - vagyis sajnos punt kerül egy 
12 éves sikersorozat végére. 









57 & KBYTE 





Risma SauGS US. 


ÍBImch Br^goní 



GondoJom már mindannyian el- 
képzeltétekj hogy milyen nehéz \e- 
egy vJsienylag kellemes kOlse- 
ji tilkárnő sorsa, fia a jáég egy 
szadista/sieiFSta/stb. fdnekkel ál¬ 
dotta meg, aki állandóan különféle 
afánlatokkal zaklatja, (Én még 
nem, de hátha ti igen. Egyébként 
meg tegyük ltoizá, hegy Ha lenne 
egy ilyen titkárnőm, és Ilyen sze¬ 
relésben szaladgálna Itt az iredá- 
ball, akkor netán nekem is ötlete- 

im támadnának,..} Egy ilyen Helyzet adja meg az alaphangját a Riana Houge né¬ 
ven futó játéknak, amelyben a “vi^nylag'’ kellemes külsejű tilkárnat egy egy¬ 
ken Miss Playboy, Gillran Benner alakítja. Riana feladata, hagy Három képzelet- 
betí világot megszabadítsa ^y gonosz zsarnok nralmától. játék leginkább a 
Pbantasmageria-kalegóriába tartozó inieraktív mozik közé sornlható, amelyben 
a számítógépgenerált, ál-3D hátterek előtt blackltOK-tecHnikával tilmezett valódi 
szereplők szaladgálnak. A fátékmenet is hasonló: egy rakás könnyebb-nehezebb 
feladványt kell megoldanunk, aminek sikerén múlik a történet alakulása. He 
gondoljon senki valami erotikus, vagy neatfjlsten port^ográf -játékra: Riana 






ugyan nem visel különösebben sok 
ruhát, de nélküle sem mutatkozik a 
jálék során. Az első rész az USA-ban 
nemrég jelent meg (szóval elobb- 
utéhb kis hazánkban is feltűnik), de 
hamaiDsan követi a folytatás is, 
amelyre a szerzők lényegesen na¬ 
gyobb teohnikai ap^ratust és - ter¬ 
mészetesen - költségvetést vetnek 
he. Sőt, talán még Riana is megsza¬ 
badul a ruhájától... 


ÍEIectÉ 




Mostanában divatosak 
azok a játékok, amelyben 
rosszfiúkat (néha lányokat) 
kall játszanunk. Szép példa 
rá mondjuk a Dungenn Kee- 
per is, a bájos Carmaged- 
donról már nem is heszélve. 
Az utóbbihoz igen hasonló 
ilolaggal fog május körül 
előrukkolni az Accolade a 
■adline-ban (ami nem keve¬ 
rendő össze a Ubisoft Red 
Line Raoer c. motorverse- 






n 
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nyével). A rendkívül negatív fövőhen játszódó történetben egy utcai banda 
újoncát alakítjuk, és az a feladatunk, bogy mielőbb a banda vezérévé vál¬ 
junk. Ehhez természetesen le kell gyóznönk a konkurens bandákat ts, 
amihez tíz kíilonléie, állíg (illetve visszapillantóig) falfegyverzett, harci 
stílusunkhoz illeszthető négykerekű, valamint egy rakás igen barátságta¬ 
lan kinézetű fegyver ís a rendelkezésre áll. A küzdelem nemcsak négy ke¬ 
réken zajlik Carmageddon-múdlára. mert néba az autóból kiszállva kell 
összecsapnunk az ellenfelekkel, és ilyenkor a már jél ismert Quake-stílus 
■ I kerül bevetésre. Érthető 





Okukból a játékot alapvetően 
SD-gyorsítókra írták, ame¬ 
lyekből tulajdenképpen min¬ 
den ismert típust támogatni 
fog, és természetesen elma¬ 
radhatatlan tartozék a 16 já¬ 
tékos multíplayer-npcló is. 
Akut személyiségzavarban 
szenvedő, illetőleg súlyosan 
pszichopata olvasóink repes¬ 
ve várhatják a májusra ígért 
megjelenést. 


Aipha Centaurí lEA/nraximj 




Szívme lengető érzés arra gon¬ 
dolni, hogy akad még e kerek 
Földön valaki^ aki törődik az¬ 
zal, hogy JÁTÉKOT adjon sze¬ 
gény PC-s kezébe. Síd Meier el¬ 
ső próbálkozása (Gettysburg) új 
cégénél ugyan egy kis csaló¬ 
dást okozott (legalábbis saját 
magához képest) - de ahogy így 
elnézem a késziilö Alpha Centa- 
urit, ez nem fog. Bár ''hivatalo¬ 
san” ez nem a Civilisation II 
folytatása (azt a Microprose ké¬ 
szíti}, mégis a projekt mögött a 
stratégiai játékok nonpluszultrájának két alapvető egyénisége Sid Meier és 
Brian Heynofds áll. Szerencsére már kezdetben sem úgy álltak hozzá, hogy 
csak egy szimpla upgrade-et készítenek: a régi alapokon ugyan, de egy telje¬ 
sen új elképzelés alapján építették fel a nagy müvet, és beletettek ep csomó 
olyan újítást, amivel az Alpha Jóval több lesz elődjénél. A CiV II ugyebár azzal 
fejeződött be, bogy a földi telepesek első kolóniája megérkezett az Alpha Cen- 
tauriba - az új játék az ö történetüket dolgozza fel. A populáció hét küiönbözí 
világnézetű ''fajra" oszlik; egyesek vallási fanatikusok, mások a tudományra 
esküsznek, a spártaiak pedig teimészetesen ultramilitarísták. A faj a későbbi¬ 
ekben természetesen meghatározza a hatékonyságot az új Givílizácré felépíté¬ 
sének bizonyos területein ís. A letelepülés első fázisa a terraformálás lesz, 
ugyanis nem a gép gén órái ja a pályát, hanem a játékos alakítja ki a terep 
összetevőit, hőmérsékletét, stb. - ez határozza meg később a terület mezőgaz¬ 
dasági és ipari kapacitását. Ez a két összetevő már eleve elég nagy szabadság- 

fokot biztosít, de a legfran¬ 
kóbb újítás az, hogy ez foly¬ 
tatódik az egységeknél is: 
ezeknek is minden egyes tu¬ 
lajdonságát a játékos tény¬ 
kedése határozz meg. Az 
egységeket különböző felsze¬ 
relésekkel fejlesízthetjük, 
például egy adott típusú űr¬ 
hajóra hatékonyabb ágyúkat, 
erősebb pajzsokat szerelhe¬ 
tünk, a lopakodó képesség¬ 
gel rendelkezőket pedig csak 
nagyon nehezen észleli az el¬ 
lenség. Az egységek speciális tulajdonságokkal is rendelkezhelnek: a Inpako- 
dékat például nehezen lehet észlelni, a javító részleg gél ellátottak pedig "'gyó¬ 
gyíthatják” a sérülteket. Természetesen megmaradnak, illetve megújulnak a 
Civ II egyéb jellegzetességei is, úgymint a kereskedelem és a diplomácia, vala¬ 
mint - nem utolsó sorban - az új tudományok kutatása, amelyekkel új lehető¬ 
ségekhez - na és persze pusztítőbb fegyverekhez juttathatjuk hős népünket. A 
Civ II csodáinak helyéi itt átvették a Titkos Projektek. További újdonságok 
lesznek az ellenfél ellen elkövethető atrocitások, valamint az, hogy nem feltét¬ 
lenül kell mindent saját kezűleg irányítanunk: egyes területek élére kormány¬ 
zókat nevezhetünk ki, akik iránymutatásaink alapján igazgatják a tartományt. 
Nagyobb társaságoknak jó hír, hogy a játék - elődeitől eltérően - már beimszii- 
lött módon taftalmaznl fog egy hétfős multiplayer opciót is. Ez a sok szép ígé¬ 
ret remélem mindenkinek hozzám hason Idán bizsergeti a fantáziáját - de hogy 
mikor próbálhatjuk ki végre élőben, arról egyelőre nincs pontos információ, 
ígértek már idén márciust. Jövő év karácsonyt, és a két időpont között már 
mindent, így tehát nincs |obb dolgunk, mint reménykedni, hogy mielőbb megje¬ 
lenik. (Ezt a legjobban a Flraxis titkolja: egyébként érdemes megnézni, hogy ml 
mindent “zsúfoJtak" össze a saját homepage-ükön (www.firaxis.com) a játé¬ 
kukról, miközben mái négy nem-hivatalos site üzemel róla Net-szerte...) 



A Mythos (az K-Com-sorozat 
elkövetni) új vízekra és új kiadóhoz 
evez: The Art of Magic e. munkájuk 
kora középkori témájú fantasy HPG 
lesz, és a Virgin védőszárnyai alatt 
kerül a boltokba karácsony körül 


A Spthetlc Biinensions (a Perfect 
Assassinböl ismerősek lehetnek) Ed 
Hunter című 3D lövöldözős Játéka ha¬ 
marosan végleg elkészül. Érdekessé¬ 
ge, hogy mintájául az Iron Maidén ka- 
baíafigurája, Eddie szolgált. 


Mint ^ Idei focivílágbajttokság 
hivatalos és büszke szponzora, az 
Electronic Árts már vadul fésütgeti át 
a FlfA'98-at, ami a VB-vei egy idő¬ 
ben, World Cup néven kerül majd fér- 
galombe. 


cir Végül egy kellemes hír azoknak, 
akik nem néznek TV-híradót: a mi jó 
öreg Bili Gates-ünket most egy igen 
termetes tortával hajította fejbe a 
Microsoft székház előtt egy elgyötört 
yVi ndevvs-f el használó... 





















B7G KBYT^ 







cesszof-típus speciális alaptapol 
igényel, tehát nem helyezhetők bele 
Pentiu m<ko mpati bí I i s al apia pok ha. 

A másüdezintű cache is bele van in* 
tegráJva a CPU-ba, ami még nagyobb 
sebességnövekedést eredményei. 

A K6<as belső cacbe-e két 32 Kbyte- 
os részből áll, elkülönttve az adatok¬ 
nak és 31 utasításoknak. Ez éppen 
kétszerese a Pentiumnál alkalmazott 
kétszer 1S Kbyte-os cache-nek. A 
Cyrix 6x86-naI egy darab 64 Kbyte 
méretű gyorsítótár van beépilve, amit 
a processzor dinamikusan oszt fel, 
növelve a teljesítményt. 

Összefoglalva: a legjobb választás 
egyátalán nem egyértelmű, A Pentium 
Prot nem ajánlanám játék céljaira, de 
aki megengedhe¬ 
ti magának a 
Pentium tl*t, az 
nem fog rosszul 
járni. Figyelmébe 
ajánlom ai AGP-s 
csatlakozóval 
rendelkező alap¬ 
lapokat és grafi¬ 
kus kártyákat, 
mert igen meg¬ 
győző teJjesit- 
ményt tudnak 
együtt nyújtani. 
Akinek sová¬ 
nyabbra mérte a 
sors a pénztárcá¬ 
ját, annak legin¬ 
kább az AMD KG 
vagy a Pentium 
MMX közciJ kelle¬ 
ne választania. A 
Cyrix processzo¬ 
roknál oe felejt¬ 
sük el, hogy a 
gyártó nem a 
meghajtó órajelét 
adja meg, hanem 
amilyen Intel 
Pentiumnak sze¬ 
rintük megfelel. 

A Pentium pro¬ 
cesszorok lebe¬ 
gőpontos része 
erősebb a másik 
kettőénél, ezért aki jobban kedveli a 
3D-S játékokat, annak ez jobb megol¬ 
dás. Aki ki szeretné próbálni a szeren¬ 
cséjét az overciockkal, annak szintén 
a Pentium a jobb választás. Az azonos 
frekvenciájú K6-os talán valamennyi¬ 
vel jobb teljesítményt nyújt a Penti¬ 
umnál, kivéve természetesen a lebe¬ 
gőpontos részét. A Cyrix 6x86 MMX-e 
a 16 bites kódot elég meggyőzően fu¬ 
tat! ja, de a 32 bites világban már 
gyengébben szerepel. 


A számítógép lelke a CPU, más- 
néven a központi egység vagy 
processzor. £i az amiből soha 
nőm lehet elég gyorsat beszerezni 
ás egy-két évente ki kell cserélni 
őket, ha tartani akarjuk a lépést a 
piacon megjelenő játékokkal. Elég 
elkeserítő látni, hogy a nemrég még 
gyorsnak nevezett processzorunk 
mára szép lassan Jecsúszott a [assú 
kategóriába. Egyszer aztán eljön a 
pillanat, amikor már a frissen be¬ 
szerzett kedvenc játékunk sem ágy 
megy, ahogy azt elvárnánk tőle. 
tüncs mit tenni - új CPU kell a szá¬ 
mítógépbe. Ki-ki pénztárcájához 
mérten válogathat, amihez szeret¬ 
nék néhány hasznos jótanéccsal 
szolgálni. 

A mai piacot tu¬ 
lajdonképpen 
három gyártó 
uralja: az AMD a 
KG-os$al, a Cyrix 
a 6x8G-tal és vé¬ 
gül, de nem utol¬ 
só sorban, az In¬ 
tel a Pentium 
külőnléfe válto¬ 
zataival. Ves¬ 
sünk egy pillan¬ 
tást közelebbről 
is ezekre a pro¬ 
cesszorokra. 

Az AMD K6-osai 
elméletileg a 
Pentium MMX- 
ekkel vannak 
azonos kategóri¬ 
ában. Némileg 
talán olcsóbbak 
a nagyobb nevű 
testvéreikflál, a 
Pentium II-vei 
összevetve pedig 
jobb ár/teljesít¬ 
mény arányt 
nyújtanak. A KG- 
OS MMX támoga¬ 
tással készül és 
ajánlanám, begy 
Pentiumból és 
&x8G-ból ts csak 
MMX-et érdemes beszerezni, mivel 
árban nem jelenlős a különbség. 
(Különösen azért, mert a derék BíUy 
arcán ugyan még meg sem száradt a 
torta, közéig a rettentő esemény, 
amikor drágaiátos Windows 95- 


linket kénytelenek leszünk Win9a-ra 
cserélni, ami szintén MMX-re lesz 
optimalizálva.) Az olyan programok 
azonban, amelyek kihasználják ezt a 
technológiát, akár 30-40 százalék¬ 
kal is gyorsabban futhatnak, ami 
nem el hanyagol ható különbség. 

Van más lehetőség is, hogy többet 
hozzunk ki a gépből, mint amit név¬ 
legesen tudna. Ez az ugyrtevezett 
overciockolás, ami egész egyszerű¬ 
en annyit jelent, hogy magasabb 
frekvenciával hajtjuk meg a CPU-t, 


mindenki csak saját felelősségére 
végezze, mert ebbe akár bele is hal¬ 
hat újdonsült szerzeményünk (bár ez 
nem jellemző}. Tapasztalataim sze¬ 
rint az Intel processzorai bírják leg¬ 
inkább a túlhajtást, az AMD és Oyrix 
típusok nemigen vagy 
csak 10-ZD százalék¬ 
nyit viselnek el. Van¬ 
nak olyan Intel Penti¬ 
um 166 MMX procesz- 
szorok, amlyek akár 
225 MHz-et is elvisel¬ 
nek. Ez a normális 
3*66 helyett 3*75-tel 
vagyis az alaplap frek¬ 
venciájának növelésé¬ 
vel érhető el. Vállalko¬ 
zó szellemű egyének 
próbálkozhatnak; van¬ 
nak alaplapok, ame¬ 
lyek akár 63 Mbz-et is 
hajlandóak elviselni. A 
processzorok szorzójá¬ 
val és az alaplappal 
variálva elég sokféle 
eredményt kihozha¬ 
tunk, a legjobb az ha 


azonos belső órajef mellett az alap¬ 
lapi frekvencia minél nagyobb. Ezek 
a változtatások az PCI-ds kártyák 
sebességét Is megváltoztatják és a 
RAM elérési sebessége is módosul. 
Van még egy harmadik tényező is, 
ami a túlhajtást segíti, de ezzel már 
valóban csínján kell bánni: a CPU, 
tápfeszültségének emelése és meg¬ 
felelő hűtés mellett, magasabb frek¬ 
venciával is képes működni. Ezek 
persze mind-mind csökkentik a pro¬ 
cesszor élettartamát, de mindez 


jóval tovább működik majd, mint 
amikorra már elavultnak fog számí¬ 
tani. 

Néhány szót szeretnék szólni a Pen¬ 
tium Pro és Pentium II CPU-kről is. A 
Prokról annyit kell tudni, hogy ere¬ 
detileg szerverekbe szánták, nincs 
benne MMX támogatás, a 16-bite$ 
koddal elég gyengén muzsikál, emi¬ 
att a Windows95-óS programok közül 
vannak, amelyek nem szárnyalnak 
vele. A Pentium ll-t Is a 32 bites vi¬ 
lágba szánták, tulaj¬ 
donképpen - kisebb 
eltérésektől eltekintve 
- nem más, mint egy 
Pro az MMX utasítás- 
készlettel kiegészítve. 

Ezek a CPU-k nem iga¬ 
zán játékra vannak ki¬ 
találva, mert ár/te Ije- 
sítmény arányuk még 
nem a legjobb, bár a 
lebegőpontos részük 
nagyon erős, amit leg¬ 
inkább a 3D-t használó 
játékoknál lehet ész¬ 
revenni. Mindkét pro- 
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mint amit a gyártó előír. Ezt persze nem számít igazán, mert még így is 
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megoldásokat. Nézzíiitk meg nélia- 
nyat ezek kozílL A Matrox Mysti^ 
que egy elég gyors darab, iniad a 
2B és 3D-S megoldásaiban, azon¬ 
ban elég kevés dolgot tud 3D-s te¬ 
rületen, tehát pont arra nem alkal¬ 
mas, amire kellene. A Hercules 
Stingray a maga 8 Mbyte-nyi me- 
múriájával elég meggyőzően mu¬ 
tatkozik be. A 20-s része mindent 
tud, amit kell, és még a Windows 
is szárnyal vele. A 3D-s részén a 
Quake II is elég jól működik, bár 
nem éri utol a külDnállő 3D-s kár¬ 
tyák sebességét. Vannak viszont 
olyan játékok is, amelyekkel nem 
hajlandó együttműködni vele. A 
Diamond FireOUOQO egy nagyon 
professzionális sorozat legkisebb 
tagja. Nem igazán játékokra talál¬ 
ták ki: teljes OpenűL támogatás 
van benne, ami raytracing progra¬ 
mok esetében még jé! jöhet, sőt, 
eá képet is elő tud állítani. 

A Diamond Viperből már 

ASP-s verzió í$ kapha¬ 
tó, ez egy Pen¬ 
tium II- 
vel 


már 
oso- 
dákra 
is képes. 
Azonban 
gyengébb 
CPtI-val már 
kevésbé tet¬ 
szetős, mert na¬ 
gyon igényli az 
erős gépet. A Win¬ 
dows teljesítménye 
Is kiváló, teljes OpenGL tá¬ 
mogatás, akárl024*768-as 
telbontásban is képes működni 
ablakban Is! Akinek erős gépe 
van, az nem fng rosszul járni ve¬ 
le. A Voodoo Rusb chipset a 3D-s 
mindent tnd, amit kell 
és majdnem utoléri sebesség¬ 
ben a Diamond Monstert. Win¬ 
dows 95 /NT/DOS-ds driverek 
vannak hozzá, de a 2D-s 
része már nem a leg¬ 
jobb, gyengébb ered¬ 
ményeket tud felmu¬ 
tatni, mint mondjuk a 
Matrox MII len lom. 

Elég nehéz kiigazodni a kártyák 
sokféleségén, már csak azért is, 
mert mint a mondás Is tartja: ”a 
3D-kártya a 3D-ördőg bibliája" ~ 
mégis azt tudnám tanácsolni, hogy 
ha már van egy júi üzemelő 2D-$ 
kártyánk (mondjuk 4MB meméríá- 
val), ne cseréijiik le, mert az osz¬ 
tott megoldás többnyire nem éri 
utol sebességben a különálló 3D-s 
kártyákat. Ha viszont most szántuk 
el magunkat egy új gép megvásár¬ 
lására, akkor AGP-s alaplappal és 
AGP-s 2D/3D-S kártyával csak jél 
járhatunk. 


A ki kőveti a hardver elemek 
fejlődését, annak minden bi¬ 
zonnyal ismerősen cseng az 
AGP betöszö (Accelerated Graphic 
Port). A grafikus kártyák csatojé- 
felületének egy új típusáról van 
szó, amit az Intel fejlesztett ki. 
Ilyen csatlakozóval felszerelt alap¬ 
lapok és grafikus kártyák már ná¬ 
lunk is bő választékban kapható¬ 
ak. Alaplapok léteznek Pentium 
osztályú processzorokhoz és Penti¬ 
um ll-höz is AGP csatolévaf. Egy 
AGP-s grafikus kártya csak ilyen 
csatolóval rendelkező alaplapba 
helyezhető, ezért az itt leírtak 
elolvasása után csak az rohanjon 
el vásárolni, akinek a alaplapja 
rendelkezik ezzel a csatiak ózó val. 
Mire is jó az AGP tulajdonképpen? 
A régi jói bevált PGl-os kártyák 
kezdik egyre jobban visszafogni a 
rendszer teljesítményét, a grafikus 
adatok mozgatása leköti a PCI 
buszt, aminek a sebessége 
egyre inkább kevésnek bizo¬ 
nyul a mind több és több ada¬ 
tot igénylő játékok számára. 

Azok számára is, akik 
rendelkeznek 3D-s 
kártyával, a felhasz¬ 
nált textúrák gyakran 
nem férnek el a kártya 
lis memóriájában, ami¬ 
nek következtében 
azokat a központi 
memóriából kell áttölte¬ 
ni. Az AGP ezeket a prohlémá 
kát küszöböli ki egy külön 
busz segítségével. Az 
AGP-s vezérlőre négy 
eszköz csatlakozik: a 
processzor, a központi 
memória, a PCI busz és az AGP-s 
grafikus kártya. A PCI busz se¬ 
bessége 66 Mhz mellett 132 
Mbyte/s, míg az AGP busz 
sebessége ennek éppen a 
négyszerese, vagyis 532 


Mbyte/s. Az AGP-s kártyák lokális 
memóriájának nem kell nagy mé¬ 
retűnek lennie, mert a központi 
memóriából gyorsan áttolthetők az 
adatok. A 3D-s résznek sem kell 
nagy memória a textúrák tárolásá¬ 
hoz, mert azokat a rendszer szin¬ 
tén a központi memóriából hasz¬ 
nálhatja. Lokálisan csak rövid, a 
felhasználás idejéig tárolódnak. 
Egy másik jó tulajdonsága, hogy 
így a textúrák mérete nem korláto¬ 
zott, azaz tulajdonképpen bármi¬ 
lyen mérotűeket képes kezelni a 
rendszer. Ami a 30-s képek esetén 
azt jelenti, hogy sokkal részlete¬ 
sebb, látványosabb és szebh vég¬ 
eredményt kaphatunk. Az új busz 
használata einellett még a PCI 
buszról is leveszi a terhelést, ami¬ 
nek következ¬ 


tében ott is se hesség növekedés 
érhető el. A legújabb híresztelések 
szerint a későbbi AGP-s vezérlők 
már azt is tudni fogják, hogy a 
processzor és a grafikus kártya 
egyszerre, konkurensen fér hozzá 
a központi meméríáhez, ami szin¬ 
tén nagyban megnöveli a teljesítő 
képességét a rendszernek. 

Ezzel a megoldással megspórolha¬ 
tó sok memória a grafikus kártyá¬ 
ról, nagyméretij textúrák alkal- 
mazhatóak, csökken a PCI busz 
terheltsége, növekszik a 3D-s és 
videó teljesítmény. Az utóbbi a na¬ 
gyobb átviteli sebességnek kö- 
szőnbeto. Ha még azt is hozzá¬ 
vesszük, hogy nem sokkal drágáb* 
hak az AGP-s kártyák és alapla¬ 
pok, akkor igazán jó megol¬ 
dásnak tűnik, hiszen renge¬ 
teg olyan já¬ 
ték van, ami 
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nagy 
grafikus 
teljesítményt 
igényel. 

Most térjünk át a hagyo¬ 
mányos PCI -OS 2D/3D-S 
grafikus kártyák világára. 
A kérdés, hogy megéri-e 
ilyen kártyát beszerezni? 
A jelenlegi tapasztalatok 
azt mutatják, hogy ha van 
egy gyors 2D^s grafikus 
kártyánk, akker azt nem 
érdemes lecserélni, ha¬ 
nem jobb teljesítményt 
érünk el, ha veszünk hoz¬ 
zá egy 3D-s kiegészítő 
kártyát. Bár a tendenciák 
azt mutatják, hogy roha¬ 
mosan kezdik megközelí¬ 
teni sebességben az osz¬ 
tott kártyák a kétvezérlős 




















C sal! dolog var, ni silramFa ragyofab vöm- r ^ 

ejötfot tÁí eg^ stratígfaí játéknál - ez pedig i' ■' ■ 

egH fajttasji eleaieltkel ittegspékeK stratégiai ■ 2lSfc^3^^^í35 

JAlélí (mflíidltft var néliátif egíéli dolog Is, árt esek _ '.: '.:: 

semtrilvenmátlaiirenkapcsoiódtiaíEvbsgá^ - * A ^ 

s«fl{]ejcriíri|áíwíl,Mártid - ff 

rnhB[t]rekd1i^fin»£ianaté^ fi 

Uiid£QfM^ctte!2,nűliaadcUmmi^ ^Üfc ' ■! 

eg^ kevésbé bÉHtatöiiíöcj te a fát^oU^ 

tfie Híafirs l-ll készítői kihetlifc el. Hát, e kél prag- iR M j ^■ 

rm soha nen tartoartt a kedierceifii kSzé, igyhog^ ^ ^ 1 ^ ’■: ^^; 

ezek dár kissé édikrilva kezdteffl í! siemléln^^ wL'’"^ % 

OTífagot, Aggodalntalm szerencsére felestegesnek ’ ' ■ ji 

bizmireliak, niivel a M d Üie R^kits a ^ 
tákDk Hagy l^ádtájáa JéiraJ kmelabb áll a Heioes ^ 
of MIglrt&Maglcídiöz, rriat bánni máshoz, ami ele^ 
ve nem egy rcssi a|éiilóbiét. k Iteroes2 szefíntetn „ 
miitil a mai napig a már cmTegeletl stratégbl/laB- fil^ .; 

tasy programok kwűnáiatlan királya, s a SEeria Ér- ~ liHíir 

zásom smiot rém is tett mást, mint egyszeiáen a hegyek kSzul rendszeres partyákra irdulé ba^ 
megiratta egy proli rejlesztögárdával e ragy sikmt bárok pélááia! kevésséfoyíwiiak a Read bölcs 
aratott látik 9S -as váltazalát. Félreértés ne essék: taritásai iránt, s ez így ren^ b v^. Sok élen 
Olt most az egyszer nem kritikának szántam... át ba nem is békéser, de tegabbíi megéltek egy¬ 
más mallett a kiilbnhbzá fajok És valláofe, míg 
4lE^ Q9y S^alkolh aeuBzetL gaz js igoii sokáig egy 

amii leltbe zárt) mágus el nem határozta, hogy 

Mármint Urak, És nem urak - szávai nDneniű lé- egyszer s mindenkorra kipargá!|a az eretnekeket. 


rrr- -- tolcat, 3nogtaplha- / .V 

tó vaáislaíokal és 

fT. • haiíiDkwálidilfftí'' 

^ iaidanságattfc;íie' - 

^ ■ rencsőre »rálék vé; ' Idötrfc nagy részéi két Éiloi b^ küólteri: a vég- 

' gs felé, nfihány jói " tétén gyalogtúrák, illetye a gyógyalgatás núrdealer 

^ irányzott hódító-had- le barlairi$Dk mélyén. Urak irilága ugyanis dog mé- 

IT I láralnUnm&rhnfe relesresIkoroéetl.azagyesvárrsDkatésfaluakai 

7^-^ vallások kiíietDik&- lohh tiapos gyalogiJt választta et egym^í ITisaítrt 

lil is toborozbatuitk, tohoroziri , üzletelni, hábotáini távirati utón nem 

.. : and némileg kié* igazán lehelsÉgeSHÉgyhogykásiiiljnBklől rá, hogy 

^y É Ly a jti ÍRf^ gyeasúlirozottabbá vezérünk áilardóan ülőn lasz. Ez tnagábairrnégjiem 

^EHrS ÍTh ^ ^ mászkálás Ir^n ^eo lassan gyá- 

Bl^^afcaip ' regűnkot. Az egyte gyulnak csatB^ink. ezért a kené^M ütközetek 

r '^fajik eios^al és után nem árt égy barlang mély^ megliézni megrm- 
pgytfWy^- -■ ' - SVGog» elég kon* kát és néhány napra me^iieiinl. £ ^id oktaitós 

nyeri kitaláUiatók: a léiiiyege,tegyer^na[áalofRmáFakGZilA 
Fóld-fiivő tSrpéfc [tél- OBfaány1iiigél*QiéÉr$tfelbogaifli,akikeiÍftú^ ^ 

— ^ - -J dSH íwza6|M||f«zi* csaiús és kizÉil^ tatárfelateíokaíftsiiafcenátíil, 

Riósak. ^ nem fürgéit és vorázslaltaik ^ rá Éü ^eikbeR pedig ismerellen tálakat derítőink 

ipán pusztítóak. Remiig ötleté hogy a fS effíp- lei^ílíszkátásjá! nem ártárra seerfigyehilt hogy az 
lélkcnl^koioni ló Halál o Idalárá) nm lehet ját- egyes csapatok illetve ha^ok Mégároníjfága 

^l-H^e.'^em^ben viszo^i^yszórttáj ugassak eltérő, tehát érdemes agy csakis lova- 
sikeresen ^fMM^kékot. azToTóahikről sokból álló ‘gyorsreagáláiá hadtestet' lomrtartani 
is megpróbáikozhatUfik a óologgalls a fátszait (a rereg mozgása érteierrtijpeii a ÍegFassaÍte|r* 
ellenére nem is fesz aimyira knimyű dolgunk. séghez igazodÍk|, k íáték^iljlllegerodáilif^ 
Egyébként bősünk hitén kívül megadhatjuk foglal- sa, begy csapataink seh^^iél is n&^r 




nyék is akadnak e bohókás nevű földön. A lan- 
lasy-atlasíok alighanem a “snAványos ’ jeliövel 
illetnék Urakot, mivel lakosságának nagy részét 
őrTások, eltek, barbánAt ¥arázslólt/^nóQ^ és ^ 
egyéb bélkomapftremtményekTiíkótj^C, jjbö ‘ 
gráfiája szintén elég sivár: bátődte osúcsok, át¬ 
hatolhatatlan erdőségek, bSzím moosarak rtt-ott 
néhány varizsiötoronnyal és effeleijelt labirin¬ 
tussá l megspékelve. Urak lakói amúgy nyolc 
nagy hitet kbvetnek: a Tüzet, a Vizet, a Levegőt, 
a Földet, a RendeK a Káoszt, az Életet illetve a 
Halált. Minden fajnakrcegvan a maga hite, azaz 


ü lenne amúgy a Halál legfőbb evilági heiyt^,i^ kozását is, azaz har- 
ia, s mini ilyen, élóboltak egész hurdáinák^t*^ ^ blía} vili épp 
ranosel. Ke llemetien. Az eztán kővetkező esemé* varázsló lehet ókel- 
nyékét mindeiÉfAIWáHiaLja: városok leidé iva, me. E választás iga- 
mindenbot rotbáli seregek^; é$ a különbőzé val- zán komolyan csak a 
iá^k főtemplomai megszállva. Termésretesen játék kezdeti szaka* 
már közeleg a nagybetűs HöS, aki majd megsia- szát betoiyésolja, a 

badrtja Urahot Salkoth rémurahoátéi., . Na jó, ezt ^. 

a hös-doigot annyira tzéri item keli komolyan 
venni, mivel a sötétség uralmártak szétzúiásán 
kivül lesznek [óval prózaibb leladataink ís,^gv^ 
mint iablríntusQk kitrrsztása, városok elfoglalá- 

' T- I vXe^ 'i® tén'te- 
rVy^^Cn iidJn se" isbasonlék. Ei- 
végre a legnagyobb 
7 " hérosz is a placjpl 
él, vagy mi a szősz.. 


kedviink szerint to- • 

borozhatunk/íejleszt- 

betűnk baiookokat. '* 

Az egyes vallásokról 
És karakteroEZt^. 
lyokró! egyaránt el¬ 
mondható, hogy 

mind nehézség, mini S' TISP''" ' 
pedig a koveíerirfö '' 7 'VÍ) 

taktika siempűntlá- =* 'j 

bÓl igencsak külön¬ 
böznek egymástól Az első játékboi például min 
denkinek a Káosz hitű harcost tudom ajánlaníj 


mitynfájhoz tartoznak és épp milyen terepen lar- 
tozkodiiak. félóának okáéit a bófődte hegycsúcsok 
között botorkáló tozódásoitbMi lassan halad'tak 
|s ímészetesen az egész sereget lassftják}, míg az 
elfelt lélelmetes sehességgeisrt át sa. erdőket. 
MJt montUék, kornbináciás IsbetösegrtrbsHlnGS hl- 


oki kiválóan alkalmas a kS^ikus HUámhálu^ 
harbnűvefetekre. Egy lem tú1 benyol jt taobmirÉ- 
kai művelet segítségével kiszönűlhatö, hogy Ifu* 
szonrégy (rejidíjen, kezdethoji csak huszonegy) 
kűlonléle karaktert leket összebarkácsulnl, arní 
már így magában Is elég bosszú távú szórakozást 
sejtet. Ha viszont azt is hozzáteszem, hogy a 
Lords of Magic minden játéknál ú|ragenerál||,a . 
térképet, gondolom mindenki egyetért v^: n bi* 
rűny nem egyeslés jáfck. ? 


Tán mcodanom se 
kell, hogy a játék 
egészére igen nagy 
kihatással lesz mi¬ 
lyen hitet is válasz¬ 
tunk hősünknek. Ez 
határozza meg a vá¬ 
rosunk kornyékén 
felfogadható csapa- 


Mem szóltam még svpdocbari feMetó klílnnféEB 
épűietekrél, bclatt itt is bőséges a i^asiték. 
Leggyakrabban baríafl(|oklÉ1d!|Nrk Diáid betléni, 
ezeket meglátogatva kise#nagyobf[ SBTEgeklel 
tuérbeijük össze erőnket. Ától gy^orl elba^^- 









STB HBYm 


M.a§was ag^ íWM/XBtMC 



a ^eljjlielíek Stefiik 
el%iliiná haszon' 
luüGésaldiiígazaah, 
ijp t:S ai^iflian vált- 
jft a nofets^agii^al, 
fi aldniF keni 
hoaioTvra fflzifurni, ha 
mir efloglátiuk hí- 


3t dkefiJéndá meg a harc előtt Eáthaivih egy 
Mtílekaztatöt arrni, hogy milyen hitt és eröS‘ 
í csaiiat őrzi a barlangat. Áltálában elmondba' 
hm a iéfárastál tárolódva egyie keinényebl) 
ú akaszkoilhatunlc össze. A dtadalmas iiad- 
mm ídtahia lehet né^i aiany, sbr, drágakő 
qpa hírnév^ Maga a jutalani itagyhan lügg a sa- 
^és lm>^ ^ök nagyságától rolamfnl az el' 


ekkor ngnáais a belV‘ 
beliek ígek hetesen 
_ hűséget esküdnek 
szerény személjr nnk- 
^ nek, s rögtön fel is 
hoznak egy palotát. 
Éne kattirttva az el¬ 
lenséges váltások s 
azok hadvezéreinek 
betyiotBfol kérbetönk 
némi Inromáciét, Használtató adatokat {íllohe 
egyáltalán ariaiokat) csak akkor kapunk, ha a) rté- 
hány kémüiéi épp az érinteti főróros kornyékén 
saodetőg; b] rendszeres diplnnániai kapcsolatot 
tartónk fel a vallási. A palodánál jáial léniiege- 
sebb újdons^t ho^ hírnevüitk és legetöbbf hns- 
leLteink alapján minden Nétvégin néhárry lelkes 
követi csatlakerik hósönkhbz. Izeket kiképezhet- 


a vÉhsban. Tán mondanom is felesle¬ 
ges, hegy a katonai épületeket a városokhoa ba- 
ronloan lolyamatasaa feítesztgethetiik. Ennek 
eredményeképp űj lényeket, h^öket toborozba- 
Irrnk, á la Mrnes el Migin and Magic. MÍ több, a 
magasabb sziotő barakkokból l^yegesen tapasz¬ 
taltabb katonák keriiliiek ki, bár ehhez szükségünk 
lesz egy kenőképp yiláglátodt mentorra is. Ideitor 
bármelyik ntagasabb szintii hősből ieliet, e^eiő- 
en csak pihentessük a kasztiáoak negfelelö ipa- 
létben, s aiz ezután kiképzett nloncok megkapják 
tudásának {azaz tapasztalati pántjaink) egy Fé% 
szét. Ez mondjuk nem agy rossz dolog, csak hát ki* 
nek vannak iáéra, tapasztalt hasai? 

Érdekes bely^'n még a vaiázslőtomriy közelébeii 
álldogáÍD kis kM^ár, ahol ráéri mágasaiOk knlan- 
téle varáslatok után ketaln^. A munka sebessége 
fögg 3 kutakodó mágusok santjétul és szamálől, 
ügybogy nem árt legaláPb két-háimn fős tejleszlO' 
gardát fenntartani. A gond ezzel csak aonyi. hogy 
egysze^ maximum annyi varázsló sznszmötnlbet a 
könyvtarbao, amennyi annak a szintje, űgyhugy né¬ 
mi fe^esilgetésit is elkél. 

Ndm széltam még a fahakfc], holott ezek kolcsfon- 
tosságáak lesznek a későbbi badjáiaftok során. Ba¬ 
ráti fogadtatása mondiuk ezekben sas számítha¬ 
tunk, ám a ródekezó csapatok legyűrése után fel¬ 


ni tolvajcéhet vagy barakkot. A drasztikus megoldá¬ 
sok hívei ^bként porig is rombulltatják a batsor- 
sü tálut, bar einek az esetek tálnyomó részében ^ , 
nincs tűi sok értelme (nem haj, legalább jő véres). 

A hősöket l^böl két dolog kűlonbezteii meg a , __ 

iKkalonáktol; hasznáibatnak kűlontéte rorát^ - 
gyakat és haie közben egyetleír fipra jelképezi 
őket. He ez elhollikr balnokunk be is teiezi földi pá- 
lyaJulásáL AinennyEben erűt dolog a szerény szó- 
mélyünket jelképeza megahőssel esik meg, különö¬ 
sen szomoríi dolog törteik: véget ér a jálék. Ebből 
adodüt, hogy vezérünk mellet mindig taítsuOk Hlő 
kíséretet - csak a birionság kedvéért. A kőzMuit^ 
már kevésbé könnyen adfák be a kulcsot, mivel egy. ^ " 
csa^t három fófaő) áll. Ezek csak akkor pusztulnák ^ ^ 
el vegíeg, be mindhárom tickőiA elbullik. Ka csak ' 
egy vagy kát fos volt a veszteség, akkor pihenéssel 
bnél rettotthetp a csalót. Magyarái a táboro¬ 
zás nem osak a túlélők életerejÉt állítia v^ a 
maiímumrá, hanem egy idő után az elhullott kato¬ 
nák s feltámadoak. Ezt mondjuk érdemes maximáli¬ 
san ki is basználai, tehát u e^ős osztagukat még 
ideiekűrán vonjuk ki a kédfaisáfaől, elvégre igen 
borsos összeg kerül egy új csápl felállítása. 



^^smredett veszteségektől Is (néhanapján még va- 
'^stárgyakra is bukkanhatunk a barlangok mé- 
M. A barlangokon kívül találhatunk még egyéb, 
|M kilöolegesefab belys^^ireket is. Bányákat, la- 
Hrmfatsokat, sürfőzdéket, hogy csak nébányat em- 
Ustfc. Ezekről a helyekről általánosságban e1- 
'Midliató. hagy az átiagosnal keményebb lények 
■alt, viszunt a váitiatö jotalom is lóval keosegte- 
ttfc. A bányák példáu F itapnnia aranyat ílFolve 
éipAlvEt teimelnek, a ^biriotusok varázsl^gyat 
■IhiEk, a serfőzde pedig.,.bit alighanem magé- 
^beszél. 


^ dolog mindegyik térképen megegyezik: kiizvot- 
inil aiz i^ulásí pozórlőÉ mellett találunk egy na- 
tteblmcska vamst n^ny egyéb épulel társaságá- 
bao - na ez lenne hitünk fővárosa, s mind iíyen leeiv- 
ás hfldílásaink központja. Urak világán amiigy nem 
ki nagy a népsűrűség, rairoi miode^k váltásnak 
csat egyetlen városa van. A főváros fünkciéja a Já¬ 
ték elajen csak annyi, h^y ide betérve elkezdba- 
ÜÉ 3 nyersanyagokkaE illetve bímevankkel csen- 
adni. fi utóbbi kissé furán banpk, de V3lő]áhan 
nagyon logikus: a lielyj maglsztrálus [ezolyosml le¬ 
ket, mint a TI} alkalmazottaítől kunyerálbadunk 
péioi, ami ugye nem tesz túl jól hadűrí hírnarűnk- 
Mk. Az efléle kereskedés legfőbb hátulütője, hagy 


luk katonának is, de beéllitFiatjuk őket robotolni 
vaiamefyik helyi cégnél is. Példának okáért 3 
koosmában dalguző követők naponta sort tennef 
nek, anrí már nagyobb arányú seragfejlesztéseket 
is iebelővé tesz. Az egy belyerr dolgoztatható köve¬ 
tők szama sajna korlátozott^ bar a várost fejleszt- 
getva ez is nö. Az efféle fejlesztgetés nem aloso 
mulatság, viszont a katonai épületek szintje soha 
nem haladl)at|a iiheg a főváros szlnitjél - tehát ba 
nem akarunk [gén nagyokat szívni a végjátékban,, 
akkor ne sajnáljuk a nyersanyagot, ^ébrránt a 
magasabb szintű városukat vÉdeimezni is kiiny- 
nyebb (városfal, kapu, miegymás), ugytngy végső 
sorOFi nem ogy ros^ befektetés. 

A vátűsek illetve falvak környékéé találhadö^ a 
küiönféle kelonaÉ épületek, űgyminí barakkok, firi- 
vajcáhek Is varászslctoniyak. bekben a tanulságos 
kis bejolenlkezö szövegek meghallgatásán kívül 
még egy Igen lényeges dolgod tehetünk: toborezha- 
turúi. Itt áljjuiÉ is meg egy piljanalra, mivel egyál¬ 
talán nem mindegy, hogy katonáinkat felbéraljük 
aívagy klkápeziik. Az előbbi módszer előnye, hogy 
nem szükségesek hozzá knvetök, tehát a jálék kez¬ 
deti r^ben (ndmjntfőtinplnmanJc etfogfalása 
előtt} is használhatjuk. Konuly bátuldtojs viszont, 
hogy a zsoMosok hangsúlyozottan a pénzért har¬ 
colnak, tebát körünkÉnt tJzotendö fenntartási költ- 
ségik igen hamar leapasztja a kincstárat. A kikép¬ 
zett katonák fenntartása sókkal kevesebbe kerül, 
viszont a kezdatt köHtsigek magasabbak s le kell 
mondani egy követőről ts - aki pedig remekül érvé- 


búztialurA a fala meliett egy katonaf épűlelet. Ez 
így magában még nem lenne nagy dolog, de az épü- 
lat tartazhat az ellenfél vallásához i$f Lán-lám, így 
születnek a káoszt szolgáló lovagok... Egyébként 
olyan épütetet hódiatunk fel, amelyikhez '‘tl- 
fesdeedüt” a hódító sereg egyik hőse. Féidáiták 
okáért egy varázsló vezatía ármádia nem tód felhüz- 


Egyibként nem kall egy seregben fellétlenül hős¬ 
nek lennie, egyetlen gyalogos is teljesen őnnálló- 
an és ^badon barangolhat a vadonbarr. Seregei¬ 
ket különdsebb korlátok Bélkűl kombinálhatjiik, 
mindössze egyetlen dologra keif i^fnink: a ma- 
ximális létszám kllene kndeabno és három bős. 


Ezarr ntondjiA nem kelj különösebben elszorrtyo- 











LIEJ- 


KBYTE 


iDdni, nhfel íapasztaEaUTmszennt eEég do- 
fog van lolitön s égnn, anú ^ kellDképpfeltápalt, 
flniifcét fás sereget megállít. 

Ideje lenne néhárjr szót efterem a teívajráf 
mint a íegegyedittb haralcterostáíVTéL A liarce$ 
ereiével, e mágus tirnnánp vaTázsigfiivai §rvé- 
nyesul - de alapvetien míndkette egjf nagynlÉ 
sereg élén éni magát igazan jóL A tolva) ezzel 
szemben nraganifos farkas, mivel legkelleniesebb 


ki kirtiiÉáfaafl lévű 
RfKSáfi^gDk illetve 
varázstá^irak les^ 
aet Efféle futtáié- 
retet egrétiként 
asak belliképp ma¬ 
gas szitttú tahrajek- 
kel énkmes luegprö- 
lláJal, nival a leba- 
, . H ^ bás kSvetkeiMlftíaí 
: eléglatáSiíak. A 

igen kasznos tud len- 

— ® ' básélíjilél lévő va- 
rázstárgvakrál fs. A tofvalok utolsá, s alígtenem 
Eeggenoszabb képessége ai, hogy me^báUiat- 
ják éíiie elfegiú az lüensápes baluMcokat, bár ez 
a lehetisst sifgwdan esah harc kézben él. Ennél 
RMnd|jlc megvan az a veszélye, hogy kevéssé da¬ 
liás barátenkat a bm ellen agyonveri, v^ont a 
toglyel ttjfett bajnaknktel ssitiivu delgakat mo- 
valheiűiik. EIoszSf is megprétülhatl^ éket a szo¬ 
kásos feilatás Itetút viszonylag békés] máászer- 


deinai ok Dikül egaif ItiíziK. A kéthei^ 
Biyanísabnísalllagldi^ 
néi q’erónek tm (KBfoiibál saeL Eapen péUául 
idegisezBn>|)panás ketfilget a tráraüafil felbekkem 
s vBdtsIeii Épileteinket leraabolá tetderM csa|»< 
tokiéi. M! nem is beszélve, hogy a baráti hiteMíS- 
vetélt akár vazaliusankltá fe leks^ak, ha «i SQb£h 
ihtjik j]ieg főtamplemiAat BálbOítli szsigaítól. Iz 
laitdkámi hálás defpg, mivel ezentut mi fráoyipc vá- 
FOGikat és seregeik 
egj részét. Mi tSbb, 
amenEiyiben karakt a- 
tM elhalálozna, a 
vazallus httlévezén 
átveszi helfét, tehát 
nem árvába játék. 

AzallensI _ 
bebodoltatása mái' 
kissé bonyolultabb 
ügy, mhml a fuvárosiH 
kát einvel kell bevsn* 


BéhÉiy igee dim bogot tedcs|eplel a játélda 
Ezek koizul is klenKikedik aza laláságos kis 
gpigTSzemH hogy egy varázsáÉigiat felbözva a hós 
egy^s Bündenkoira megkap annak bémszait. 
Mi léMi, azt letáves ójia feNnzva ee még egypr 
megtörténik! £ sajnálatos pmgrandiíha ereé&ény^ 
feépp ha két hős elég sokáig rsarebertli egymás kö¬ 
zött a iágyait, 2flft^'astiil^dffisá§okat is 
összehszÉabiAegpúsRak. Mit mondjak, EZ azért 


Miagek végezetéit is 
flfgiaháboiirt folytat 
nakalleniink. Egyéb¬ 
ként a nregtiádított 
liitlistarlQiá ^apa- 
lek és hősik vlseBce- 


retktfaggatnt- qy 
jiémi iBfatszerezte- 
tfiak az aáolt hit ero' 
jéfol. Jóval eéh^c- 
zetabfa mádszora 
kínzás, ilyenkor a 
deUkiKK valósággal 
mrtja a joÉhoál-jobb 
tippeket. A goid 
osak az, hogy az et- 
félé baiatságtataa 
vendéglátás batásá- 


-óésa naidMBf^nttÜ, h«^ tÉ^nJekorelmi ját- 
sartdtt Ufefüw nwy i kégrájátdiidatlan 
hosmiriigtésfe;;LToiitiépiWénére IhM szinb 
ütjáfént káMitlbtíiM dl Mc^dt 


'hyebHokfflaitMit, - ' "• 

HéMSiittaoiiipg a cÜrlbGréra^i ami perig 
nagy náláti^nbGtolfia#atjaMfiti 
Kerestedaí Áéf^rog bürUgymáíkieitt. bar a klf^ 

a rossz^nk^^fjlÉÉiií^ 


élég gázos dolog. Hálfstemefe a Siena home page- 
fűl mindenki leWdieí egy úanát 1 Mb-as jtatcb fr 
le-tj ami Iriköszéfüli azetkSte csorbákat. 
kedvfö kis prűgram m^áz amtigy igen lassú Al t h 
lelpöigelí egy kicsit, egyhogy megéri az a negyedó¬ 
rás töilégeiés^ 

, r.i 


Si^ rra.’lm$trv SSÍaUM 
ht COtn 


re foglyunk ltájláii» 0 ' hiH dolog: kíválwtjiik, bej 


sak elhalálsziii. h 
^leg igen k^le- 


metlenul éftnti hítne- begy a 


sik fétifll (még katarikat is kéfMiÉ% s m^- 
téss^ ^ telajáriásMkai Eztánilirát^^ 


vöAkot, bár túl sok 
gyakorlati veszélye 
niieá a dolognak. 


képességét, a lopakaöást ilyenkor tudja igazán 
jo! használni. A lopakedn tolvajt ugyanié nem lát¬ 
ja az Gllonfél, azaz viszonylag veszélyteférűl de- 
rílhetl tel az ellenséges városok és templonmk 
közvetlen kornyékéi. Veszélyt legfeljebb a konku- 
rsRs tolvajok jBlontének akelmére, mivel ezek go¬ 
nosz mádon felfedoz(ltet|ik osono hdsiinket, ami 
igán komoly ktllemetlenségekliez vezetbet. Egy 
ellenséges seregei becserkészve két különösen 
kellemes opció közüE választhatunk: lophatunk li¬ 
léivé kÉmkedbetünk. Az Blöhbiliez aligha szüksé¬ 
ges különösebb kommentár, fo cétponiunk az el- 


Tíl sok szét ka Is leuiB iájuk vesztegetiI, tán ^ 
csak anoyit az ellenfél nem fett^tenfl eflen^. 


hetiiri^ kÜQHÖ^Hlidtris akÉ'^áiÉGlÉB# ad^ 
lut|(d[ a sajk cfoMaL A tál ipNHm fátgyálási 
stílus mfnöenesetre sohszortrasz pofinlwISsha loi^ 
kollik, BÍ| a nagyteii gesztimok i iő v c IN B i az el- 
lanfél bálánk vetett HrelmáE TapaszbalaÉrita szé- 
rhrt tnbatlaa azért nem érdemes jólélith^odm, ^ 
Kft nen igazai ^ül naeg a dóiig. ^ 
HannroMaff üif bÜhn oldal oda, mái elég sokáig 
fi ludlamitllna irkálni a Lorda ol lihagíCföl (riaga a 


Mindén vallásnak megvan a maga ellént^ mint teljes egészében kimaraitl, mjfpl, oi a 

pélifaul a Tűznek a Víz, azÉlétiték a Halál. ^ az játák láii jogepszeJÜldré&JfliiimyebbBti km p^- 
ellentétBs hitek folyamatosan áskáTédnak e^més falhabó része}. ^ péiszt fen azt )gM; hog^kőrf 
ellen, itt túl sok szerepe nincs is a politikának Van- rejtanaiuitgrafOBiiánla - egyszerűen emiyke já a 
nák viszont fél ig-naddig szDvetséges, vagy lég- jáíéi, MorriK ezt annak dlés^ hogy a grafla 

aláfabis séideges vállát is - na, ezekkel nem ér^ mai szómmal nézve blrtijiMwi egy nagy diranás, r v. 


(WnlniiHn; PfífO. Ji J M. StCD. irtnSS, 

Blnr^tX-iiorTTtr. trmTakéttit**r ifi öft 9I'E4. 

>Vánliartti PJja. W W ■.4,H. «D 

4 c* itiSttú utoái^. 
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M iiéi egyszerűbb, árnál népnerűbb! Szá- 
[TÍtéiIp^ játéknkra vniatkozlatva ez a 
kijelentés esupán egy esetben innmlha' 
It igamak; ha egy Jogikéi jélékról van m és a 
iKt'A Move 2 pontosan ez a kategéria. A |J« 
téktenoekbél került a számítógépünk képer- 
lyájéra, e$ enyhe túlzással talán a Tetris^félék 
féiefáciújába sornitiató. k külörbség csjpán 
1 ^, hogy itt felfele hirllanak az alakzatok, 
sít. nem is hullanak, liarem mi lejük ki Okét. 
Lissuk tovefaber, hogy mit is kell osirálnurk! 
Mva van egy téglalap alakú játéktér, melynek 
1 tetejében különböző színű bnborá- 
Mát [áthatunk. A képernyő alján 
egy kis ágyút forgathatunk, igyóge- I 
l^k peelig ugyanolyan buboréké* M 

U használhatunk, mint amilyer ekei | 

leül is láthatunk. A kilőtt bubnréknk ■ 
cfys^rúett bozzátapadnak a többi- I 

lez, és ha három egyformát síkerül J 

áv összekapcsolnunk, azok szépen F 

tftÍMek, vagy ha ügy ■ 

Wszik: kipukkadnak. A 
célt gondolám ff 

sár mindenki sejti: el- ff . ' B 


gyárul: ha agy buborék mngé akarunk bejuttat¬ 
ni egy másikat, a lővecféket a falra pattintva 
ezt könnyedén megteJietjiik. 

A játékot két fajta módozatban játszhatjuk, me* 
jyek abban térnek el egymástól, hogy milyen 
^cíálís buborékok fognak megjelenni. A spéci- 
árts buborékok alatt olyan gömböliet 
kell érten 1, amelyek vaía- 
milyen külön leges 
tulajdonság* 
galren- 


- még meg Is gyotsílhatunk! Próbáljunk csak 
meg a kilőtt bubonékokkaj együtt más buboréko¬ 
kat te leomlasztaní: lám, ezek mind átkerüllek 
az ellenfél térfelére. Jó kis taktika, csak az a 
baj, hogy az ellenfeleink is ismerik, A szabályok 
egyszerűek: nyer] és jöbet a küvelkezö ellenfél, 
avagy veszíts és a játéknak vége. 


játszhatjuk ezf a 
mókát: az 
efsSnél 
^ még 


A játék VGA grafikája nem egy mai színvonal, 
de a óéinak tökéletesen mogfeleL Az installá¬ 
láskor ugyan szabadon váíaszthaturk képemyo- 
felbtmtást, de mivel a felbontás növelésével a 
játéktér zsugorodik, ennek nem sok értelmét lá- 
iorn. A Bust-A-Move 2-ben amúgy minden meg¬ 
van, ami egy jn logikai játékhoz kell: pofon egy¬ 
szerű játékmenet, amolyel bárki egy szem- 
pillantás alatt átlát; énlekes feladvá- 
ííyok, htezon a neház^get a végtelen- 
bygl ség lg lehet fokozni, s így minden 
egyes próbálkozás új kihívást jelent; 

^ _ ésegybriJJiánskét 

játékos üzemmód, 
Komolyon lehet 
venni és nem árt 
me^ontolni amire 
a készrtok ligyel- 
meztetnek, mielőtt 
|BBí& nekifognál a játék- 
BT B I rak feltétlenül csi- 
I ff RÓlii meg a házi 

feladatot, eiesd 


^ttkiihogyaz 

iszes buborék idüről*rdőre egy egység- ^ 
hpimt feljebb tnlődEk. Azt hiszem fölösleges 
Bfyaráznom, mí történik, ha az üsszetapadt 
Morékok elérik a játéktér alját: akkor bizony 
próbálhatjuk a szintet újra, és egy creditnek 
bicsút mondhatunk. A |átékteremben ez ugye¬ 
bár egy érmének felelne meg - még szerencse, 
togy a PC-he nem kell pénzt dobálnunk. 
ihtM«ii| pMMv, iliplipplttht, él 
Mkirtya klpéáM - s fiéli M IttMl- 
Mftoy] Az eg^ tehát a lé célzó tudományon 
■üík, akár csak a billlárdban. Ugyanúgy itt Is 
■egtehetjük, hogy mandinerre játszunk, ma- 


csillagos hu- 
borék az 
azzal azonos színű bubo- 
rákokat fogja elpusztítani, mint ami¬ 
lyenhez eteóként hczzáér. A fémbuborék addig 
tarol, amíg el nem éri a játéktér tetejét. Vannak 
elpusztíthatatían buborékok is, 
amelyektől ügy szahaduEhaitunk 
mei, ha kipukkasztfuk a felettük 
lévőket (amelyek lartjak nket). 

A íátéktípusokon bőiül választba- 
tutrk egy bizonyos "kaland" módot 
(Puzzle Game], ahol az ágyüt itá- 
nyitó siörnyacskénket egy térké¬ 
pen taláíjuk, a pergamenen az 
ABC betűivel. Minden egyes betű 
Dt pályát jelent, ezek mindegyiké¬ 
ről természetesen csak akkor lép- 
betűnk tovább, ha már ief|esítet- 
tiik őket. Ahogy egyre feljebb ha¬ 
ladunk, a játék úgy nehezedik, $ 
amint az utolsó fordujéva! ís vé¬ 
geztünk, a játékot teljesítettük. 
Azonban nem csak az 
eltérő felépítésű pályák 
jeferdhetnek új kJhí- ||h 

vast; a Plap VS Com- BH 

puter opcióval kerithe- BM 

tünk magunknak ríváli- BÍ| 

sokat ís. Ennél a mód- 
Pál a játéktér középen 
megfeleződik, és jobb- BH 

oldalt láthatjuk az el- Bl 

íáirfeíűnket. A feladat BB 

az, hogy eltenlelünkkeJ Bfl 

minél hamarabb végez- BW 

ziink, amit - egy kissé BB 

tisztasségtelen métlon BS 


jelen van a 
célzóvonal is, ami 
jelentős könnyítés, 
hiszen így előre lát- 
juk, hova fog a lövés 

pattanni. A Hard fo- fl 

kozaton viszont ősz- ^plff^^^|^'j [| 
szetett pályákca, és 
kemény ellenfelekre 

számíthatunk. Ha nmr unjuk a gépi ellenfeldtet, 
lövöldözhetjük a buborékokat egy haver társas¬ 
ágában is, erre való a Player VS. Pfayer opció. 
Ugyanezt megtehetjük anéEküE te, hogy áthív¬ 
nánk magunkhoz a barátot, hiszen a Multipla- 
yer-opcióra kaitintva modemen vagy hálózatéi 
keresztül te látszhatunk. Végül azok a játéko¬ 
sok, akik már tényl^ minden csínfát-bínját is¬ 
merik a huhnréklovészetnek, saját pályákat ís 
fabrikálhatnak (Edit Moda], s így egy ÜO pályá¬ 
ból álló saját tervezésű játékot hozhatnak létre. 


Hát ei mái e!é§ 
Teméfifíefea heífiet 


meg a kutyát, és infézd el a osaládi ügyeket 
ugyanis később már nem lesz iá időd! 


Himity fiifistetfsfi: mér £ssí 
sgy fÖ¥és és kési a piáíya 


A lila lm íabli ha már 
ar iff.fp/iírcJr kínícssftf^lefík 


^^iahnTafta 

hti:iK^i''tvww.acf latinná tton, cam 


r7< 
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A ljas indoktól vozérelva, nÉhánjf 
Itóttel ezelőtt az egyik '^százé¬ 
ves” számítógépes barátom mi¬ 
vel már régen nem találkoztunk, meg- 
Invltált falrodalmába "magtia Ugatni 
háilmozi rendszerét". Látva - időhi¬ 
ányig való hivatkozásul - ódzkodá¬ 
som, csak úgy mellékesen legyezte 


A programban repülhető típsok; is¬ 
mertetése most elmaiad. Olvasói ké¬ 
résre ettől egyébként Is tartózkodom, 
de kivételesen ez mnst nem is esik 
nehezemre. A magyarázat egyszerű: 
egyenlőre szinte semmit sem lehet 
tudni róluk. Ami ismeretes, hogy a 
Boeing az X-3Z-vel, a Lockheed¬ 


ül PROERAM 

A program Igényei r« már történt uta¬ 
lás, de nem árt pontosítanlr Win95í 
Pentium P90-né[ erőteljosebh konligu- 
ráció; IC MB RAM (tapasztalathó] tu¬ 
dom, hagy eleve kevés I); 6~szotos se¬ 
bességű CD-ROM; 640x4S0-as falhon- 


kapcsoljuk az utánágetőt, amikor be- 
húznik a futóművet, amikor kilőjíik a 
rakétákat - mind-mind, a legélethűbb, 
amit eddig hallottam. Ez önmagában 
még nem is lenne olyan nagy dolog, a 
JFS-hen azonban nemcsak az effek¬ 
tek, hanem az összekötő zenék Is re¬ 
mekül megkomponállak, hangulatuk 


JOtNT STRiKE FKGHTER 



meg, hogy pedig két legyet Is üthet¬ 
nénk egy csapásra, mert ha már úgyis 
ott teszek, legalább véleményt mond¬ 
hatnék legúlabb számítógép konfigu- 
rácIéjáréL Ennek már tényleg nem le¬ 
hetett ellenállni - annak ideién még 
Paksra is elzarándokoilam eiömű-né- 
zéfae, akkor két utcával odébb meg 
pláne elmegyek! 

Rövidített verzióban előadva a törté¬ 
netet: mire odaértem hmaá, ó ‘‘vétet- 


Martin az X-3ő-tel Indul egy, a Penta¬ 
gon által kiírt újabb harci-repülőgép 
tenderen. Az X-32 prototípusa talán 
már el Is készült (?J, az X-35 prototí¬ 
pusának gyártását pedig a k^lmúlt- 
ban kezdtek meg. 

Az X-32 semmi máshoz sem hasonirté 
atiliszépség, az X-35 pedig az első rá¬ 
nézésre megvesztő lehet, mert ha¬ 
sonlít egy kicsit az F-22-es (szimulá¬ 
tor pregramíro kőiSkben manapság 




lenűP* (tudta, mivel kell hátba döfnie) 
éppen a JSF-fel látszott, és az aszta¬ 
lára készített kis tükörből kajánul fi¬ 
gyelte reakciöim, melyeket, mint egy 
film forgatékőnyvét, alSre borítékolt. 
Egyetlen dolgot nem tudhatott előre, 
ami bennem mint érzés a mélyről elö- 
keríil: utoljára akkor éreztem hason¬ 
lót, amikor még a C64-es korszakban 
megláttam az első Amigát. Síéitátva 
gyönyörködtem a szélsebes (!) gyönyö¬ 
rűségben, ami elém tárult. Néhány 
nappal később, amikor már a saját gé¬ 
pemen kezdtem tesztelni a programot, 
a gyönyörérzet ugyanúgy megmaradt, 
kár, hogy az Időjárás szélcsendesre 
változott. 


sláger) repülőgépre, a legszembelű- 
nöbb különbség azonban, hogy ennek 
is csak szimpla a hajtemfve. Minden¬ 
esetre Anglia, Norvégia, Hollandia, 
Dánia és Olaszország már bejeiehtette 
vásárlási szándékát a versenyből 
győztesen kikerülő típusra. A géptes¬ 
ten kívül függesztményként, és belül 
Is, 4-4 felfüggesztési pont található. 
Lehetséges fegyverzet: gépágyú, AIM- 
12DC AMRAAM, AIM-9X Sidowintfer, 
AGM-BBC HARM, GBU-31 JDAM-3, 
GBU-32 JDAM-3, AGM-154A JSOW 
Basellna, AGM-154B JSOW Anti- 
Armour, AGM-154C JSOW UnHary, 
CBU-B7 UGMD Antl-Armour, LAU-3A 
Rucketpod. 


tású, 1G bites SVGA kártya é& joy¬ 
stick, vagy egér. A program rendelke¬ 
zik 3DFX támogatással - talán meg 
sem kell említenem, hogy a "szélse¬ 
bes gyönyör” nélküle el sem képzel¬ 
hető! A grafikáról egyébként csak 
áradoizni lehet, nagyon szépen kidol¬ 
gozott 3 környezőt. A gépek pedig 
fantasztikusan élethűek, például kül¬ 
ső nézfthöl is látható a világító mű¬ 
szerfal. Minden egyes tereptárgy élet- 
bű, bár néha kissé kopárnak tűnhet az 
alattunk elterülő táj. A heves léglbar- 
cuk közepette azonban erre egyébként 
Is kevésbé figyelünk. Rendkívül élet- 
bőek a rakéta által húzott '^föst” fel¬ 
hők, és a látványosabb műrapülést 
biztosító, a szárnyvégekből engedhető 
piros ás kök csíkok ((H'flL-S). A talála¬ 
tét kapott szárny vagy bajtémű, fehér 
és vöröses fekete füstöt húz maga 
után. Külső nézetből a kiömlő nyílá¬ 
son befelé ieskeiődve, elkülönülnek 
az Izzásban lévő hajtömü részei. 

A hanghatások külön említést érde¬ 
melnek, mert Igen nagy mértékben 
növelik "komfort-érzetünket". A gé¬ 
pek hangja átlagon felüli. Amikor bs- 




van! A hanghatásoknál 
tartva, mág említést 
sem tettem, a rádié- 
foigalmazásról. Rend¬ 
kívül átfogok, és köny- 
nyen kezelhetők a rá- 
dióparancsnk. Szinte 
mindenre utasftbat juk 
kötelékünk tagjait (kit 
lőjön, hova menjen, 
milyen formációba rendeződjön stb.} 
Folyamatosan segítenek a társak, ad¬ 
ják az információt, hogy mire vigyáz¬ 
zak, ki támad és merről, izgalmas tár¬ 
salgásak, de legfőképp hasznosak, és 
életszerüek. Mindezek ellenére, sie- 
rencsáre a játék nem lett különöseb¬ 
ben túlbonyolítva. 

Egy rövid, ám annál látványosabb Int- 
TOval Indul, majd megjelonik a főme¬ 
nü, melyben a következők találhatók; 
Oopfight, Muttiplayer, Campaign, Se- 
lect Pl let, OptiORS, Qelt. (A ferdítást a 
szerkesztőségünk külön kérésre, le¬ 
vélben megküldi). 

Célszerű először a SsIkI Pllotot vá¬ 
lasztanunk. Itt beállíthatjuk nevünket, 
hívó jelünket, és hogy melyik típuson 













tnénik lepülni. A gép metlett 
■fyan felsofoljálc annak [laraméteieít, 
áe fyanítom, hagy ez inkább csak lát- 
láiiyi^ga, mint komalyati veandi 
izolgáltaíysa a programnak. A ^éft 
ilatt találbatí további három kis lkon. 
Az slsőte lifikve, egy általános bemti- 
tatát láthatunk a két géprfu és arról, 
liről is szól a 
választva, a ki- 
részletes bemutatása 


pedig a fegyver¬ 
zetet Ismerhetjük meg. 

A DopfliMfaaii találjuk az egye- 
i küldetéseket. Beállíthatjuk a 
időlárást, a saját csa- 
lát, az ellenség létszá- 
képzettségi szintjét, 
ilaszthatják az Only 
eun fgépágyu párbaj) epeiét 
is akár. Megtiatároihatluk to¬ 
vábbá a helyszíirt, ahol hareol- 
ni akarunk (a különböző helyszí- 
oltáré lehézségl fokot Jelente- 
:], de a bizonytalankodók (vagy 


■agymenék) választhatják a véletlen- 
szeré, ''Raitiiem” lehetéséget is- 
CMvelin; Ezen belül találjuk az 
összetett küldetéseket. A négy kOlÓn- 
boző terület: Afghanlstan (Easy), Co- 
bmbia (Medium), Korea (Haril), Kela 
Peninstila (Vevy Hardj. 

Kiválasztva a küldetés helyszínét, 
"^kézhez kapjuk” annak térképét. A 
térkép bal felső sarkában található az 
Jdóbeállílé szerkezet, melyre ráfaokve 
{ki gondolná?) beálirthatjuk az Időt, 
maid a Doné gomb megnyomása után 
fényképeken nézhetjük meg a oélpon- 
tíMcat ós védéiket, A johh oldalon ta¬ 
lálható még néhány fontos dolog; 

A Winsman op ólában áiHthatfuk ha 
a saját kíséret létszámát, és hogy 


milyen géptípussal repülienek. Kísé¬ 
rőink, akaratunktól függően, akár az 
*-uitcsj" F-Z2-eseken Is elláthatják 
védalmünket. Az Arm Plane-en belül 
a fegyverzet összetételét módosít¬ 
hatjuk. Ha mindennel elégedettek 
vagyunk, a Take Dff-tal kezdhetjük 
meg karrierünket. A levegőben nem 
sok időnk van a bárgyú hámászkn- 
dásra, ellenfeleink feszes figyelmet 
kényszerítenek ránk. Gyorsaság, és 
pontosság kell jellemeznie tevékeny¬ 
ségünket, különben a kezdő szintű 
ellenfelek Is hamar farba durranta- 
nak. Katapultálás után, a többi prog¬ 
rammal ellentétben itt nincs vége a 
missziónak: a főidőn tovább folytat¬ 
hatjuk utunkat, egy aprócska písz- 
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tollyal felszerelkezve. Nagyon kevés 
a faenne lévő lőszer, szúnyegirtő he¬ 
lyett használni nem érdemesl Nem 
volt arra időm, hagy a mentő csapa¬ 
tot kivárjam, vagy fogságba ejtenem 
magam, (még az is lehet, hogy nem 
is Jött volna senki), ezért a katapul¬ 
tált pilóták sorsa a cikk megírásáig 
ismeretlen. (A "katapultas mászká- 
lás" csak itt működik, a Oogfigbtban 
nem.) További csodálatra adott okot, 
a Virtual Cockpit. Ftepülőgépünk a 
HDD kikapcsolása után Is tökélete¬ 
sen irányítható marad, mivet a fejünk 
forgatásával a műszerfal műszerei¬ 
nek paraméterei - anélkül, hegy ma¬ 
gára a műszerre rá kellene mered- 
nünk - leolvashatók. (Felforgató ju- 
gagyakerlat az ALT+egér- 
rel végezhető, további né- 
zetváttások a CmUnyi- 
lakkal). A billentyűzet ki¬ 
osztás részletes leírása 
egyébként a programon 
belül is megtalálható, az 
ESG Fi lenyomása atán, a 
Help-menüben. 

Állítható tnvábhá a grafika, 
a hang, plusza Cheat-me- 
nühen az örókélBt, örók- 
fegyver, slb. 

Zárszó: Számomra minden 
bizonnyal mértüldkő lesz 
ez a program. Kason léan, 
mint C64-8n a Fighier Pi- 
lot, ibnlgán az Intercep- 
tor, az ós PC-n a Retalia- 
tor, úgy a BO-es évek végi 
PC-s korszakból ez a prog¬ 
ram lesz ai, amelyre majd 
mindig nesztalglával emlé¬ 
kezem. Erre csak azok a 
progiarnnk voltak eddig 
képesek, amelyek valami¬ 
ben nagyon másak, na¬ 
gyon újszerfiek voltak, 
mini a tófahiek, illetve az 


első találkozásnál, az átlagnál na¬ 
gyobb hatással voltak rám. Engem a 
JSF győzött meg például arról, hogy 
a 30FX-káitya nem egy buta, ránk 
kényszerrtett befektetés, hanem ál¬ 
tala egy ój, minőségi lég más, egy 
magasabb színtű számftástaclinikai 
világba emelkedhetünk. Nem a leg¬ 
szerencsésebb a program témavá¬ 
lasztása. A még Gsak raizasztalen lé¬ 
tező típusai miatt, mint szimulátor 
valószínűleg, gyorsan felejthető lesz. 
Ettől függetlenül a grafikai megnldá- 
sai (safnos egyenlőre, csak az erős 
kategóriába tartozó gépeken tudja 
ezt a csillogást alátámasztani) mesz- 
sze szimulátor-program kortársai fölé 
emelik. 

Apropó, még valami; szeretnék külön 
köszönetét mondani a ceglédi CAT- 
COMF Kft.-nek, a program megírásá¬ 
hoz nyújtott segít^gukért. 

Síéeheasff János 
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U gytQnlk.anasy soltware'f elleszto cégek kereke, amárenrfegetett gy DF$íiákárt)Fáknak, mondjuk ki$sé meiési á! lítás, úg yHogy rwi- zó ölkörelbeFf még kemelyabh rénfesztéség- 

az utóbbi Időben ugyancsait rákaptak a MIÜIX precesszióknak és egyre méretesebb den le is erezetném. A zsoEdosok tóbbsép a hez fog veretni és így tovább - e folyamat vé' 

Games Worksboi^f éle táblás játékokra, RAld-oknak hála, egészen elképesztő dolgokra ko nszolldáltabb fantasy^regényehben pénzért gét elég knnnyű me^ippelni. Amennyi ben 

Még meg sem száradt a nyomdafesték az {píc Is képes a PC. A jáléktér teliesen szabadon tor- harcol, ám Oregvilágon ez a szakrrra a legke- egyik csapatunk végleg elpusztult volna fazaz 

cikken és lám, szorgos amerikai barátaink egy gathatú és nagyíthatCp elképesztő mennyiségű vésbé sem rentábilis, A legtöbb csata után a a létszám nullára e^k), hezitálás nélkül kezd- 

újabb feldolgozással rukkoltak elő: a Dark teirtúia hŐmpŐIyog a csatamezén és még na* fizetség te Ijes egészében rámegy az új zsol- ^k újra a csatát. A megsemmisült egységeket 
Ómennel. A játéknak egyébiránt sötét mőMja pestig folytatlmtnám ezt az Amway*hangiilatú ilcspk felfogadnám, jelen pl! lanatban pél- ugyanis semmiféle fendorlattal nem szervez- 

van, mivel egy Shadnw of tbc Hornod Hat neve* mesecíelulánl. A gond csak annyi, hogy enitek dául teljes vagyonom 2fi aranyra rúg, ami botjuk ólra, új csapatokat pedig NEM vásárol' 

zetű stirif folytatása, emf szerintem még a lég- megvan a maga ára, mégpedig a szó legszoro- durván 1/H lovas megvásárlására elegendő. A hatunk. A történet bizonyos pomjain kapunk 

oivakultabb WarNammer-rajongék körében sem sabb értelmébsn. A Dark Óment számos kortár- dicsöség&hatalom szintén nem jöhet szoba, ugyan új osztagokat, o^a hisok is beálítiak 

aratott osztatlan sikert. A szokásos "Vajh‘ mi a sához hasoolúao csúcsgépokre lejlesztették; mivel a viselkedészavaros boszorkányvadá- zászlánk alá, ám ez az Ofomtell esemény elég 

osuda az a Warhammer?'' kérdéskörf most egy nem élig a Voodoo, nem elég a sok RAM, nem szók, ^ugori kalmárok és az előleg fogalmát ritkán szokott bekövetkezni. Egyébként a már 

meglivö csapatokat 'üelpáncéíozhatjuk", a^ 
az ^ borsos summa ellenében növelhetjük a 
túlélési esélyeiket. A gond csak az, hogy eres 
egyszeri treíektetésen kívül ezentűl az után¬ 
pótlás is lényegesen drágább lesz - ^bogy 
mannák a dolog veszélyei. Katonáinktól 
még annyit, hogy a likvidált elieaséges csafiO' 
tok függvényében tapasztalatot szereznek, s 
így folyamatosan fejlődnek haicr statisztikák 
E statisztkákat efy^ént nem résdetezték 
túl a játék írói, mivel 1-4 kis koponya jelzi a 
csapat voszBiyességét, más paraméterekre 
eiucs is rálátásunk. Jó, az átlag amerikai If- 
Joflc biztos nem kedveli a túl bonyolult táblá¬ 
zatokat, de ez azért így nagyon nem az IpeL. 
Aztán a tórtéiet is lOMÜz lüFliiÁt] A 
Játík készftéi ugyanis láié^sra a lüMrief- 
fen tényre, hogy au keiszí, szerteágazó és 




merész logikai bakugrással meg Is kerülném, a 
iegfontE^b tudnivalók két pontbam a) egy 
angol származású, igen nagysikeTŰ táblás stra¬ 
tégiai lát ék: b} egy Dregvilág nevezetű világon 
játsrédik, ahci enyhén etboruil hasak, na^on 
elbORilt dömcnok és tökhüiye mkok&gobljnok 
Élik vidám kis életi^et {rtark fantasy meg min- 
üen). És persze vannak élőhabttak is. A Dark 
Ómen középpontjában erek a az Igen antiszocl- 
álls lerBmlmányek állnak, mivel a Hagasb név* 
re hallgató löcsontk vezetésével el akarják 
Dzonlenl a Birodalmai. A gyanútlan játékos Itt 
lép a képbe, mint egy nagyhirii (lásd az első 
rész lorlénéseitl zsoldossareg vezére, aki szép 
lassan egyre milyebbre süllyed e nem túl sok 
Jóval kecseglető háborúban. 


ELSŐ FtLLAiyrÁSHA 


I cselekmény többet ér néhány ren*^ 
szeid animáciDnál,.E mindenféle 
zretos ötletnek hál^ az egyes csa- 
iny állókép eNtu láövegelŐ figura 
, ami szerintem egyáltalán nem 
k kárára! Ennek köszinhelöen a 
\ falfáit egyetlen korongra, maga i 
2 egyes szereplői jelleme rendkö^ 
t, és a végső győrelomig irtóztató' 
|ü csaton kelt bizonyítanunk. 






STB KBYTB 


ZMfHC EMISEIM 




A békés kis teia^hm iifsi§3imit 
Asffltí-flSffíT felééig 3i éisift féthatú 
nékfümaata gonosz ánnóiliái 


3 baioTiifóket emfegető Col/boy 


■ei^o^ció/Kapcsoló ma^lalál ható egyetlen ezért minden pálcának legalább kétszer neki 
upernyón , A bíl Eentyíketkiosztás szintén kell ugrani: elsőre kitapas^llűk, iiogy az eh 
aeea egy banyai utt darab: a nagy léptékű $tra- lenfél bennan bukkan elő és mityen erővel 
téaiai térkép et a Space bil lentyŰYel kérhet- rendelkezik, kigandnlunk valami épkézláb 

M 3 karzornyilakkal forpthatjuk/zoem- taktikát - a másodszerra megprábáljuk ait 
3i^‘uk a játékteret, az Esc biJ letttjfú lénymeg is vafűsítanl. II fetve megprábál iiatiuk 
sáiaia elévigyorgé readkívül benyelult me- rendszeres idíkőzönként az Esc bílíent^ve] 
TarendSzert pedig mindenki tapasztatja ki fagyasztani egy kicsit a játékét, de ez igen 
Ennyit A képernyő szélein vándorló kis rövid Időn balül igen idegesitöve válik, 
safzsok mutatják, hegy az adott csapat épp Ennyit énéi, következzenek a már emlegetett 
verve bnklászik, bár ugyanezt megnézbetjük ge^ok (csak hogy a tördelő se unatkozzon): 
1 jeU felső sarokban lévő térképen is. Iga- Stop: ÁIIJI Koss^h elemzés aligha szüksé- 
ábü egyetlen komolyabb probléma merült ges hozzá, az éfip kiválasztott egy^ abba- 
^ a Park Ómen kezelésével kapcsolatban: hagyja tevékenységét. Itt jegyesem meg, 
wm vátaztathatjuk a játék sebess^ét.. Hop- hogy nÓBelytk lövöldözős csapat nem igazán 

B... Ez egy raal-time ^ratégtai játék eseté- veszi ti^eiembe a baráti egységek hdyzetét, 

Ki biza elég komoly baki, mivel a későtől tehát ha céipontiukat lerohanfa mondjuk hős 
csatákban már hem^efoek az egys^ek és lovasságunk, rendifeltenui tüzelnek tovább. 
B itki^ egés^ eldönti csatáraásnk ha- Ka, ez egy ágyú ^én például nagyon kelle- 
'má hantar eldőlnek. Tapasztalataim szerint metlen ted lenni, úgyhogy nem árt a fenti 
i lefldeikezésunkie ülő idő csak arra el^, gombbal idejekorán leállítani a fiúkat. 

BfT mhaoitompóbai kiaijiik a paraacsaia- lAnrfK taam: Deli kutofláink lárontan^ a 

dl- nszotit ezen pBancsok megfonbBtás^ kreálasztott ellenséges csapatra. Amennyiben 
-s TégfggondDlására már esélyűik sincs. Épp a bal gombbal más előzőleg kijelőltiik a céh 

















futamot. A csapat FtáháTiy tagja testhozelbol 
is kipróbálta a Tourini €ar autókat, vaiorii 
versenypllóták vazették őket körbe a pályá¬ 
kon. Sőt mi több, ki báréitól tgy napra agy 
pályát, ás ők maguk is beültek a volán 
gé, hugi aztán a játékban minél tóbb ta¬ 
pasztalatukat tuil|ák lelJrasználni. Agr^iku- 
sok sem tétlenketftek: Námetországla És 
Finnországba utaztakterepszomlát tartani, 
mely sDrán megszámlálhatatlan videofelvé¬ 
telt és tatét készítettek a való dl pályákrél 
és kornyékükről. 

MEmELlSUV# A7 

CLVARAmmiVAK 

Amikor az érdemi munka megkezdődDtt, a 
készítők már jel tnáták mii akarr^ak: egy 
olyan autóversenyt, ami annyira közelíti meg 
a valódi Touring Cár sportesemények atmusz- 
féráját, amennyire csak lehel, ám erének el¬ 
lenére nem túl nehéz - hogy azért a bedobott 
érmékért a játékosnak valami öröme is le¬ 
gyen. Ezért van tehát az, hegy a Sega-téle 
Taurfrig Cár élethűségben ugyan alulmarad a 
l^deMaters remekművével szemben, de en¬ 
nek ellenére (vagy épp ezért) sekakrtök még¬ 
is jobban fog tetszeni. A realisztikus környn- 
zattel egyébként szerintem még így is túllőt¬ 
tek a célon, ugyanis a Touring Cár jóval ne^ 
hezohh lett, mint az átlagos Sega-iátékok. Az 


élethí^g és a játszhatűság kizti egyensúly 
pedig igen kényes dolog, hiszen egy automa' 
ta akkor lesz igazán sikeres, fia már az eisi 
próbálkozásnál is tudunk vele mJt kezdeni, 
de még több hónap múlva is tartogat szá- 
trtunkra kihívást. 

A Tuuring Cár alapvetően egy kemény sport 
keményen meg kell küzdeni minden egyes 
helyért, és ezt a játékban is érzékeltetni kei- 
lett. Az ellenfelek nem amatőrök, első helyt- 
zést szinte osakfs tökéletes, karambolmen¬ 
tes aut^ással érhetünk el. Riválisaink v1* 
szánt szerencsére nem Is túl szemelek, Intit- 
ligenciá|ukat nem vitték túlzásla. Non pró¬ 
bálnak mindenképp keresztbe tenni n^ünk, 
kiszorítani minket, esetleg diszkréten kllöioi 
az aulőnk hátuliát (mint ahogy azt a TOCA- 
ban szemrebbenés nétkül megteszik). Ha 
osak normál fokozatra állítiuk a tudásukal, 
még egy kicsúszás is belefér a játékba bfr 
a dobogós helyezésekért így nagymi meg kel 
kíizdenürtk. 

Annak ellenére, hogy mindenben a valósá¬ 
got próbálták temásoloi, a Sega (a Sega 
Rallyhoz hasonlóan) egy nagyon is saját, 
exkluzív játékot akart készíteni, ezért a ká¬ 
rom pálya abszolúte saját tenrezósű. Habár 
minden egyes hirdetés, ami a pa fánkokon 
látható, valódi cégeket feklámoz, a gyönyö¬ 
rűen f elépített pályák mind osak a képzelet 
szülöttel, kizárélag a játékteriMk (Is most 
már a PC-k} szerelmesei¬ 
nek. Hogy a grafíki- 
9)k a valódi mat- 


A msrcsáös - stekisátioi hfiíSft - 
régim a FBft etáit ai Síre tar 

programezöi egészen más oldalról közelí¬ 
tették meg. A Sega automatái vitathatat¬ 
lanul a legnépszerűbbek a játéktermek¬ 
ben, elég ha csak a Daytnna USA-re, vagy 
a Sega Rallyra gondolunk. Ezeknek a 
klasszikusoknak köszönhetően az igazán 
nagy autóverseny-rajongóknak nem való* 
színű, hogy ismereti énül cseng az AM3 
neve; nos, ebből a csoportból vált ki az 
Am Annex, akik ügy gondolták, hogy kizá¬ 
rólag a motorsportot feldolgozó játékokra 
szakosodnak. 


N em is olyan rég a Touring Gar verse¬ 
nyek izgalmát egy kiváló PC-s játék¬ 
kal élhettük át: a CodeMasters féle 
TÓGA egészen aprólékosan a valódi ver¬ 
senyekhez igazodutt, és a játék segítsé¬ 
gével a brit Touring Cár bajnokság rea¬ 
lisztikus másában vehettünk részt. Az 
élethűség volt a kulcsszó a SEGA Touring 
Cár CliampiQnsliip fejlesztésénél is, ám 
mivel ez a játék eredetileg a játékter¬ 
mekbe készült, az élethűséget a Sega 


AZ BÜKÉSZlOLETEK 

Joggal motiilhe! lol a kórdés, hog^i egy Ja- 

pán fejlBsztőusupurtnak hogyarr jut eszébe 
egy többnyire csak Európában népszerű 
sperto! feldúl gazol. A válasz egyszerű; a ké¬ 
szítők egy, a Kémet Túraautó Bajnokságról 
készült rövid videofelvétel ás egy hason!u 
témájú autós szaklap lévén azotmal bele^e- 
rettek a sportágba. Nem is csoda: a külsőre 
egyszerű szériaautúknak tűnő koc^k belseje 
szinte a Forma 1 -es 
autók felépítésével 
vetekszik, és ezek a 
géposadák nem csak 
egyszerűen róják sor¬ 
ban a köröket, hanem 
mindvégig viaskod¬ 
nak, 'ízlslgetik” egy¬ 
mást, és nem ritkák a 
komolyabb kicsűszá- 
sok vagy ütközések 
sem. Az Am Anneza 
japánuktél megszo¬ 
kott precizitással fo¬ 
gott a mimkáboz: el- 
civasfak miodeo fel¬ 
lelhető magazint és 
könyvet a spcrtágról, 
korábbi versenyekről 
készült videoliimeket 
tanulmanvoztak, és 
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icaicat és laídlmokat egyáltalán hasinál' 
hassak, egy hűién procedéra volt. Az aU' 
tégyértőkkal egyeRkáni meg kellett értetni, 
hi^ nam egy hivatalos ITC {Internationa] Tp- 
«iflg Cár ChampíDnshipI kiadvanvrol lesz 
sé. és ennek megfelelaen kelleti a kocsik 
leihasználásához a beleegyezésüket kérni. A 
vé^só játékba három ITC gép került be: egy 
AHa Romeo tSS VETI, egy AMG Mercedes t- 
Oass, és egy Opel Galibra VE. Ehhez jön még 
ify negyedik kocsi: bizonyára a japán nem- 
sti orrtudat szólalt meg m alkoléhban, így 
MIhelett he egy távohkeleti típus Is - egy 
Tfjrota Sopra, 

A l^EEREOWÉ/Vr 

A fejjesztésnét egy vaJodi versenypiléta 
tesztelte a játékot, az ü tanácsai alapján 
afiáíilották ki a kocsik viselkedését. Az frá' 
fyrtás tagadhatatlaniil Sega Ralíys beütésű, 
m az autók sokkal Jobban tapadnak, minek 
ttszönhetöen inkább csak “hintázik'' a fa* 
és nem sodródnak ki. A lókdosodés kn- 
Kl sem olyan veszélyes, mint a TOCA*ban, 
ászén eleve csak nyolc autó varseng egy- 
■ássál, a megcsúszott autót pedig jóval 
kimyebb megfogni, az ellenkarmányzásnak 
i^obb jelontösége van. Gyakorlatilag ki is 
teg^juk egy kicsit az autó faiét az élesebb 
hMjarokban [ami pedig a valódi versenye¬ 
in nem igazán jB riBmzó|. Érdekes magol- 
ÉÉs. hogy a padicgázon és -féken {alapbeál- 
teasnál: X és Z gombokl kívül beépliattek 
gázt’' és gyengébb féket Is (D/S). Én 


mondjuk ezeknek 
nem sok hasznát 
vettem, tapasztala¬ 
taim szerint ugyanis 
az éles kanyaroknál 
elég csupán a gázt 
felengedni, és egy 
pillanat alatt ki* 
csapni a kocsi fa¬ 
rát, maid újra a 
gázra taposni. Sót a 
Fassúbb Opel eseté¬ 
ben még talán las¬ 
sítani sem kell. A 
hétfaita nézet közül 
(V-vei lehet váltani! 
a belsőben még tü¬ 
kör is van, de én 
mégis inkább a kül¬ 
sőt ajánJom, pitnan 
sokkal jobban te¬ 
het a kocsi moz¬ 
gását követni. 

Ahp^ azt már 
a korább] Sega 
konverziók- 
bait meg¬ 
szokhattuk, 
ebben a já¬ 
tékban is 
meg¬ 
hagyták 
az erede¬ 
ti Arcade 
üzemmódot, 


és ebhez írtak még egy 
speoiális PC-s opcJot. Az 
arcade módnál csupán baj¬ 
nokságon indulhatunk, 
melynek szisztémája nagy¬ 
jából megegyezik a Sega 
Rallyévak azaz sorban me¬ 
gyünk a pályákon, és ami- 
lyoji helyezést ejérUnk, 
olyan rajtpozíciét kapunk a 
következő pálya repülőrajt¬ 
jánál. Az egyetlen érdekes¬ 
ség, hogy azaisp pálya 
előtt egy egykörös Időmérő 
edzésen vehetünk részt, te¬ 
hát az elsf versenyen majd 
ezen eredményünknek meg¬ 
felelően fogunk rajtatni. A 
bél másik ver^nyzort kívül 
ellentejünk leszmég a já¬ 
téktermekben szokásos 
idő] Imit is, az ellenőrzés] 
pontok szinte másodpercre 
ki vannak “centizve". 
Ugyanilyen bajnokságon in¬ 
dulhatunk a PC Side-nái is, 
ám ott további versenytípu¬ 
sok is a rendelkezésünkre 
álínak. Először is ott van a 
Time Attack, amivel a saját 
kóreredményelnket döntö¬ 
gethetjük. Segítségül be- 
kapcselbatjuk az előzőleg 
futott ereifményeínk szel- 
lejnautoját is.ASega sa¬ 
som feledkezik meg a hét 
játékos módró[(VSnacej: 
osztott képernyővel ezzel a 
játékkal is lehet ketten ját¬ 
szani. A Cár Setup-ba lépve 
-a Sega Rally mintájára- 
egyedi autókat készíthe¬ 
tünk. Módosíthatunk a kűr- 


i rtics/f megmaiíhinátl Qpsíemmst 
mmájáft jethart tadúk üföípBiiti 


Báí Bit i/üftm a pofátÍBfí fSkifosádá, végűi 
áv is fáBfiakaiíok a saíát hiityBségsmBtt 


mányzásun, a gumikon, a 
féken, stb. Nagyon jópofa, 
hogy a laikusok számára 
minden egyes beállítás 
mellett egy rajz mutatja, 
hogy az adott változtatás 
milyen kihatással lesz az autó menetUilaj' 
donságaira. A spéci autók b^bívásáltoz a ko¬ 
csivá Fasztó képernyőn majd egy le/fel irányt 
kell nyomnunk - az egyedi autóknak a színük 
is más. A játék a legjobb eredményeinket 
természetesen etmenti, ezeket a Record-op- 
cfóval nézhetjük át. Végül a fémenü utolsó 
pontja a multlpJaiyer játék; az érintett modem 
tulajdonosok, vagy hálózatot használók szá¬ 
mára gortdolom nem kell magyarázni a jelen¬ 
tőségét. Hálózaton maximum nyoJcan lehet 
egyszerre versengeni. Ha értünk már el ered¬ 
ményt a bajnokságon, a menüben egy újabb 
pont is megjejenlkr az Exhibition Raoe. Ez 
gyakorlatilag egy új pályát jelent: egy széles 
kiépítésű, városi útvonalon száguFdozhatunk. 
A titkok kedvelőinek egyébként megsúgom: 
lesz még egy rejtett koosi is. 

EEY KiS SZÉPSÉStíiBA 

Hanghatásait tehíntvo a SEGA Touríng Cár 
CbamplonshÉp a szokásos Sega-színvonalat 
képviselj, ám zenelEeg valami újat tapasztal¬ 
hatunk: hogy mit akarunk hallani {avagy nem 
hallani), mi magunk választhatjuk ki az idő¬ 
mérő futam után - a háromfajta zene között 
akad például techno is. A PC verzió grafikája 
- mint azt a képeink is bizonyítják - egészen 
megközelíti az eredeti arcade gép színvona¬ 
lát, mégsem voltam tejjesen megelégedve 
veie. leginkább azt vettem zokon, hogy a já¬ 
ték egyszerien nem támogatja a 3D kártyá¬ 
kat, noha a Manx Tl-vel egyszer a Sega ezen 
már túllépett. A másik gond az, bogy bár a 
játékhoz ajánlott követelmény egy Pl33-as, 
maximális látvánnyal a program igencsak dö¬ 


cög rajta. Ha viszont levesszük a felbontást, 
a grafika enyhén ocsmárnyá válik, ráadásul 
követhetetlenül gyors lesz. A köztes megol¬ 
dás, ha E40x46O-as felbontásban játszunk, 
ám csak 8 bites színpalettát állítunk be. (A 
Eoreen Mode opciót és a Game Settingset az 
F3 [^nyomásával érhetjük el.) Ugyan a durva 
színátmenetek miatt kicsit foltos lesi a pá¬ 
lya, de a sebesség kielégítő. Végső soron a 
programozók elismerést érdemelnek, hogy 
ilyen grafikát gyorsítókártya nélkül Is ilyen 
sebességgel tudtak megjeleníteni. 

VJ. 


&ejfa 

sega-eurape.com 
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N Hn!u(fGni,meg(K6báltad-&[iáell^^ gyskndaltHnbrnüjt^ 

scgú jcggingiHi csendese S 2 űf^^ esekelahi3sá^.[rigrlei^ 

irii(/ikSegaiiEdGib3n(jigy4que3()(l^d^ saofitcsátefcnéleBien^szDíagíHK^^^^ 

csöfren 3i WláSá#a agplott H mctilíon ^aömetíike, is wö- antíiííjen larlánáiá marainaÉsaft tatsIíesBlsted Lin(fDR f-Má- 

lDH(i rioipiytie í 500-3S sportjáigSív, fm esK** efcrfJIüswi sától lígpfs nan líijiiúlag alléül® ediíü! Mlf. ^ 
aánr(*hüí.^Míílátv^ fiÉetsitói.hrcniinfcckis-ésalíkí^i^ 

szEf ^.adézpBpffldEliiMPHaKnH^ (íwöciójátiffli port eigy ilyei liíieíiitef' sz^epéte csíppefllWí, 

|]MpM*pn9i|M (lltegr^iütSfni^kli'^^ 

S^ifiuiá hceil»t maiért pé^ 
tón; mint az eiább^Hjeiü^, a léiéig 
sssrip^jálszá-Lilla o^nyaltciójáílcMc^ 
liáok. í»gv ItálísMd Azúoknúl a tejlesslé site-iá/él lűiM 

im i0í\ szsf^lnet EKiéz^ i dednírtttiédéél. űé ú^ lál- 
' s^tKiitaiiiaszakésoslfHii^ténvon^ 

|v\ ^ ^'^étfelböiilásbjíMzatazinfc^^ 

MírtajirtioWiciídrtiiiiiC^e^^^ 


flyaferan iámnl!. h puliban hölgyig katlintía Uíll 
i^pi l5(Hrtlesíeiíadleltiöjii)i sarlplíiöricran^ 
írert a göidögságboí «aeí3 (ít efcí 1^ 

Ainek ifrtga^ is teli... SEstsplése iifl^ll^ 
nác janiit a 1K1 ür^ ^^sztHiii, mell így 
jéböl íC0én Só is lizeltKliii^ a kMltezŰ noii lift- 
bért. A bárt csíScts űrHnbef íVdjn) is lá- 
lopl^ - ha ^ l^rtiHils, tpozódlialgi* 
aftyagp hetyaeSkiűi Jiííábté - ha épp nm (i^ 

- LiA^I a mbn oábíllallaliiií M rttol 
béb'eggjújleniéíii^ lacujlmáí^cíása az áDglai!i- 

sig ligja... A családias jeferetííi azért ^ 
a biaaoság kaMrt lésaM 
(lértáíiytotód-ha 
nea na azért, begy yf 
laaliresintM- / ÍN > 

ifik a Mai / % \ - ' 

Szsniléflek. / V 

vagyselteg / ' 

adeito / 

Iskscs^ ( , i 

ládjiiascAj \^ \ Á 

irtéebitohe' \ 

Mségrűiegy \ ^ 

itílvyenie- \ ™ 

■átoi léjé- l 

Mjuksaz \ 

urat, lElVÉhéfl \ 

artazaltenHíi- \ 

vlhogirettóila 

kraS [KCDKlÚ- 

láliDlfirfimast í 

tífcídrtünl!, / 

haegy jl V ' 


rr^bafl tóí}/kedé)l: baM W. Sajnos ul^ Hanzakciéja nem 
igazin siteült a Üisai a is kirabotlt és kiMék Ksíilpfflia egyik 
ertiagyatofisiis^gM Vii^ 
któfiltilariibgfitbiisporiész^ 
hanptesnertíTitifikana bárúsztkiiedefii^M 
hl^ iiliíirre) a l^íbert moíliondiifüiiil! az Öa ögyss’tiaíis dűfga^ 
in. Az dmétedést egy rfiuftMii fj^teöbéílé doihborzaii vi- 
szonyoldcalrendeftHészQs^ zavarja meg. A tínyidlEn- 
rtúen temulalkozik: luU hívjárt. és mivel a mafenGétef] íél[& 
érthetellen jelét aifp szrnpétiéjÉtsft. az istnetftedési piDcedlira a 
trotelszobéban írrt^íkS^ ahol tiüsűnl! - nint jeles letmészertij- 
^ - rnppart betólóan S^ltrrtnyiEza az Hnlitelt dorribarzati vi- 
SMyokal. rpbb szempontbél is... k^íutin az ismerttertésn^ ezen 
a itoö) tűtesert. íÉiyelm^ nekidét az ágyiániléíiaft. ágaira 
gyúrtés felieszi 3 tepttdíS^ 

ariiitérü csaftiélehetfidnek: -Ak^ Irfreslenií? 

Lola födi pedig jeles hösiirtiiek ötletei tírnadnak... 


A tamvAROm j ^mf \ Vl; 

AszBjmírtÉlkítftZvefilöi^ / / \ 

szekSesiAbaial^santirtianliaiio^ l I \ 

tutitoadééjnrt(^hajÍt)eleóondgliik,ez j í \ 

apéíizííM(EzviszHrtalegfffétHabb),va^^^ /j^V/ \ / 

helyek Líiyarns csak bizDítyosnapszáx^ /j^V / \ / / 

IÍMErifKi:eiT)eietént)é(eliíikto ^e^ / 

ÍBdiSíiIlását, (ovSbhé lit logliéc Lolái fönyképeaii. A szkíb napi /j 
íiéifErtdrjaiOOiltoidetiariBrrrtfripé^ f 

hoE,tífeze(űheijl)^vaKZ^ /] 

veziinányd l^nk. Lola ligyelirwtet. ha a íMezb fia- / í 

pii^ fiz^ esedékessé virt-ért pedig reiii áll f 

sletii.merltia^riepelniaradásuíilrvaaaiulajto _ 

gálldsE^IÉrtiesiaszotÉikliant^eltte^ ^ 

KrtfttelÖzésérBk dífepíásárá diaszükusább nnótfezerEk fe feíníl- összeggel haűájánJneií egy szegéry, áirde lehdsé^ / 

koznak, rie egyelüre maradjunk i^sek i szártda krtizetóisebél... amaldir totós anyagi bártsánsft sli^lízálásáboz. A yá 

mik k helyi FolBu^retHtollság. H vésároMunk ma- csusj^riál^ he a kívánr összeget, rnajd ar^u^^ 

girftrak Wú- es videöíélszErelé^ pénzirapünk a lég- pcslira a levelei. Érdefres nem tűi pcíáltaft 

olcsöbb Inli5^3paál és láirp. 'zalamíni lek^cs lilm h^setíé- Gsszígei (2-30(} delcsi) íre^ievezni, mert ha 
sére elegendő. A késdbiiiEííBn drágátib cucailst s rtdecSamerá- brt ri^ lúvél akáíurt: egyszene leáasrtani / 
l^keltveonüntonnertajobbfniiiöségiűtolvét^^ a t ög^rrt, szalad a r^séje és csúnya H 

maitenkaE.^elké3rtjfl[otóft3tidek^lbeadntffte^ bazu^ágc&atrttrídrélurÍLHaazsaroyssi- 

amely íTéfetevalaniirt 20 pénzbe lóg kefes.^rr^isnapeste a tátiieilé^ 

liií^lSrtiötólu^ gében meglaiajuk arra kis iKfftÉí^ 


i^.akiketakárnapcnaismeglefietzsaíolr - 
mellékh^^égben nöia egy^gy illiimináltvfir:<K§inl 2 " 
ögjeS’tajK dolgait a piswW - egy ölcnicsö segiségetí 
(rneg egy fealürt^ apébh eníékiárgyak Sladására birhT'. 


Cssniíes fftsváfos, énfekes 
msáaíatíííst (csak most Épp 
letakaftm éket) 


A mí^l^hctpísÉg keHas 
ítifséí^sminnéskiat m$k^k 





































fíffl tó lenösebbÉíi iü^fneíö, és lü 
. 'íysfcw alalmaiaK íkof elöttKum as draöfiáfi la- 
= >: iusfiiFM A liáiban laláiok ^ látmií 
ütef»eft ülA) páMsi is a 
képéten. \'is3e icppit bmyoíuH siWHicséjátólííit 
ízTM ha m Ifiga^ iSOft dalc^k: U koüi^ kefl 
itíDso^L A tét 1 0 és IffllO dollár tózíl 
' ^.tábblikDsIdob.Haiiyyan^ 

■&-> tockábót a lél dúiléli: írjötiiSpL Epyftl^ nem 
~űdser, ha kezdésünktóf a l^ktsétt léiéi be^ ^ él- 
w-^ 'Sifefikíif pedig megvéiiit%Q mii (tod - hjcsíin^, 
i»r, iücÉs, néSQjd fé^lRiaiunk P! ^Ilét. A bártan még i/^ 
ss-í: r:: Dealsí Dm akita űí szeméíprmtK^ ^rollia- 
m -i Mükter ügynök koJlé^ már ssntélyeseíi érdeMöjntíí a 
végníl ál^sas levekíííységűsiflt ii^. EfWéfc ára már kh 
s -J:i.aapiál(olJmw8’í^0í)(ídollárűftm^ 


^t^cdis 
üieiíSi iiceíidje 


^ pétSáut a gonos rnotéitólaklooast. y már csak Ingből is 

niiegiáíj a körr* jSékos, niár 1 ^ 

kefl latóéit lizElni -de petss cfcsöbb. la ré^^ llzetiíjfea 

száfülál. Vérésie akkor lesz szükség. Ita a portás meg^ótál a iní 

szaknál kontárkodni. és arrét y»(étól. hogy mindlent tid ip- 

lunk. és mindent émú az ífihiaSL Színién ki lehet várni a lor- 

galmből egi'idm aa: FBlHjgy^^ 

sebti [itilal!áQ {akkor van rá azijiiség, ha nincs ^nyi pÉiM 

hogy új szerrélpoiiM^ct vegr/ftrife Peator öaniá). EmíiIwöí 

líha kűíTOTtikűűésl kérni egy leaUiás-váromárT/os rntwelötes 

ts,dé a ko^ in siimetEdssdongbansváihai!) 

A takiika egysjEfí. Keztléskof tmipjA lí egy napira a szaiioia) 
szotál, oegyönk egy 15& dollájos iérTyk^ö^ és tímpa, meg 
3-^ tekercs fifima. cáiSjufik m sor oiatcí Liíárél, vigytja vissza 
etChrbalni, insld szeizfdlessök Lilét a báita sziiijliztancosnak 
Ezulán ^ FJ-véi behntialö SavHuenüheh állílsuk az idd inúl^l 
manimiirwa. Aa etkészölt Sílmékeí mirdiy rfigtSn ^juk be a ísz^ 
HbihOí lídencrc (az efcö nrebel la ária is, (nert tóböt röglön 




Küáei] napoü^i 
bafefheis^'KhelflníE'ralal 

iráiiátiiü],^ 
t«MI¥^ 


i^íeggdazDnital vegyük lel a 


n.ésniHjDfnözörefcné- 
aaiFfltszú^ 


^ntiáljiiéíafTHi 


Bl-bímnemö- 
nk végére. 

iüs lulaiK/iassal. Modémízélésilán 
'izijjk régi karneráinkal és lénipáíi^^ 
, a lAC-ben fejbevert iiakholiröjírfr^ 
bipc Itl külóniSfe 'Dökás dolgok tÉsze^s^^áhmlö- 
-lözáj is lesz, meft Lola egy icMív«iPfiia a feJvéiefESt 
egytiangúságat.. éi^aí''jétóte' vágyik. 
Itycnkam^rf^ több fejő is. mel nati 
pofüpsan, hogy [tűre ts gondal 
éppen - láadá^l arr;cdrzéí^ is a oixokt!... 
Okim hm: tíl e^keQvssö[egti% 
takökocs^líélte^aldnébáriyilíú 
knunkTköz^ 

_ y sirterreel^ 
pkfen riffnl^azúk^ 
günk,aétoyikletetéíh(ink.ba 
ü)l3 vstóiKJ/ik fclvöíína elev^ 

nlellüné 
^rryoést 
is be 


eilész,me!taíf 


|liü sök, Miiür&en az onber a bareiPEnB-k világában ^ ? 
b tökéi továiíűlní magánk 

fenttaiö lÁegic kaflintva mehetönk a stódiééfCletekhffi (ir“‘ 
ha rnár bérelünk}, az a^ luta fekoszlályábá (Id. írsil a^ift^) - 
tető a legjctói, la szemkfel kiugurA a vártEha: 

3i»r1y Ciák; A szép^frikárt átszabetyp^ 
szüs^ifik küfefakjál. Li^ő: ráncs szLteégejTa Icttklc pedig 
épp eleget kezesiőC hogy maguk linar^íiA a dolgct - v^'a 
r^m szektám hasról, meri haszon litűélo. 

Ut Ai el&5 sziltffw ismerűs dsfi( moiiowsűk. 
Mível ít most hál vkléáiíiwkM folyik a piád verseny, a töLn 
mui^jái szsűicipíliiá a le^zctésDkiieL Ha a topiisia éőe 
akarjuk iiii3láJ^tj"k f rodtkciéráial, eric szüftség is (esz ... 

KnttrrJ] HetHIWbltiatuÉ a 1iln^ üzerneÉi^ 
hezf^QI^ épüieiek^ (H. részieiesen késébbj. Pénz If^n 
.. iüiet^mámdjuokabárieiriél. 
nttfiítteftg* Akán^ az e^. itl boboltatifik a lerjeszlö/el. 
ilgyaruigy el lebd acfi'i a teljes libniogol mint a iKűrnle lizelell: li- 
cencet (nyitván az ulébbi a klfizelödá^j. de n^ pénzt majd ak¬ 
kor ataszibaturé; ba magc^ik détjuk oodás alkolásairAai. 


\ ^ ni^4<< r^bPi^ohiuv^b hevrarKpi Ka. V ^ 


- ^BTífiaii egy ilyen buliba-^aCsiiSfe^ A mókás csBisetKeék beszerzési _ 

^vüN| Ut Itt É mdoros duhaj hoigoi^, akM három lye; 'ííjiosiái tekinlel^ a választék sokkal széBsshb. miit az 

- i mc^izatással balmczbaáunk el. Ilailon söiCkkd üzemel- előbb, lehál irielötl egy lorgalás megkezdőik nem án megism^- 

á megbíz sikere (li^lartBira] rayenes arán^'i van a keőti veik. Itt tatáljiá a szeidjlirőr TopID-jlstáő Lrm t^njé- 

^Blt kartonok neinyiségéveé. Olcsón meg fettí vereíni szetesen csak a fegjobb minű^ JEfczcíeéseiikEi készült Simek 


inbőruk ki tszatt^ néborl a togjohb 
helpésem így is csak, egy EL hely voll). 
kft Nt mdr pénzúgyj mőveleleiize is le- 
helDSÉg van. TTt.üCO (jbllácos híleAercink 
m ami 32 óbwes ssiai késii^^ 
iBti lalán éppen ^ lesz az elsé egysze- 
lűbb (Hodi*cié íiartszinKásáta. A hllel ao- 
lomabkusan életbe lép, ha elícgydl a sáját 
lókéflk, viSKKH taé in, naponfe iiieien’ 
dó imM ketyeg. Ha a hdeiiereinkci 
lúliepiiíL liokluk a páíliL meíitíünk vissza 
az tizó pályára. Há mi termeilM némi 
iefölegei, té ís tekteibeii* 3 lóvét - de & 
jefíemzá módún cak 2%-d [píiölcsüzik. 
AzdsódoIgfjiklehánnótidriyéiHiÉtki- 
bérlése 3 fteallomál. k^l már az ^ 

M tolj becsóoúHnk, h33zbss2esei ki¬ 
vesd as elsó üliőiez csak 3 legloor 

tosabbakal béréip ki. Az épil*k persze 
c^ akkor lógnak mOkódni, ha Mi 
üda a megfeleli alkalmazDiiakal is és meg¬ 
vásároltok a sajíiséges toefeeket is, 
íJiAIM: Kis kedvencünk mag^lá^ 
osztálya, ahol ^ésa szegei aonatunk 
neki valsme^ké^lóliliti^ illetve 
apió csccsctecsékkel (aránybra éporVio 
esi lengeipaiti viH stti.) javütőME tözér- 
' |Ffebldlásáíntóda[ilfetiirodó.lbgja. 
nMc BejáraL Ide nem ért legalább 
' bidDíi^ űr. esetleg felfegyverezve, 
mert az ömi^. a knokuBocia. vafemínl a 
loűlonbózó lünteiésekrl szervező nóegyfefek 
nem alszanak - rrferpKlii az idő pénz, és 
minden egyes iflödeíis vagy si3t»^ 
hosszú üfányi kiesésit ciíoa. 

GMkf mw Elméletiig szereposz- 
táe, de - húzós áron - innen adtiaiunk fe{ 
hirdetést új addimázoiliná és új sziné- 
szetóek Az elűbbiek hiidetéseíl a jobb oá- 
daii iiatszeloenp. az táűbbíakal pedig az 
íróaszyon levó m^inra katKtv3 artfel- 
Mrfei (Ntm tudom. mennykE nagydicsű- 
ség. delAárltfe Ikpol nevéten keha^k is 
képvi^li magái a sziifesznók küzöH.) Az 
álláshiideliesnél n^g kefl adoirft 3 minősé¬ 
gi et'rársráisl és a lizelés arányát (a szmá- 
szdnéí pejig bizonyias. tóm, Sfvaliiásofcat), 

<fe ez mondjuk meróben poétikus dóíog, 
lüed ú^ mindig ugyanazok fegnak ^ 
fentkézni, és míKfenkj megjelóli a napi iízetési i^il is. Egy 
reklám kétülbettjl 2-3 napig halásos, ha addg ihks jefentkezö. 
jjut^ let még hiidetésl. A jofeb ősó sarokban lattiA. hogy 
hány jefenlkezés érkezett he a birdefesekre. és a boiüékokra dió- 
ketw tudói lapozgálni közöttük. Mf/el egy állásra tohben is je- 
l^iemek. fegikits, hogy azt logji a nagyüös ikoonal szerzödet- 
ri. ii a legkeveseűibet tóii közíiiilfe A tübtol akár ki is lü^oálji, 
mert - a lakarílőnékiön kívül - minden állásra ejtendő 1^ egy 
szem^. p nem is árt mert ahogy ettötem, tO jetentezésnél 
lübb tM napa Idfei az irctdáhan.^ 
bár az tóflsép lúiá A Castinr^ hcm szükséges 


max. új szülészek fetvéfefeknr nem latjuk az anináööl 
Mi ElsüsQib^ kell iné egy 'íó' (Miterji akiifej 
íregadt^ az üj iilm dmét és válasdbalui neki 'ralamityen Tt- 
inár (Érrfeles a vÉfeszfekj. Az író metfe kell egy assziszfens (BrodL 
A^]. iinél ki^feiaszth3t:iA a slíusl [Éleleniszenien mindai ütm 
bardene). tix^ egy gráhásvezeró (Pmd. Dsgn.j. ühelí a táb- 
tÉ|ái a kis képecsiríböl íisszir.%iigljuk a "cseldvnefivt". Minden 
egyes kO(ka 10 perc és ICÓQ [fetlÉ;tia terül. A hossább hlmekd ryíl- 
vén hossatfe iddg gyihíőí. vM)ii! diagab^ 

SO-ÚÚ percnél hosszabb Hkn gyertáza nem ajáilott tfe {gszerőiAa 
km. z Cordurfe Pfernin ikonoai be^etiúk az iiökésztest (A 
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)b (ojtít^ö mindeniw^a 1^ 
legjAtyb (íTÉgi^Din'jfl): í$, ín^ ^ 

Jiaaflílfiílíiilili FU igaán a twH. aííáf (lapi iDOiflOO' Wlára is 
fúgt^ 3 tisli [tjseség, A E^-a tait amíg d 
lütFjaiSfmQUímiAniobillA^i^sz^ bGiíá tanlej te- 
M.^al(0Mpál^!ieginl 6g^i3V^ 
txnal nmi Él ezai jnillíA dcHláit 

moíruii.nQij3zl magu^lto 

A SZBXBmtmALOIU 

LosAnflejjRlesaíeíeg^azlJSAe^teítiJíi^ biirdalmijnfc- 
Itt a; efea doljjtftíJ!, tKjgy 
in^íilnÉL Ltfiel ($. as Él 
mii iKkgTi mníjüs másütirflié Wlári! ValalüH ísde lakne ktf aí új 
Higli tftíiwnöE vi^ lifly FljiiliiA., 

A pátj/án s. fea a le'adaí, Ik^ azÁJlamole fi^vÉosaian sze&e- 
lískeJ&íiítiqiMjnkés^'dM 

Hl iDÉ Esk a háljÉbűI liQifeji az esscnáriM lest még eov 3(h 
ló dollga. de rriidÉil a rtoga idejÉi] Az üngaltaiiüQytiekjiel inÉ megis- 
jiifflifidjul^ h^leirk 
Is béteMM pÉ s^apl Fe^ 
tÉ-OEhuz íiizei lehe kÜvÉos). mÉÉ alapján pedig nágv ltüíaitezí!> 
slup'létezik - aisek egyben me^aziÉ^ 

A méfe) kivdiastísa lAin bál cd(áal»^ 
a vÉ'ásbán. és egy M iF^ kibÉ^jitt Ffa jdl lanrok HÉi^, 3 
legn^[^ tiaszngl a bshdrpsíBn íew 3 legtJ^umbt) íhepok Itoíbá- 
jík, df j5\ídönHűen ^ (stimellíiiic egy SjlÁrKi bo^áí is, Hé- 
sz^dl L(^ Angeieatsn li szokism báelnj at 
rr^t 1^ Yag^i(A acia, bogy Gübot Él l^fk á 1^ 

Az lij^liaiiCgy^ kilé|Kie a láiiEi menüte kKiHöíA, afnl minden¬ 
ül meg^k - kreéve az eg)'Los AngeK Éiol a háziig 
t^Ank az liolgiildB. M Lüla, píWa'iái 
m'nt egy niikis kedvú tbÉ^id. A jiibti ddaií atHakia kattintva Itné^ 
tünk i bÉntHTj^ ^1 a daiu ilwii válaszba itíglbn m^ bejünk né- 
liény úgymin kedtés, dszöir«daMS. I^^ljia és har^. 
Az utálitM m^jlése utÉi magÉrepiiSÓ^ ^cfl'at-jnk - ez 
i;g^ kissé kbts^. Énde eipent 
sdDtiékíKn. Há ‘ni^ nem meries i^i SüMi. lobűfozhal min- 
d^ szernétyzezet £. de dé 3 bit lardtézus ste^ 
kellenellen i^ébxÉá; a kisdbfaíekbefl nem lehel kinjgaí M ^/A 
csá sffiiényen. de pttita mhideriképpen kelteni Ing. 

A szét írellell ladiljuk a nágyváibfiáiibzn )£n6 síkunk (lápi kbnyie- 
lésát (Fíjpchaity azaz mennyi az adia havi FxgzicmktdKtség^blli egy 
m íéfostóá. A síabfti i '^űíok sbogjáJBíi N kWd laüp 
- ra nagrAin l^letrü^ elngoiMmk, licgy magviM szdll^uk 
egy röszÉ, A sz^n le'^ ledÉa Éünk üisai^^ éldel; idén- 
kéni pailíi sz^iMbetüek lózizrltban. ad£ szÉiú 'dny és adott mind- 
^ kaja-pia társaságdtan 

h ii IniÉK Id lÉjbK a váios t)É kélKls^ 

zúl ki hányái bérű. a knntuimsek, lopim kalünti'a pedig az adott hnvi 
bevét!}: szBn^betjiik {nent kell megeetleinl ez csak a bevétik, nem 
a profAjii:). Sajdl shopndi msgjetennfk az ogcidik SMnál adhatják 
nieg. a szemét^ nJfid^ és ÉszántÉ 
adáKia^ diégofri. és létszimiak vaámível lobbet alkahozni, mint a 
stup léidbe^yÉi^ szÉr^. A D^rnnefdS’nEnüt^ állt^ bsss a 
ba [KOíiIját. áisí a síitgáláasíHí. ^Éléiíü üípéSkÉk jelzik 

í sjo'gíillatls mtenaii. a n-e-felök álld sám peí^ azl nHrtil^. hog-y 
az mom]d FÉdtié^ Ecglal 3 ^;it)3n. 1^ 3 lég 
kMxn letiÉd^ az óeszis sffiigália^ A Bal^ 

Idij-i: a shop aléuálís könyvelését kQlímbOzS kfflségeit ns^lnl a 
bt^ítan lévé készpénz: ízt a Tzéa Du; €^tals ikonnal ntaofjikttDZ ve^ 


ibcgóeSkétísjvaSbodElfiipdl^ig - 
löifietiökartíWtiemniotéiiK^ Wóbbíraaiéwranszat.. 
3b]íi«zleség(S5nCiemÉ Ez'fls^ 
riítytómelleg-cakalSűftolulttat^^ 
s^iaatNttid.HaegystugonlmBkellDgy^ -- 

lelpjénljaabÉletfnegszúntie^ - 

nem Id^ ej. inidbb némi -veszteséggel knÉja amíg a szab ;^1 : ^ 
JhiMMÉiItaM; Astippkivátaszása utánie^Ébá^ 
bogy a Start M*liáng itíKtáSá [Ééft ndljtn műem 
tj*3t Nem teli ajkat tekÉón^ 
tűdíbii kell. met köfcégs ugyzn. de m^, 

AsBlHfcs*3-íheí^.öliír: - 
balítákriasimaSjgÖOdoksém^eg^ ■ 

"nűtó cspásig'. A ^ teáiHasa irtán ki kÉl váiestanurH - 
pont)ot,és3MO|»aliwiielsd^ 
egywE csak egy rtótkm önatfialí. A meglÉnadoll Dzlebif' - 
szehrA negÉTV a IxvÉele (az Éomcsap^ pedig mindem 


lalctigyárwDkapajámélailimimázeldzdpá^csá^ - 

I^éM réd meg egy milkÉt Ib á tsnkÉ ala^^ 
nűnkek lefajÉiIhátut neki LiAávat tet úikéá -mim viszabÉ^ 
m-kaitmeiiafisiöiiiES-. 

IfcpitAi^isígokbÉ adódat ■ 

kfemtegy'iíkÍuank^idegesi1d,tK)gyegytzí(36i^ - 

pig !a1 [péi^ aoiifönéhiteáílúvszgnwsi^^^ : 

IP megM uiÉ3 egy iTogÉigÉ^ 
AlBmaöp^sgne^psz^3felKM;in«^ . 

rtKgioimiésniiidefihQltKdeíitaszsM - 

ben miriél p.rnTdMt bdtekat OzsnertePric minden ko^jens s 
Élanddan lámadni. Híha kÉberepul^ .- 

^Uessiik a benkbai tete^ltunk 50 fnii:ist, és mc^ '.«- 

ként van nálunk. Hojstonbál. a klASA. kíOvdáHomásárúI úlnzi: 
világűrbe a Lula szsoatesa: Jtki a betejess. ahet nénderiki bo.i.. 
yaazéitivEftpénz nurtaz^lís^Uhdsünkegyébmáseki:*:. 
kUSt Műíí Éálwn. hogy mennyi űsszBtwnSa'n ilyen 65*11:, 

játéláÉ! Szd se-róla, a siicanilás tértid 
^ sajÉie Isrtgulatcf kÜksMz neki. bÉ lediní<a: íánafiz 
kibhm ater egy Aniiga SŰO-asia is készülielflí vpli^ 
mGrv]jid(3hiá»leigfalitel,ertiBa2éhm^ . 

pílék csakis és kizáíűög BéK szmmÉységbai és ÍMl-ftS vi-ütic -: 
val bilbt] furmilisan [t^ébkém vagy lelagyii a vklepkrtál vá;. :. 
niÉinkbely'Sziiert.i^nemífKkrtiÉáZÉaaze^ - 

zésképp nem tetima bÉ!ié(mi„.}Az ^$91^1S perc ir --:- 
nuis «on. mindaíJög. mg a; emtíf megiaraíte a p ■■r- ■ i 
uöie ped g itt a; íÉiá Siiniíjláci* sjkáSos álka; miutári r -— 
tídlIHijöirA. vagy élbndéem vgyafKl kertetí femételgílni, vaj; — ■ 
fijdfi gcndctbodPjáníí Hckásos psdben memngva várni, ■■■: 
az ÖJ Az uhrtíű pátján m^ kinpten a iKkágomíí, árig ce;-: ' 
pénz. Egyébként nem egy nssz dámli, néha etÉ''tetHii a snbtÉ;:. 


ír t lti://iwvw. r bH BWgameft . cam 


pibOiam ijgyan cspdáliflziii tog. (fe az ne savaipcfl senkü.) 

IMk Idé ^ egy lendízö i)!)fiBclof), egy pperalÉ tCíaeigmsp) 
^ egy JSiiliösiS (Liglil.. Éngm.), lemésíÉeiSíi az líPbtH tertPnsk 
vásárolnunk kell egy karetS és egy lÉrgál is Miial a línigyáds 
hcsiább lolyaiizíá e fcíjztás. késffiib akár hámm slüdiPI is beiette' 
Oifc, áhűJ i^itiusanKEan iöíib fiknet is 
Qáb luvábbi személyzetei l^tezsnelést na és p^ szriész)^ kell 
szerztkMiM Ha a személyi és ágyi k^réte^ megviVinák a Mr^/ie 
PlamingtBn teleyeztidt egy íím eldkészrtését. és a Casling ^íübtáján 
- LiilÉi káml - lega^ kél sáiészt hcEzátendÉlM a lilmtiez. astú- 
(fétaniúvdlaszltiagiikartrnxtésáS^^ kÉlinVan^gknzihklbeta 
fcrgaüs. A íBodaé eiRÉia a aerwtefl 
g/Éa itín - h® a ysrt^i íjöizt - á in/Ag 3 dá^ 


vd van gend (pl. srkűlva mencüill. antkar 
meglalla a pi^áj. vagy pedig valanii s}Éii 
eszkasa ^ szüksége, rtienku a ^udióíia si¬ 
ethetünk CfiasDlni a prnblÉiiát a^ 
bei isgáS^ szíreliél mndeibdiiA él nsgie- 
nyegdtip, megvEílí^^ 
löflpénezel serkenlt)^, vggy kinjgholji^i^ 
iHetét az lAóbbton pedig KugoiMink a 
sev^Kiéia a kívánt oiccéfL h l^lemetke- 
nel* fesz. mert a njxctoBk egy lakás 
zata van, és a mrijezM mindig goA X adná 
darab kell. (Vágy fél érát ternsgáteni. arnkaf 
E egyik jefeffidiH egy CsidiÉ^ 
szüteég - vajon mi a xpsz lehet aiz5 
ÁMmbjtáíjofifcéi^^ 
azért lé Wént^ttb^o™ll^ 
M^kKkleÉtelemssienjenpgyvagP- 
lán>k3(C!d^}^v5^mivÉgPlEfín^ 

szíHg^etietik. A késs Shfik vá^ 
riirt 1-2 napot vsa igényte 
iMd Mk Irt egy Ita-piény^ (Snond 
Ep} lágy íiQjd luH aiá egy la^ 
fele ItangcáKlQ beíHMlHés ssgítségésfif 1-3 
npp alatá zenÉ Idea a nagy műtiéiz Ife luiu^ 
lú3dá3oliÉűti3jbitik.aldiorle^ 
leiri átíÉtÉét 

á tilmvásznan jPl lestd süfiésteiikiiek tengőt 
kofcsChőEbm. 

A KCtn épüteel ás.a aen^T^El/tesremlésI 
mÉ ísaft: íte Édpiís bémini, te a lilm- 
gyiilSs iTár iBgywemi mÉííöl»n 

IRhK Itekiámimrfe, Évi Lilla 
mktánp iniéá ke bájus h^. A f^dÉit^ 
(Advevtisiig) iián^rtja a küiödléfe bct^rydkÉ 
ipo|áiTieslernÉi j^k, tevMii egy 
talksbwteru stb;} a litkámPfe tOpevákyj iniié- 
zi X egyetetet ()^-bj[delés. posterÉ. sli.] 
itip ^ a tellékáar. ahol - ba nem 

eg^m^ vaniiak eiÍDglatva - egy assM^ 
(Rmg. és egy managerlÉiyte {Piops. 
Mngr] imái a kellfkügyetei Ezazértl^fe- 
mesu mát a lovábbéldian a lende^ 
kor rt/aggai beorúil^ tájgyi sirttségéei^^, 
te az eskiíz éjsuIúí nina i^on (eddig 
líttfg veleles mmdenbdljL Ujgpvsl Bt 

SIBWüift nvíAáte egy berended: jSet Bort- 
ds), és kölínféte felefetet vásáitíVa tíloza- 
hsabte tctiep - amúgy et^ eg^^ 
jeiiktetyszinéL 

GÉpja; Egy n^útÉiyte (Cij^Giif) és egy m^ 

Élhásával itt kezirtieltlik meg sorozáJgyÉtásáh 
■ÉiÉiHK Innef] lehljük a sajÉ lorgáíi^ii lilmjeink rregren- 
deiésÉ 3 nagyteteddk télé. ElSszür 
dcín (az rodéban a Ipipm tertirhva]. ElmééÉíleg fel lelfet vsbi ide 
egy zekiÉpst (EbKentimsi}. de teljesen felesleges, mert a n^endéié- 
sekpt s^ tezíleg [j aÉndOgépre kanirdva) köl fellestenönk - lúgj¬ 
ai .É.bSei föggvényÉíiíi vi^ZiímaíÉtBi Ka nem téssziS, nem tete- 
sünk egi' »a éá újpnnai pöcn teröí Orek etíí i^reiHte' 
ifceí 6-7 döHÉ iörál mjsgg^ cfe ^ jő F/n^ Edööktel ké¬ 
szüli ütn M pár nepn telÉ Éiar 14-1i őottána is felwftetjSk 
A lÉitite e^ a pái^ tet íészbúi MEk ö^: el^ 
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Sry^Et TYHEfC 




''Wii^íÍp/3/íf"-jíf/Fpöir 


H a efiy^er egy játáfcfejlesztó vi^ 
•kiadó cág megszeRfff^egy, a 
média vagy a szórakoztaldipar 
Iffliely teifuletén sikeresnek bizo- 
utt iícanGet, az faizany igyekszik az 
isses bárt ieltúzni róla - ez a kíjeien- 
s lassacskán már kezd banalitás- 
Ma menni, különösen, ba az eni- 
úgy áltafában nyomon követi a ví- 
1 fejlődését, ha másltel nem is, lég- 
abbts a PC-játéknk terén. Gnndol- 
^*Tsak a Virgin bevételének iga 
ép részét képező Sfar Was-jáfékok- 
. ^isney^felifolgozásokra vagy egy 


ezt pedig a 

éfethűség kígáíiafiőainlatt soha 
fndíák pc^oietfen parantétefezni. 
Beesi^kre (bank szám fájakra?) le- 
' ^ ~ adva, az li^playtiél azért 

Í iegprdbílták a dafgöl, kül ön őseit így, 
ogy a Jéhesengő ^ Trek névvel pá- 
ásíthatták a játél ^ A játék három 
^áián felvonulAISraz "igazi" flip- 
rlrnypinTintr ös^es trend¬ 
jét: á^rténetet'*, a "kuraetéseket", 
a rnonekfám GGA-videéltlt, a skill 
sbntokat, a betűk kiüHsére adott 
szerzőt, a n1%1tilk^ J^^^tzyt, hi- 


Szeretn^ elnézést kérni, ba ismerte¬ 
tőmet az enyhe szkepszis lengte volna 
be, de mint már emfífettenM«]f, sze¬ 
rintem egy flipper aent igazán alkal¬ 
mas számítógépes adaptációra^ maxi¬ 
mum utánzásra. Arról nem is b^Sve, 
hngy az ez irányú próbálkezások eddig 
rendszerint me^esztetták a játékost a 
valódi sikerélménytől - nekem ugyan¬ 
is nem le lent az kűlenösehb sikerél¬ 
ményt, ha minifenre százmillió pontot 
kapok és a golyó egyszerien nem is 
bajién dó elmermi (Id. például a Sierra 
flippereit). Szó se róla, ez mundjuk 


j^vazd^^tu mákban}; a golyó 
neei pii^ - és nem is folytatom to¬ 
vább, mért felesleges. Kivitelezését 
tsfOntye nem rossz darab; B40*4fi0 
ívllett 8DD*fifld-ban is tökéletes se¬ 
bességet produkált egy mezei P138- 
flft. Azene ugyan illik a soi-fi témá¬ 
hoz, de engem inkább Jean Mrchel 
Jmíe első szárnypróbálgatásaira em- 
léfcpet. 

AStar Trek Pinball tipikusan pop- 
o^-fáték, amit az ember azért tesz 
^fei a gépére, ha egyéb teendói köze^ 
ttiÉha lO-tS percnyi kikapcsulói^jpa 


■vég Holstenre - hogy csak a legis- 
-^ertebbeket említsem. Ezatmákvás 
vrri? fgeit meghökkentő kJóitDfcat 
^J7:^ményez, és ezek köziíl nálam nfn- 
óig a Star Wars Monopoly vitte a 
K ^ - mondom mindeddig, mert a 


szar Trek-Moencet birtokló Inteiplay 
Mt egy Star Trek-flipperrel lepte 
meg a t. vásárlóközönséget, 
^flipperrel igencsak ingoványos ta- 
apa merészkedik bármely fejlesztő, 
■ért szerintem ez egy olyan műfaj, 

^ - a számos próbálkozásra való te- 
kÉM nélkül - számítógépre egyszeríh 
m adaptál hatatlan. Ha valaki már ját- 
sait valaha Is egy Igazi flipperrel, az 
■üszínüleg egyetért velem abban, 
hagy ezt a játékot egyszerűen nem le- 
M puszta matematikai algeribnusuk 
1 számítógépen szimulálni - teg- 
1 utánozni, de annak mindig is 
náaayag szaga lesz. lEnnél már csak a 
z szimulátorok" jobbak, de ezt 
ri ne feszegessük...) A lökdösést 
I pláne nem, mert az abszolút nem 
ry, hogy mikor, milyen erővel és 
I irányból lókóm meg a masinát - 


srtmtrlálfa (én “paraszlflipperrrek'’ hí¬ 
vom): van egy csomó cső, minden csö¬ 
rög, halál áttekinthetetlen és a felépí¬ 
tésből adódém egy¬ 
szerűen képteleaság 
célozni - egyébiiáBt 
oda kell lőni, ahol 
villog a lámpa. (Hefy 
hiányában inkább 
nem kezdem boncol¬ 
gatni, hogy mit és 
mikor kell lőni - a 
játék fíizetkéjéheii 
úgyis részletesen 
taglalják, másrészt 
meg míndeokí kita¬ 
pasztalhatja magá¬ 
nak.I 

A második pálya a 
Quapla', ami az át- 
tekintlmtóbb típust képviseli. A fenti 
betűs kapukkal lőhetünk szenét, a 
bal oldalon levő lyukkal pádig “külde¬ 
tést" választunk. Igen hálásak a közé¬ 
pen levő lératban so¬ 
rakozó kártyák, itt 
majdnem mindig si- 
ksfiil egy “zsinórt" 
összesz^oi. 

A harmadik pálya 
(Hemesisj a maga 
nemében igeit egye¬ 
di, mert egy multi- 
player-pálya, ame¬ 
lyen a gép sorban 
nyomja a gotyókat, 
ás a kártyákat lövöl¬ 
dözve két játékos 
egymás ellen kőzd- 
het különböző fel¬ 
adatokban. 


lói. A pályákat ugyanis ügy tervezték, 
mintha valódi gép 
lenne; a flipperek 
kozott két kilomé¬ 
teres rés tátong 
(ilyennel mái elvből 
nem szívesen ját¬ 
szom) ás a pályák 
kialakítása folytán 
elég egy rossz It- 
vés, hogy egyértel¬ 
mű "zsinór” legyen 
a vége - ebben 
mondjuk meglehe¬ 
tősen emlékezlol a 
valódi “huszastiye- 
lőkre". Sajnost 
hez jönnek a számí¬ 
tógépes feldolgozás szokásos hátrá¬ 
nyai: a golyónak szokás szerint nincs 
SÚLYA, Égy pattog, mint ^ ping¬ 
ponglabda; apró laatemátikaí bakik 
folytán a mozgása néha órtheteflenül 
felgyorsul (különösen a flipperbe fe- 


vágyik. Ha viszont ebbófr^sűiporjT- 
bőTszemléljük a dolgot, annak Top¬ 
pant becsületes iparosmuoka. 

OoVbay 


h ttp tn terpÍJiy. cam 


ntíirkmnm ISMÉ! fjvCA, nOSS.BSf 

WIiíSS. SB-liompiataiíIIm liangluiiTfim 
AJ^niatt: 1*133, BBJVrB HAM. 

SZAMÍTÚSÍPES nippertteK 
imn rmmi darAft 














I 


OJ?£>l/VDO 


57G HBYTW 





A jáHÉk csaka minínálts i^kre kűriül 
júdik, pikií a jobb e^rgombtal hKhakink 0 . A . 
meejfiteuíí tflBÉnp etöször csupán négy, rrtíjd ké- 


A pDint&diick kálandjáfékok kedvelőit iöbbf^ire csaka; 
aMíkar és liawia íégek szekták írényHletni, de a most 
ismertetösre kerüld kaferrfjálék a német illdá^ Tr^Wa- 
ffi-iál értett -sp. a valódi mutfta, t^ jól sajlem, ín- 
liábd a lengyel pregran^ozök és fartkr^ te mtirtká[ás 
(ficséfi. ö annál inkább is megie|)éíib. rned egy igen tet- 
sffiííSsííafabrdlvanszú. 

A kerettörténet a legeridás gengsziertoakten, és ler* 
mésietesen Amerikáian ját^ik. Alűhfis ligurája minttta 
csak egy régi, CekeMehér, amerikai liimról lépeltvijlna le: 
íiaíryag eilbzaú, küzÉpkenj magáidetektív, az eJiriaradha- 
lal^n kalapJ ^ magabizlassá^a’ beszédét át meg ái' 
sjűvi a saarkazmirs, és persze nem véli mega nietésaz 
olcsó püt sem, &íílúJ*! talii abszuténak is lörihei, hi- 
S2^ íénykorátHn télM közt pMil a; 

P? 


sűbb ót ikont lálbatonk. A sinria nylllaE prkáHialurtV a tere¬ 
pen (ezaz ateptielyzetl, ill^ ugyanezzel mtjködleÖKiljÉ 
akülSrflJözö fiasináialí tárgyakai, vagy nyittelíok ki azaj- 
lökal/ablML A kézzel lud^k felveonf (ite néha liosz- 
nálni) a láigyakat. A íagyrlóval vlzsgálúdf^lunk, v^l az 
ököllel verekedtélDrá. Ha íoárlMuk a legyvefünkéí: 
annak a l^sználata tesz az ölódik ikan. A W lérgyaAat a 
képernyő leíejÉíe kell vinnünk: aminta poinlerrBl odamu- 
laltmk, begördül a láigylislánk. A lislál a kél nyíltál ludjuk 
'taprizgaínn'. Mellette az Otílions ikonnal a játék környoffili 
b^llttásaihoz iM, benne az állásmentésseldnttéssel 
[Save/Lcarll. Á muiaió mjndig felveszi a "kezonkben tévő’ 
láígy atakjál avagy az éppw aktuális cselelfvésikion tcimá- 
Jái - a progranr még azzal is segít, hagy a tsefekvésikanD- 
kaí arrmálja, baolír drUogia meiílúnlí iá: amin az basi- 
flálható.AjátéíanenEt 
nem egészen szokvá- 
np, upnis ren^ 
aiaiesleges.avégigiál^ 
szásszEmpüntjaból lé- 
rtyeglélen tárgy. 


akasztcít boksztetyűL Távezóban vegyük maguita a 
lópcsóttózbűl aoartvisi, majd kilépve az épöleftdl sélál- 
krnk át az utca másik okfelára, ott pedig be az utába. Né¬ 
gyük sin a partvis! és a kocsis barátságtalan InvaalúI ko- 
tomik ki a pátitól. Ezt tegyük bele a bokszkeszlyúrikte, 
majd nMk of a latsunk mppr sátorba. Egy roncs 
autóhoz jotimk, rajta pedig egy pajszert láülHtunk. Próbál- 
^ meg 'elcsómi, mire egy lékeie hüstorony jelenik meg, 
aki kötraile durva^pokal a Ieiünkli5z: Szem^enkKl' 
jiünkvale, mineiE halálra az altér kézilitsábalorkellik - en¬ 
nek a győztese pedig - kis ügyeskertésünk révén- mi le- 
szönlt.“Műsí Éjünk vissza a búisény sziiíidyére [ahol ed¬ 
dig a lendör posrtolj), és vegyük tél az eis6 hizon^ol: a 
Davidolf márkájú csikkot, amiről M rögtfln meg is tudjá 
mondani, hol v^ioflák. Kövessük a gyilkos nyomát a 
pajszerrci íaizzuk le a lűzIM és másszunk fel. A lelón 
egy gyi;lásdobcat taiátiMik, rajta a flialiíiCkGianis béf cimé' 
vei. fitoiiift vissza, lem ugyáris jó hír fogad minkéi 
Ti3m visszaszoigáhaíjaaz elvesztelt kocsikuii^íikat Ai 
uteán viszont annál kellemelíeiÉib Öinényben li 
szürfc idftözben magához tért a tekeis koioi 
Aiálkozoílt úgy megszomrigalja hísüEikei, i’o®'] 
estig kényszerpihenőt ketl lartMinlc.. 


tünk tőle pénzt is. Törjöiá be az eihagyotl házba, ott ve¬ 
gyük lel a baseball ütőt. és osszuk ki vele az egyik szo¬ 
bában pihend, rossz arai rsöves!* A csöves ágya ától v; ■ 
gyük el a kötelei Egy kis pénzzel nyomálékosi'lva brrju^ 
szöra a Nishl'O'GrafiÉs bárban az éfszakm pil5angÖí{az 
ajtói eimié kanéiiyli^ütvagy fizsssük le, vagy kerirtjük 
meg a rombáz leiSI), minek során megtudjuk, hogy az ^ 
tatunk keresett íickót Aupl BeltingEfiiEk Nvfák, és a h- 
raíise Szálíéten laíük. Látogassuk hát megl A porlM 
tuffakoljukmeg, melyi}; szohéaran lakik, rrt^ menjOn- í 
porta mögé, diol esküket a íakarílónö kufcsál, anöi ,r 
íeltenQI az egyik aflúban lelejieit liflezzijnk lel, és ir/í- 
suk ki az elsü ajtói jobbra. Miolölt benyitna Betlirgef. 
gyorsan yassuk él a béíündjét, és kükkantsuivk tere í: 
aszlatoíitévűtei^ 
zéseibeiA 


tietrenaoi. BSfnalfa 
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A mELVMOSaABÍ 


■ Széval olt tatloltmk. 

hogyMazölpOfáböl 
láptokodiktél-szeren- 
csére az irHStöizben meg¬ 
érkező felügyelő, Torm 
Rogersrégi barátja hő- 
sikikiiiek, így némi rábe¬ 
szélés után kapunk lőle 48 őrál, twgy tiszláztiassuk ma- 
guokai. Egyébként egy katonát íM meg, retiai Pete Rey¬ 
nolds nevO öri^gypl. El^ör is menjOnk haza a tegyve- 
rvrhértikulr^ a IMő alad]: a Coltól az Iréasztal mellellj 
Ülban lalájjtik, allÉ kulcsát pedig a könyvespolc aljá¬ 
ban. A ^ msllfil vegyük fel a tói lseprüt is. Az uteán el¬ 
töltött éjszaka után igazán ránk tér egy 
harry (yra), majd mehetünk 
szédülni, Adjuk ál a szomszéd-^ 
oéhknek a tótlseprűt, 
uián elmerú lakankani. 


FelehtedvHt szállpfi oe a kocsmkba. és 
iitátiy a belváros (Doúmtewn). Menjünk Cí 
tes briltjába. és kérrtezzűk őt a szivairől 
- sajfios isak állaliiosságo- 
k^ tudunk meg td^ , 
te. Kérjünk egy. Jr' 
pélzür^ To- 
dayNews- | 

gyük is el ^ 
lafMil. Ha kell, 
kűtcsűnöztie- 


Ítélésével kereste a kenyerét. M Ortar?do nevél wlaba 
mindenki ismerte: soroíatgyilkostAat kapod el, gyerekekel 
menleti meg, m^a a polEámssIer gratulált neki - egy- 
Ezévál ünnepeli szlárvtyiL Mostarig azonban rossz 
paisszhenvan: vége air alkoholtilalomnak, 'patakokban te- 
lyik az ölesé vi^isky', hősünk rrreg szépen munka nélköl 
maradt. Egyre sűrűbben néz a pohár lertekére. A végzetes 
éjszakán is ponl egy bárból lari Irazalelé, amikr^r Ireiyieo 
szemianüja lesz ^ gyilkosságn^. Elköveti art a 'hibát", 
hogy berohan a kietlen síkaiork de abban a pillarrait^ 
egy »any végű séSa^lcával szép lejbe köünpí. s mfe^ 
É elveszli az eszméieiÉt már csak annyit fát, hogy a gyil¬ 


kos a lüzlépcsört át, a háztelőkön keresztül merrekOII. Re^- 
g^ kellemetlenül ébred: két egyerffotiás rendőr néz rá 
metsző szemekkel, s afelől érdektádnek, hogy vajh' ki ' 
az a holla iát a társaságában... 

































:Bd tartalmából Bellinp foglalÉtűí^leíiöl téífe- 
ié^sáíelteniil liöveligeítetni. a feijegyjfeból pedig egy ta- 
^ nelyél tudhatjuk r«g. A találkáta májunkéi Beflií^ 
m íieiyéti: a N^M'O'Grwis térbab mutassuV ineg alO' 
m te úijsásoí a ^müveges pasassá. A lidsó lóim¬ 
ig hősünket, ho^ kiliiéssea ntufikát de ne iprjbift 
antkor élű akarja hűini a pisztolyát, mi l^nka 
' fcfsahhak' KötSzzöf! össze a pembert, mail tíriönk 
, a bárba, és mosá a iti^ szerepét ^tssaft ei. 


A katonai hangárból ropgant egyszKÚeii jut- 
háiuf4 ki: a tehefaíó szerszámosládái^ 
luiajdonWel a leiszÉlés össök le a bka- 
iDt. A hangár előtti ÓlDn hgyfilmesefi keresve 
egy ífrötot öiSfiatunK esel menjünk vissza 
és a muntepadoii hajlílsunk belőle e^ sper- 
haknit. WyissíJk ló a sirnisz^ raktárt, és 
bUnkát katonai egyennMa. őmaigy- 


A kikötűberi (ttarbour) egj^ üjabb lei^ i 
k^olt kapuba ütközünk. Vegyük lel a ^ 
k^einellflleíapfópén:l,ésaBio<xíy ' 
SliarkvefKíéglöben vegyünk rajta egy ^ 
sMa tegalyásodatl rnatrózóak. A figu¬ 
ra síépeii megkószóni, láfielfiki a 
kErtbását, amil vigyünk ei a garázs mö* 
gé. a ktítyénak. Vegyük tel a kutya me!= 
tői a fogót, ^ vágjsi ie a iakatot a ki¬ 
kötő kapujáról. Nézzünk 
be,demég 

ne menjünk lovóbb: lér- ^ 
pkinssza a garázs Bi^Si 
nyéllé: az ott ólálkodó 
részeg addigra elalszik. 

Vegyük el a mrnosüve- 
gétAHbenarak- HIH 
tárt egy legyver^ őrzi: r^jggr^ 
csaí! akkor mozogfá- 
lünk az előtérben, ba a 


ként iETinár bemMirÉ a föépűlölbe,. ahol 


p vefiink, ám az ultín lártelen egy kék asjtübói tüzet 
p»Bk Jwseinkre - Beltingerrel egyetemben M autója 
gsaap egy-két golyói. Isméi jön a rendőrség, és ísm^ 
fksi a gyihísM... Ezűtöt ne irárjuk meg Tomot, hanem 
^ &á?j!k meg. Itedk meg az arlószefelö rtiúb^, 
[i^ időküzbai; oda^llóoBéíi az autónkai és mellesleg 
ittalunk kilyukaszlott kék aiilot k Itassuk él a leta- 
kocsil: egy titttoscasino-bsíépCie bukkmMife. Mem 
»atibaaz étteremte, ahol egy lesles grNilla posztot 
k ító mellett, és mutassuk meg neki a telÉpői. Miután 


az eisű ajtón ryyissnnk te a leletoitközpontosboz és küld- 
jgÉjgraWB ÍQIí ci megszeielni egy álHlólag rrssz teletonvopdlat. Ve^ 

r:sázziik Tonnt és beszéijüiiik meg vele egy bamis fáikét 

Siewartnevéteft.^ már csak 

lilnteini az útból: a szomszédos szobában tóasttsuk a lisz- 

lasszeiiyságei,h<^hNialeiSleviiítöm^ 

tértek a 2-^ raktárba. [Ami ugyebár igaz is.] Immár sza- 

bad az út Wiiiiemsezndés irodájába, ahol 

hetjükaszMiyesl-azaziöbel a végjáték. 

beverő kőiéire. Mpsi J^iTÉKEL^s 

óvatosan, megletelöeíi: 

időiílve menjürik vissza Végűi kövétirezzen nteg egy rövM összegzés. A grala 
^ í I a ráklártioz, is nyissuk akár a Broken Svrordben: bébér nincsenek Disney minösé- 

:n‘ I rílT: ' I ki a teioldöli kaput, gü jefeneiek, nagp dicséretes, begy a cseleknéiy 

^ Bent mászunk fel az összes mKzanatál, teltedve a beszélgetik gesztusait, a 

; t V. eiekMgiieses dam krxsiba kiállási, egyszóval mindent szépen animállak 

" ’' ^ sétál junk A kocsikat külön kientetném, ugyanis Irankó 30-s model- 

> .1 IIHVII él a szomszédos terem- leket helyezlek a r^l kömyeitte. A fenytcilások is 

vflT ■] be.Poni egy Wkőtés klasszát; egy telyeu például a szót Mja az 

I kellős közepébe föep- lábért, de ar is raagypn tetszett, ahogy a lámpát^ vé^gtií 

1 periünk: Stewart őrnagy a lávozó autónkon. És ami a legtoniesabb; a Iteténet telie- 

legyverekEt ad el ScaleBinek a katonaság készletéből. sen eredeli {még ákkor és, ha akad néíiány elkopIM sé- 

Mellékesen egy másik intormációt is elejteni már ma, mint például a ‘hús a kutyának'}, a párbeszédek pedig 

Tómat is megvásárolták. MiuÉi ^ üzlet megköttetett, ropp®it mulatságosak. Csak hál egy kksii löí* interakdöl 

az őrök tigyelméi lereljiilí el az elektromágneses dam vártam volna el a dumákban - goiídolok itt arra, hogy ne 

kikapcsolásával (A kapcsoló a falún tálMó.) így most lehessen kétszer ugyanazl megkérdezni, vagy olyan dol- 
már nyugodtan kimászhatunk a tetőre, aüol a piszto- grótról érdeklődni, amiről etmél^ileg nem te tehetne 

iyunklat üssük te a bámészkodó őrt Az épület előtt egy tudomásuok: Végezetül ^ jó iiir: a TopVferem^ 

teherautó parkol, épp betejeziék a rakodást. Hurkoljuk disztritetera magyar kézikönyvvel, és - esetleg - magyar 

rá a horgonyra a kötetet, akasszuk be a lelő szélébe, és íéliráltal hozza fergafomba a 

ereszkedj le a teberanló tételére. VI 


í egyszerűen molesziéiíuk a vendégeííet a íegyve- 
ásl - a vég^mény ugyanaz Ibse a malfiafőnök, 
Scalelli elévezdiiek minkéi, aki bezár minkH az 
sorba^ (Ha netán itfel^teltük volna a könyvelDt meg- 
zrí:, a dolog rosszabbul sül el.) Viszont legalább 
Mkiik egy tofet: valami kószttt a kihölőben, A Sca- 
«való teszélgetésönknek lültanúja 'íolt egy rösze- 
^mé iy is: Elizabelh, ál a megbóldogutt Bellinger 
MiL^yasszonya volt Mivel lud^. hogy 
ScafeHi rencfelte el a gyil- 
Jpaeságoi, segfl nekünk kinyitni a bOr- 
^^(Bnajtól, s becsúsztál egy pajszert. Sca- 
^Ffetti irodájából vegyük wssza a pisztolpn- 
Wm és vigyük \A a fontos aártál. A hátsó bej^ot 
ző ^t lójiuk te gőzzel, a c^t rögtön ^ ^ó 
Étt báljuk. Vegyük lel a hulla mellől a muníciót a 
soifiiikte, és lőjük szK a lakatot az utca felé nyílé 


wineit az udvaián egy teberaulő^L Az egyik láda tete- 
egy kurblíttelálunk, emel imffisi* be a járgáityl. mire 
teaiagyják a rakodást Kukkantsunk be a prba, és vi- 
w,# e* ÍZ űv^ Az italt adjuk oda az autószere- 
ir^, és máris vibel[11k a kocsinkal. 
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M ostanság fgen nagy kaFatje lehet a 
Diablotioz késiült kiegészítő CD k- 
nek, mivel idén már két efféle prog^ 
ram is megjelent. Az első, határozüttan 
kellemes darab, a HelIfire névre hallgat 
(csak zárójelben jegyem meg, hogy egy 
Blizzard által kiadott hivatalos kiegészítő; 


- ennek minőségre tényleg nem lehet egy 
rossz szavunk se. Az Ezecutioner H karong- 
|án díszei go ^'East Valley Software” felirat 
viszont már első pillarttásra is elég halsej- 
telmő volt, úgyhogy Dosfíavigatorbol rag- 
tön meg f$ kukkantottam, hogy pontosan 
mit is találhat a kedves vevő e remekmívű 
kis ktegészitnn. Hat, rövid nézelődés után 
kiderült, hogy nem sokat. Ért legalábbis 
szűk 20 megányi, az Internetről is letőlttie- 
tű cheat-programot nem tartok soknak. 
Persze lehet, hogy bennem van a hibUf s 
nem látom át a már emlegetett nagynevű 
cég komplex marketing-stratégiájátt de 
nekem valahogy rögtön egy ösöreg Dire 
Straits szám jutott eszembe (ifjabbak ked¬ 
véért: “IVIoney fór nothÉng”). 

CMEAtmjyi MSY 
JÁTmZMVIF 

Én mar csak azért is előítéletekkel visel¬ 
tetek az ExecutÍDner ll-vel nemben, marta 
cheaterek (magyarul ‘‘csalók^^ bár e meg¬ 
nevezés ellen sokan kapálóznának) min¬ 
dent elsöprő hada lassan, de biztosan 
megölte az amígy nagyszerű Diablo-multl- 
player iátékokat. Szerintem elég undoritá 
dolog, bogy kezdő karakterek villognak a 
három pöttyükkel (ez azt jelzi, bngy a leg¬ 
nehezebb fokozaton is kiirtották a Dlablot, 


Hűha, lassan a cikk felénél 
tartok, s magáról a kiegé- 
szítóröl még nem sok konk¬ 
rétumot írtam, úgyhogy át¬ 
váltok egy tömörebb és lé* 
nyegre törőbb stílusra. Elő¬ 
ször is megtalálható a CD-n 
a jo öreg “DiabIo Traíner”, 
minden Diahlos cheat-preg- 
ramok ősatyja. Jóformán 
mindent tud, amit egy effé¬ 
le stuffnak tudnia kell: átír¬ 
hat juk karakterünk tulajdonságait, tunin* 
gos tárgyakkal láthatjuk el őkéimét, illet¬ 
ve biztonsági másé latot k^ítfi etünk az ih 
letörök £z utóbbi epeid különösen fontos 
lehet, hisz Hell/Helí szinten játszva még a 
cheatelt karakterek is beadhatják a kul¬ 
csát, s ilyenkor a kézben tartott tárgyak 
visszaszerzése bizony elég körülményes 
tud lenni. A DiabIo Trainer 
egyébként sok más fajtár¬ 
sával ellentétben többé- 
kevésbé meghízhatn, azaz 
viszonylag ritkán vágja ha* 
za a felinstallált fái lakat. 
Azért ez sem utolsó szem¬ 
pont... 

A varázstárgyak rajongói 
is tobzódhatnak, hisz az 
Item könyvtárban új (s ré¬ 
gi; ketyerék százai közül 
mazsolázhatnak. Az új tár¬ 
gyakról általánosságban 
elmondbató, hogy irreáli¬ 
san erősek és legtöbbjük 


nem is tél fantaziadús darab - bár az ed¬ 
digiek alapján ez már kevéssé meglepő. 
Az előre elkészített tárgyakon kívül van¬ 
nak még előre elkészített karakterek is, 
ami szerintem már tényleg a végső stádi¬ 
um. Aki még arra is sajnálja az idejét, 
hogy legalább a saját karakteréi tuningoi- 
ja, az akár be se töltse a Diablet. 
Nagyjából ezeket az örökbecsű stuffukat 
rejtették el az Executloner fi (tényleg, »- 
ért kettő?) készítői a DD-n. A figyelmes 
szemlélő ygyan ráakadhat még néhány 
előre kimentett játékállásra és egy más& 
karakterduplázó módszerre is, de ezek 
már tényleg szóra sem érdeminek. Az iga¬ 
zi fanatikusoknak viszont érdekes lehet 
egy Archive Viewer nevezetű, kissé komo¬ 
lyabb program, mellyel az eredeti játék 
animációit és egyéb grafikai objektumait 
kukkolhatjuk meg illetve írhatjuk ál. 

Hát, nagy vonalakban ennyi lenne az Exc- 
cutíoner II, Ez pedig sajna elég kevés. A 
program már csak alapkő ncepció|a miatt 
is legfeljebb a kezdő játékcsnk számára 
lehet érdekes, mivel az 
Öreg rókák; a) réges-rég 
ráuntak a cheatelt karak¬ 
terekkel történő ámokfu¬ 
tásra) h) már jó ideje letö^ 
tütték maguknak az efféle 
stuffokat az Internetről 
(méghozzá ingyen). Egyéb¬ 
ként egy magyar site-on 
elcsípett beszélgetéslesz- 
lány tökéletes vég^va 
lehető cikknek;''Ésmi¬ 
nek cheatelsz? Inkább ta¬ 
nulj meg játszani. Hidd el. 
sokkal szórakoztatóbb...'' 


amire pedig 35. szint alatt szerintem esély 
sincs), és a faluba belépve rögtön tűzlab- 
dák fogadják az embert (ez alapjáratban, 
egy apró sheat-program nélkül ü^színtén 
nem lehetséges). S akkor nem szóltam még 
a több ezer pontot sebző kardokról, az 500- 
EOO-as AC-król és hasonló nyalánkságok- 
róL Jómagam például 
csakis és kizárólag szűk 
baráti körben, jelszóval vé¬ 
dett játékokat kreálva 
szoktam nyomulni - az ef¬ 
féle módszereket alkalma¬ 
zó úriemberek kellemetlen 
látogatásait elkeriilendő. 
Persze én a másik felet és 
megértem: a Díabio nem 
egy könnyű és rövid játék, 
fáradtságos deJog egy IBA- 
2ÁN ütőképes karaktert 
csszeboini. Sokan bizonyá¬ 
ra nem Is szánnak ennyi 
időt és energiát egy játék¬ 

ttmiiffí. Isftet, hasy időszEfú iettfis 
egy iieménjfeíit simtre ÍEnéinem? 


ra, viozant szeretnének némi sikerélményt 
a keményebb pályákon is - eredetileg ne¬ 
kik készülhettek a eheat-pmgromok, s ők 
azExecutioner ll-nek is jó hasznát fogják 
venni. De néhány jó poén kedvéért csúnya 
dolog mások szórakozását elrontani, úgy¬ 
hogy ezúton is fetkémék minden Díabio ra¬ 
jongót: muliplayer játékban csak akkor 
használjatok cheatelt karaktereket, ha eb¬ 
be minden résztvevő beleegyezik (ez mond¬ 
juk elég ritka jelenség}. Tapasztalataim 
szerint egyébként a magyar játékosnk eb¬ 
ben (is?) jóval kultúráltahbak tengeren túli 
kollégáiknál, úgyhogy érdemes inkább a 
honi site-okon nézelődni. 


AszAraz 
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A Z ‘'East Valley Software" fura 
urait szemmel láthatóan nem 
olyan fából faragták, hogy 
■egelégadtak volna egyetlen kje- 
fészíto piacra dobásával, kisfiús 
lelkesedésükben a Heroes of 
Wight and Magic 2'höz is legyár¬ 


tottak egy efféle korongot. Eme 
rorokbeesíí alkotás az igen hang¬ 
zatos Desecrated Lands névre hall- 
gat, s mind színvonalát, mind pe¬ 
dig terjedelmét tekintve igen nagy 
hasonlóságot mutat a már ismerte¬ 
tett másik remekmüviíkkel. Ez pe¬ 
dig sajna kevés jóval kecsegte¬ 
tett. Ehhez mérten item is ért túl 
sok meglepetés, mikor áttanolmá- 
ayoztam a CO-t - pontosan azt 
kaptam, amire számítottam: egy 
nagy halom új térképet. Egész 
pontosan úgy 1D0 darabot. Ez 
nondjuk tisztességes mennyiség¬ 
nek tűnik, ám ha hozzáteszem, 
hogy ezek nagy része úgyszintén 
megtalálható az Interneten, kelle- 
metten gondolatok íitnek szöget az 
ember fejében. Először is mi a ga¬ 
rancia arra, hogy az új pályák 
mindegyike korrektül megtervezett 
és játszható? Jómagam ugyan nem 
teszteltem te az üsszes pályái 
(ENNYIRE még a Heroes2 sem áll 
közel szívemhez...), de egy dél- 
ntánnyi kimerítő nézelődés után 
arra jutottam, hogy csak minden 
második-harmadik térkép éri meg 
a fáradtságot. S túl sok áj színt 
még ezek a sikerültebb darabok 


hallgató mondjuk va¬ 
lóban eredeti és érde¬ 
kes darab, de ez így 
magában ezért édes¬ 
kevés. 

Hopp, majd elfelejtet¬ 
tem néhány szót ejteni 
a titility könyvtárban 
rejtőzködő stuff okról 
(a többesszám sajna 
épphogy csak indo¬ 
kolt...). Tán mindenki 
kitalálta, hogy e meg¬ 
nevezés kát, azaz 
kettő darab rövidke 
cheat-programokat takar. A Dia bio 
kapcsán már annak rendje s módja 
szerint kikeltem az efféle módsze¬ 
rek ellen, de a Heroes2 esetében 
teljesen fölösleges lenne efféle 
közhelyekre vesztegetni az időt. 
Aki egy ilyen kiváló és szórakozta¬ 
tó programban is ne kiáll a kimen¬ 
tett játékál lásaít bu- 
herálnl, az szerintem 
keressen magának 
más elfoglaltságot 
(ajánlom például a 
Tömb Raider Z-t, azt 
még cheattel is igen 
problémás dolog vé¬ 
gigjátszani). Valahogy 
nem érzem igazán 
nagy kihívásnak, 
hogy másfél millió 
arannyal és 200 sár¬ 
kányból álló seregek¬ 
kel tiporjuk el ellen¬ 
feleinket. Egystraté- 


ítbáí a városbűf már ttnytsg 
cs3k sflv irod» ftlmftik 


(í éiiii líf na/ 
tfíís ié mm fosunk ks- 

nunyEibA sioraYskei /nfroromj' 


giai játék szerintem alapvetően 
nem enfóL szól, s az utolsó néhány 
pályától eltekintve a Heroes (itt az 
eredeti programról van $zé, a 
Deseorated Laitd némelyik térképe 
tényleg baromi keményre sikere¬ 
dett) még csak nem is egy kife¬ 
jezetten nehéz darab- De még ha 
nehéz is lenne: a Panzer2 se lenne 
különösebben élvezetes, ba már 
Lengyelországban is Tigrisekkel 
fegyelmezhetnénk a hősiesen 
rohamozó lovasságot... 

Nagyjából mindent elmondtam, 
mit a Desecrated Landsról érde¬ 
mes volt elmondani. Tán még töb¬ 
bet 1$. A fentiek alapján mindenki¬ 
ben felmerülhet a kérdés, vajon 
mit ad ez a kiegészítő az eredeti 
játékhoz, s mennyiben múlja felül 
a hivatalos kiegészítőt, a Price of 
Loyalty-t? Kis túlzással azt is 
mondhatnám: semmit és semmi¬ 
ben. Ennyire azért nem sikeredett 
katasztrófáiisra a De- 
seorated Lands-t, de 
nyugodt szívvel csak¬ 
is és kizárólag a leg¬ 
fanatikusabb Heroes- 
fanoknak tudom aján» 
lanl. Az East Valley 
Software pedig job¬ 
ban tenné, ha a ki¬ 
adói tevékenysége* 
ken túl magukra a 
termékekre Is áldoz¬ 
na egy kevés ener¬ 
giát. Mindenkinek 
jobb lenne. 

r.j. 


sem visznek az eredeti Játékba, 
hisz uj ereklyékről, tereptárgyak¬ 
ról, ne adj Isten szörnyekről még 
csak nem is álmodozhatunk. Ma¬ 
gyarán a Desecrated Lands teljes 
egészében a Heroes2-höz mellé* 
kelt, eredeti szerkesztőprogram¬ 
mal készült. 

Gyerekek, ezt azért 
nem így kéne csinál¬ 
ni. Félreértés ne es¬ 
sék: minden tisztele¬ 
tem azoké a fanatikus 
rajongóké, akik 
hosszú órákon át 
szenvednek azzal a 
nyavalyás térképszer¬ 
kesztővel csak azért, 
hogy a kész művet az¬ 
tán feinyomják az In¬ 
ternetre. Le a kalap¬ 
pal előttük, nekem 
ilyesmi még a legal¬ 


ja }tBTáistátsy-katískciá tstíema 
tendbefí vsa, űa a hséseregre 
rifimt Jfjffr kis arSsItéSr ,. 


kobolmámorosabb pillanataimban 
se jutna eszembe. De hogy egy se¬ 
hol nem jegyzett kis cég pont eb¬ 
ből próbáljon meg pénzt csiholni, 
nagyon nem tetszik. Legalább né¬ 
hány átvezető animációt (vagy 
akár állóképet!), egy-két összefüg¬ 
gő hadjáratot megpróbálhattak 
volna fáizzadni a kiegészítőjükre. 
Ha már a jog dijakra illetve fejlesz¬ 
tésre egy vasat sem kellett áldoz¬ 
niuk. Három had járatszerűség re 
ugyan bukkantam a korongon, ám 
ezek közül a leghosszabb is csak 
hat térképből áll. A “Sátán" névre 
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ugyanis ol^an összetart k színes játéü, hsgy tik a kef eskedelmet és íntrikálásL Az induló lút módon alhaláluziti - magyarán iiosszíitávú 

csak a karakteralkotásról hosszú oldalakon karakterisztikák jó megválasztása már csak imrtneitapcsolatokra ne nagyon ópítsúnkH 

át legelne regélni. Ezt viszont nem teszem azért is toitos, mivel ezek a |álél lolyamái 

meg, mivel Laci bátyó gondoktól füvő boksí- neraigeB Ingnak nőni. Egyébként az egyes tu- EZ BtZA JVEAf 

}át rtom akarom egy újabb, Tömb Ralder 2 lajdoirságok rengeteg dolgot módosílbatnak, Űlf/Uf VL4/V1I. . ^ 

sdalii sagával sújtani. Úgyhogy következzen amint azt az ittfo-abiakban láthatjuk b - ene 

[nkább egy alfélé kedvEsináíé (magyarosan úgyszintén nem árt figyelni. Például nem érdé- Ha már a nagytudású karakterekről emryi 
revlew) a játékrúl^ szigorúan a teljesség igé- mes nagy erővel bíró, ám lassú ranÉoid fígu- mindent essza^rdiam, tán magára a világra 

nye nélkll. rákkal prólálkiziá, mivel ez utóbbi tulajdon- sem ártana kissé bovebEien kitérnenrK Amerí- 


A z “atomhátiotá" szó a joérzésü, vagy 
legalábbis normális telkütetP olvasók¬ 
ban alighanem elég kellemetten érzé¬ 
seket kelt. Az én szemeim előtt azonban 
Kubrick drókbecsű filmjének, a Pr. Stran- 
geÍDve^nak ama rekeszízomszaggató jele¬ 
nete pereg le, midőn a B52-es has pilótája 
egy 0aVba^..akarDm mondani cowboy sitya- 
kot lengetve száll alá a békés orosz sztyep- 
gsre - egy atombomba nyergében. Egyszó¬ 
val olyan léma ez, melyet vagy az alkalom- 
tm Illő komcTsággai, vagy pedig Mnnty 
Pythnn^téte akasztófahumorral illik megkö¬ 
zelíteni. A szám (tógépes játékok területén 
bvolt már mindkét veniéra példa, emlék¬ 
szik még valaki például a Kuclear Warra il¬ 
letve a KKND-re? Persze rrrár jó ideje el¬ 
csendesedtek a hídaghábarú legutolsó hul¬ 
lámai is, s azóta hála Istennek az atomhá¬ 
ború lehetősége is igen távolinak tetszik. 
Bér ki tudja. Hagy Testvér kikezd még egy 
gyakornokkal, s a CNfi tán ezt a témát b 
felmelegíti... Egyelőre viszont a dnlug ke¬ 
véssé aktuális^ jgy aztán kbsé meg is le¬ 


ság befolyásolja a sebezhetősé¬ 
get, a harc kőáen ren delkezásinkze 
állD akció-pontokat valaminf a fegyve¬ 
res képzettségek induló értékeit is. 
Lehet nazsolázni. 

Ha már a k^zettságeket emle^ ^ 
gettóm, ezekről sem ártana 
néhány szót ejteBom, A . 
képzettségek hatánuzák^j^^l 
meg, hogy karakterStI 
mihez mennyire ért, 
gyen szú haroiól, sebkí^-aHlp 
tozésről vagy épp alku- 
dozásról. Ezek induíü ér^ 
teke részben a tulajdon- 
ságoktél tügg, de kaland- 
jaink során ndvelhelják is ’jib 
őket. Természetesen bíze- ry 
nyos ismereteket nehezebben ^ \ 
növelhetünk, ml nt másakat - ^j 

példának okáért a puszta ke- .11 
zes harc elsajátítása érthető ' V 
médan jóval kevésbé macerés , ■ 
egy atomháború utáni világon, < < l 
mint teszem azt az orvostudO- ' 1 1 


EiftTífi 


jisoyT^í 


■KSWEW I 


pett, hogy az Interplay legújabb szerepjáté- kARAKTBBALKOTAs 
ka. a Pallóul pont ezt a témát dolgozza ftl. 

Persze az már eleve megdbbbenlő, hogy egy 
szerepiálék a (még ha nem is oly távolij Jövő¬ 
ben játszódik. E műfaj a monitorokon ugyan¬ 
csak egybemesédott a klasszikus fantasy ha- 
gyom^yokkal, így a Faliéul már csak ez ok¬ 
ból is kuriózumnak számít. A prugraiti azon¬ 
ban nem csak egy üde színfolt a már emlege¬ 
tett szerepjátékok egyre szürkülő palettáján 
(ej, be szépen mondtam], hanem minden idők 
egyik legjobb kalaml' avagy szerepjátéka, 
mint azt mér nem egy nyugat-európai maga¬ 
zin is megírta. Jómagam azzal a naiv szán¬ 
dékkal ültem a számítégáp elé, hogy egy 
tőbbé'kevésbé átfegé rsmertetőt kanyaritnk 
a programrél, ám rövid nyüglődés után rájnt* 
lem, hogy ez aligha fog összejönni. A Paljout lúg volt, hogy a vadonban bóklászva jóformán 

_ naponta akadtam valami 

^ hasznáikató eucera, ám 

mikor egy feznhani repülő 
^ csészealj jfü) melleit epy 

,, ' rendkívül brutális sugár- 

. tegyverrebukkantam, 

^ maraíék kétségeim Is 

- eloszlattak a szerencse 

fontosságát illetően. 

h,’. ^ Egyébként a tő bbi in 1^- 

dorvság is hasnnló mér- 
- fékben belolyásölja a já- 

■■üfl-iiff.-rnk-fitw léfcmeaetet, pl. a 

- r: -' - í ii modo-iollogu |azaz ala- 

; 5 ‘ t Sí- ^ ’ I ssmiy karizmá|i) karakte- 

- nyugodtaneíteíodhe- 


A Falleut e szenapontbéi (isj tbkéfet^n meg- 
felel a kor kővetelményolnek. Leendő hősink máiy fejles:zté$é. GDidolcm mln- 
megalkotásakor nem szűkítik mezgásterinket denkíben felmerüli már a kérdés, 
htrkni karakterosztályuk Imandjnk ez jelen vajon hogyan ^ mikor fejlesztget- 
esotbei elég fura Is lenne.. .), haflem a jé öreg hetjük képzettségeinket? Egyrészt 
ponteÍDSztogatásos médszerrel alakíthatjuk az a szintlépések után kapntt pontúk 
illető tulajdonságait, képeseit és előnyeit, szétosztegatasával - ez a jól rsioer 
Anú 3 lulajdunságokat ÍM , ezek oagyj^ől XP-győjtéses meguldi^ ebimi a já- 

megfelelnek a szerapjálkak íratlan szabályai - iákból sem hiányzik. Újdonság ví- 
nai. Az egyetlen igazán érdekes újdonság itt a szont, hogy a különféle mentoruk í 
szerenose feltűnése , ami a látszat el fenére az tetve szakkönyvek segítségével ís 
egyik leglényegesebb tulajdonság. Elsó karak- luningolhatjuk rsmereteinket, bár 
ter^tien rögtön ki is próbáltam, hugy a maxi- az elféle lehetőségeket nem oszto- 
mumra Irmingoll szcfencse mettnytben is befő- 
tyásolja a játékot. Már az is elég kellemes du- 


gal|a túl bőkezűen a gép. kában járunk, a W-tren kttbri atomháború 

Végezetül íH vannak a ^lonféle elónyok is, után rturián IDRjvvdl (hmm. kissé optimistán 
bár ez az elnevezés kissé csalóka. Az éreitmek ítélik ttteg a í^ íróLaz uránium felezési ide- 
sajna két oldala van, tehát az induláskor vá- létjranl ann^ rendje s módja szerint el Is 
lasztott előnyök mindegyikéhez (max Imtim két- pnsztitqtta az emberi civilizációt. Oe az ember, 
tót vehetőnk lelj tartozik egy bállány is. Győr- mint faj túlélte a hábofátt-Sdkan hatalmas, 

sabh regenerálódást akarsz? lem gond, csak föld alatti óvúhetyehen véSBöUélí S e^SMQprzn- 

épp készöíj fel arra is, hogy a gyaisaM éief- ao boldog századot, ezek 

ciklus miatt karaktered jóval sebezhetőbb lesz névre hallgatirak (mm a túléioC^d b^- 
a sugárzással szemben. Akad néhány kőlunő- rek...). Jómagesk a sokatmondó 13-as szánmt 
sen sajátos düny is, mint például az árulkodó viselő Vaullban nőftlnft lÜf'O lAiHágréi mit 
nevű ''Blaoby MessEnnek hatására a kör- sem tudva. Aztán egy sz^ napon jö a^ssz 

nyezefiinkbeit lévő egyének hajlamosak igen hír: a vizlellesztő i^tidéséhez eleogadlwM- 
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a alkatiésE bempndta ai unafmast, s egj h HEZBiMBf PARBEBZEuEH, 
hasorl q s^preménjríl chíp'Vai^ kell a !¥tEG HABOf%lLÚH 

aoÉiak, Ezzel ki is penderítik hesdnket ^1 a 

MUogító ludattal, hQgjji már csak 1SO napra A játék irányítása alapvetően reidkívül egy- 
fáwdfl víztartalék maradt. Kecsegteti. szerű: adott egy 3D s, izometrikis játéktér a 

foMyára mindenki kílalátta , hegy túlélők Diabte mínlájara. Minden belyszínt ebből a 
mA ralturk kívül is akadnak (ellenkezia eset- ^emszűgből táthahiek. Az egyes helyszínek 
xt a keresKNelem képesség például elég en- kiizütt egy felölnézeti térkőén keiekedhe- 
xiv leflne..4< Ami azt Illeti, valóságos kis vá- tünk, ahol ugyancsak gyorsan telik az idő. A 
-Bikia is lelbetunk majd, bar ezek felkutatá' kajáia, italra szerencsére nem kell külön fi* 

9 Mfca elég körülményes lesz. A népsűrűség gyelnánk, s az idő máival fnlyamatesan 
xtsze a sajnálatos harci cselekmények hala- gyógyulunk . 

99 i^n Elrasztikiisan leapadt, úgyhogy időnk Maga a cselekmény alapesetben valós iiiabeit 
részét az egyes helyszínek közti vándnriás zajlik, ám a knmnlyabb összezördülések idején 
üaa kitötteni. Az efféle gyalogtúrák egytian- re a játék átvált egy körűkre osztott harci- 
psápt idörtként {Ktsze megtöri egy^egy rövid üzemmódra. A karakteralkotás során emlege- 
közjáték, ezeket két fo típusra tett akciű-pantik itt kapnak szerepet, mivel 
y V. oszthatjuk: 1] ml bukkanunk minden cselekvés ilyen pontokba keril. Példá¬ 


nak okáért a cuccaink kö^i torkálás is, úgy¬ 
hogy a veszélyesebb szituációk elölt nem árt 
kezűnk ügyébe készíteni valami komolyabb 
fegyvert. Maga a harc amúgy nem egy bonyo¬ 
lult dolog, a kurzort egy ellenfél főié mozgatva 
láthatjuk, hogy ntekkcra az esélyijnk a találat¬ 
ra ^ Sajnos a játék elején hnsiink még nem egy 
Wyatt Earp, így a fölösleges durro^atlsokat 
elkerülendő csak a közvetlen közelünkben álló 
ellenfeleket érdemes célba venni. Egyébként 
leadhatunk célzott lövést is, ha a jobb egér¬ 
gombbal rákattintunk a fegyver ikorrjára [a se- 
mzatlövést is ily módon turjjuk bekapcsQlni|, s 


ú valaiftíre; 2| ONránk bukkan valami. Tárr 
aNÖanom se kell, hogy az utóbbi verzió az ^ 
esetek tólnyomó többségében igeti kellemet- 
lei Ekilgokat jelent. Egyébként e véletíMtszerú 
történések egyáltalán nem merülnek ki a “rád 
mloH három ériásskorpjn” szín vonalon, egy 
ízben például egy kissé zavart, ám érdékes 
■rianberre akadtan^, aki a sivatag kellős köze¬ 
péi autórnncsokat prúbáli árulni. E találkozás- 
xA péidáoí az égvilágw semmi konkrét basz- 
■a Illetve eredménye nem volt ^ mégis az effé- 
c apró nűanszok teremtik meg egy játék han- 
gutatát. 



eztán kiválasztjuk a ki- . 

vánt ellenfelet, E mód- . V ' f* 

szernek számos előnye ..‘y ' 

van: elkaszálhatjuk az d- ^ í^ **" Tní v 

leniéi fegyvert tartó ke- : ' K.íVk 

zét, nemes egyszerűség- 

gél fejbe lohetjük vagy ^ 

éppen a szemét is célba * ‘ ^ 

vehetjük. Az efféle gn- " ' ♦ . 

nősz machinációk után ^ ' 

szoktak bekövetkezni a v . . í 

kritikus sebzésbe, me- ^ 

iyek ellátásához nemegy- 

program amúgy rendkívül KíBSSBfflBSBÍiB--' 

intelligensen kezeli az ef- lw' ^ 

féle sérüléseket, például S|r^ ^ 

egyik karakterem egy T? i ^ íí .' 6 

balszerencsés fejsebel fi i I ^ IS 

követőin vesztett egy ka- ^ 

rizmaponlot, valamiut al- g 

kudozás képessége is ^ 

csnkkeil * a fűt heg ni- 

att.Memszóttanimégaz 

arlonata legyrpk ama 

áldásos képességéről, - 

begy képesek sorozata- 

kát is teadni, A sorozatlő- ■lÍPiPÍfÍÍM >' ^ -r ^ ^ 

vések sikeres találat ese- PG9 íwSh|SP9hH 
tén a keményebb ellenie- 
lekkel is végeznek, ví- 

szent ilyinkor baromi gyorsan fogy a lőszer. Ez %/EGBZÚ 

pedig a látszat ellenére $EN súlyra jirobléma. 

A Fallouttaan egyébként a teljesen mozaiksze- A Lords ot IWagfclez hasonlóan a Palfoüt is 
rű és szabadon alakítható játékmenetnek hála egy olyan program, melyről sokat lehet írni - 


jóformán bárkibe beleköthelünk. Elég fél fel- de eleget soha. flemélem, hogy a fenti is- 



szerdkezett '^hősők” akár egész falvakat is ki- 
irthamak, s a nagyobb városokban dúló banda- 
háborúktla is beszállhalnak. Kogy a szerepjá¬ 
tékok klasszikus jéfficskáját, avagy egy dbo- 
lult agyő mészárig játszunk, csak rútunk áll. 
Egy dofog biztos: a játék igen bőkezűen honn- 
rálja a védteliuség különböző stádiumában 
leledző áldozatok legyilkolásátj e módszerrel 
^en rövid idő alatt igen komoly mennyiségű 
tapasztalati pontot lehel összeszedni. A gond 
csak annyi, hogy vicces levikenységünknek 
rgen hamar h^ megy, s ez némileg megnehe¬ 
zíti a folytatást, Arré! nem is beszélve, hogy a 
lejbelött népekből viszonylag kevés használha- 
lé infot lehet kiszedni, úgyhogy egy-egy vérgő- 


Öfrj-cUr, psrasztük, bámésiksáö külkök - 
kenfein magam a köiépkarbaa éfeini. 


merletp alapján minden¬ 
kinek sikerült kedvet 
csinálnom a játékhoz, 
mert erre az anyagra 
pénzt s időt odaránt 
megérj áldozni. Elsősot- 
bai nem is a játék kivi¬ 
telezés ragadott meg, 
mert az a zseniális int- 
rotöt eltekintve nem kö- 
JÖRÖsebben szemkápráz- 
'látó. A program elké¬ 
pesztő ös^etetlséfe és 
kidolgozottsága viszont 
mindenkit bőségesen 
kárpótol ezért, úgyhogy 
^ nem is ragozom tovább 

; a dolgot, hanem bátran kijelentem: a Fal lóul 
, jelen pillanatban a PD-s szerepjátékok kírá* 

Ira- 


Intcrpla^ 


zősebb megmozdulással elég sokat veszíthe¬ 
tünk. Mér csak azért is, mivel a program telje¬ 
sen logikus módon a megszerzett információk 
után is oszt tapasztalati pontot - t^át már 
c$^ ezért is érdemes minél több emberrel be¬ 
szélgetni. Na és persze settelni is, természete¬ 
sen. Noha lélenk *‘hivalalos*^ tízetöeszköz is, 
az üzlotek túlnyomó többsége barlerben, azaz 
csarekereskedelem átjárr bonyolódik le, lehat 
nem art a leghaszonlalanabb tárgyakat ís meg- 
orízol. Kaptam én mér pisztnlyt Elvis poftréért 
is... 


4/ánhiit, mjj, HAM, ^vta 
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H m, ügy látszik Inler- 
play-tiapokal tartok: 
nemrég tipstoltem a 
fledoock^kiegészítot és a 
Star Trek Pfnballt, most 
pedig itt van megint egy 
1nterplay-|áték. A flipper¬ 
nél ugyan dívtam a f 0 ‘ 
gam» hogy ez nem igazán 
számítógépes feldolgozás¬ 
ra kínálkozó játékkategó¬ 
ria, viszont a sakkot a jó¬ 
isten i$ arra teremtette. 

M ive l a sakkfe Idő lg ozások 
a játék szabályaiból adó¬ 
dóan meglehetősen zárt kereteket kínál¬ 
nak a fejlesztőknek, mostanában maxi¬ 
mum a grafikai kivitelezésükkel, illetve 
opoióikkal tud¬ 
nak valamilyen ^ 
éjdunságot jelen¬ 
teni a játékosok- 
itak. 

Az USCF ehess az 
Egyesült államok 1 I 

sakkszövetsége ál- ^ « 

lal támogatott ki¬ 
advány, ami első¬ 
sorban abban nyíl* 


mkaskásíleu , 
sejteimes féfhsiitíl^ 




szathatjuk a masinát. Normál játék mel¬ 
lett indíthaíimk 3, 5 és 30 perces, azaz 
gondolkodási időre menő partikat is - ha 
az időlimit lateltéig nincs döntés, ak- 
j kor az veszt, akinek előbb elfogy 

dott gondolkodási 


pedig a lépés helyét} játé¬ 
kot, mert az előbbivel némi 
gondjai lesznek. A hagyo¬ 
mányos IStaunton} figurá¬ 
kon kívül választhatunk még 
egyiptomi, arab és középko¬ 
ri {29-ben pedig a nyomta¬ 
tásban használt} készletek 
között. Ha nem teljes képer¬ 
nyőn játszunk, akkor a Win- 
dows-men írben megadbat- 
|uk, hogy a [óbb oldalon le¬ 
vő három ablakban milyen 
Infokat (lépések listája, le¬ 
ütött figurák, lehetséges lé¬ 
pések, stb.) mutassun a program. 

A sakkal most ismerkedők számára 
megtalálható még agy egyszerűbb Tute- 
ríal is, ami a játék alapjaival ismerteti 
meg a kezdőket néhány példafeladvány 
segítségével. Amikor azt mondtam, 
hogy “egyszerűbb”, azt komolyan is 
gondoltam, ugyanis 
lia egy átlagos 


fíügfa msq a Ramsiesi, da 
Ptkm^aUMsmsn 



rölag a 640’'480-as felbontást ismeri); a 
készíeteket tekintve a CM-ben 4-5-szőr 
ennyi van; a hangokat tekintve a CM fo¬ 
lyamatosan beszél, míg ez csak pitty^. A 
legszembeszöhőbb különbség a Tutoria- 
lok között van: az USCF Cbessét fentebb 
már minősítettem, a CM-é ennél klassz!* 
sokkal jobb, ugyanis az nem csak az ala¬ 
pok legaljával ismertette meg a játékoso¬ 
kat, hanem a 
megnyitáselmélet- 
töl kezdve a vég¬ 
játékig, illetve a 
konkrét állások 



ÍJTOLSa Sj/KKK/ZMOHaSs^ 




vánul meg, hogy az egyik opciója segíl- 
s^ével az USCF kategóriái alapján ml- 
nosithetjük játókerosségünket egészen a 
nagymesteri (2500) szintig, illetve a spe¬ 
ciális menetek az USCF sakkversenyein 
szokásos szabályok szerint zajlanak. Mi¬ 
nősítő játéknál meg kell adnunk egy ne¬ 
vet is a látékosnak, továbbá - értelem¬ 
szerűen - nem élnek olyan kényelmi 
funkciók, mint például a visszalépés, A 
fentiekhez hasnnló pontozásos rendszer 
alapján állíthatiuk be a nehézségi foko¬ 
zatot, illetve akár valamilyen közismert 
nagymester (Hobby Fischer, Karpov, 
Kaszparov vagy Tál) stílusában is ját- 


Iepésre bíztathatjuk a ma¬ 
sinát (Furce Mnve}, vissza¬ 
léphetünk (akár több lé¬ 
pest is), megcserélhetjük 
az oldalakat vagy megtör* 
díthatjuk a táblát, szünetet 
kérhetünk, illetve feladást 
vagy döntetlent ajánlha¬ 
tunk. Sakkfeladványok 
kedvelői ugyanebben a me¬ 
nüben állíthatnak Össze 
elemzés céljábűi egy adott 
állást. 

A LockSFeel-menüben ál¬ 
líthatjuk a grafikai megjeie- 

nitésre vonatkozó lehetősé¬ 
geket. Játszhatunk két- és 
három dimenziós táblán, bár 
azt tegyük házzá, begy az 
utóbbi szerény véleményem 
szerint - köszönhelöen az 
enyhén eltúlzott designnak 
- esapnivalóan sikerült, 
gyakorlatilag teljesen átlát¬ 
hatatlan. Ha valaki mégis 
ragaszknöna a 3D-hez, an¬ 
nak a Drag£Drop-médszer 
helyett javaslom a Puint& 
Cifek irányítású (először ki¬ 
választjuk a bábut, utána 


bonyolult szabályainak tanulmányozásá- 
vat, az un. 'leladványok" megoldásához 
majd 3-4 másodperc gondolkodási időre 
is szüksége lehet.. 

Borzasztó nagy pecho szegény USCF 
Chessnek, hogy a Chessmasler 5500 
majdnem egy időben jelent meg vele, 
mert az nagyon éles kontrasztot []yú]f ve¬ 
le szemben. Játékerő szempontjából 
mondjuk nem igazán tudom hasonlítani 
őket, mert - mivel nem Portisoh Lajosnak 
hívnak - evidens, hogy nehezebb fokoza¬ 
tokon lever mind a hét baba. Látványt te¬ 
kintve a CM ízléses, míg ez inkább erőlte¬ 
tett (különös tekintettel arra, hogy kizá- 


elemzéséig mindennel, amiből egyaránt 
tanúi hattak a középhaladó, vagy akár a 
haladó játékosok is. Szóval ha valaki 
mostanában akar sakkot venni, javaslom, 
hogy ne az Interplay játékát válassza! 


Afkíon 

Inf gi-p|p^.cnwn 
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s»lih í\m rajűngtairi a Ehrka- ás Qiiake-klóriohért, 
Ét a telies«r eszemert liangtilat íH vaicban megf^ 
ptt. Ka válakinek kímaiadl volna az életébil a 
^eck, aarak egyrászt ieleznánt^ hegy tavaly |í^ 
n^rmmkbai íeles példáipk még korlátazatt 
Qinbai hozzáléfheiDk, oiásrészt nőiden ntimmáz- 
•Ét a léityegét: a türténet fSliőSÉ Leorard b Bab- 
•i. az amerikai Közéb-Nyugat (egész portosáé Ar- 
Qk3s) állam két feles polgára. Pores kisvárosok- 
tn a poros ktsvárosek jé szokása szerirt uiok száll- 
sk le, elrabolnak két helyi ké1özkö4dl és ragy 
sánban hlérozzák őket, majd leszallnak velük a 
lÉoskába. Kát fSbösiink száll szembe a támadó íde- 
foekkel és megirtkil a mámoros ámokfétás... A já- 
jéüiar teenaré szerepét já^atiiik, aki eloiale he- 
népvbeleüie (pajszer és Colt} iiltőzve száll szem- 
m u idegeiGkkel, de a későbbiekben persze wl rt- 
desterre, gépkarahélyraH díeamilra 
B aébáriy spéoi aléfegjrvGire b 
csrt tehet. Az egészségét csekély 
■értékben a éebozos sör, közepes- 
bea a whisky, Is jelertősert az előb- 
É kettő konbinatív logyasztása ja- 
1 ^. Az aikoliolszlnt tél aFacsony 
Níta majdnem olyan káros, mint a 
Éá Enagas-egpzévai megvolt a 
■áka sajáfos bája. A sikeresehb 
3Í-akdéjatékok szokásos múdjár 
aen sokat váratott magéra a missi- 
M disk, aanetpen Leoraid és Bob- 
ta Kkkston városának meglisztrlá- 
sa irtán vakációra Indul a 6ő-os 
Ént. Az ülők azonban még nem tűn¬ 
tek el véglogesen... 

A kíiJdetéslemez 12 új pályát tar¬ 
talmaz, az előző részhez basonlöart két hatos osz¬ 
tásban. A cél természetesen most is minden pá¬ 
lyán megegyezik ai eredeti játékkal: Leonarédal ki 
kell nyírni az minél több ellenlelet, a kapcsolok és 
a kulosok segítségével megtalálni a titkos helye¬ 
ket, majd a pálya végén megkeresni Bohbát, Is 
barátságosan léjbe kőlintari a pajszerral. Öt ne- 
bézságr szinten lábét nyomuEni, ami rendszerint az 
eilenlelek számát és típusát batározza meg - na 
seg persze azt^ hogy az iitolsá kettonlf nem mű¬ 
ködnek a Gheatek, (A csalások egyéhklnt ugyana¬ 
zok: RDAMMO - töltény, RBKEYS - kulosok, RDEL- 
VIS - sérthetetlenség, RPCIIP - la lak ki/be, HDAa 
- minden cucc). 


Rossz híi, hogy rlitosenek őj fegyverek. Já vi¬ 
szont az, hogy a muslicák kivételével megmarad¬ 
tak az alapjáték szörnyei, da azért találunk újakat 
is: ütőkből van egy rózsaszín mini és egy vüios ma¬ 
xi méretű, a földi léryekbot pedig rendszerint olya¬ 
nok, amelyek alkalmazkodnak az adott pálya témá¬ 
jához (az alligátorfarmon néhány lusta krnlutdil, a 
kamionparkolöban vidám pit búitok, és így tovább}. 
Mindenesetre maradtak a tehenek és a malacok 
is, az utóbbiakat mnst is lel lebet boszíteni és a 
hsukról réha lel lehel ugraol a tetőkre. Ja, ős 
természetesen nem hiányozhat Leonard kedvenc 
ellerilele, az bsszes osöbőE tüzelő sberilf sem - 
egyszer vele is találkozhatunk minden pályán. 


Atii! A Mrat tsiíúíága 
sisríflt méitsení a t&fíéa a 
vitás ^asokosaiiii sarasa 


Hagyor tetszett az új pályák design¬ 
ja, ami egyrészt mindig valami Jalleg- 
zetes amerikai dolgot vett célba, 
másrészt tökéletesen illeszkedik az 
alapjáték bangulatáboi. Az első rész 
például egy aFllgátorfarmon és egy 
falusi buosoban, a második egy ka¬ 
mionparkolóban ás egy kisvárosi lő- 
vészklubban, a harmadik egy sőrfoz- 
dáhen, a negyedik egy holhapíacon, 
az ötödik egy misiársiéken játsiú- 
dlk. A pályák tarvezésével kapcsolat¬ 
ban is meg vagyok elégedve, sít, né¬ 
ha igazán elismerően csettlnteltem 
{'Ilyen hülyeséget!"} - poé¬ 
nokban ugyanis abszolút nincs hiány. 
Nemesek arra gondolok, hogy az C$SZE$ 
pálya elengedhetetlen tartozéka a budi 
{Fábry Dizájn C^ntaráhaz málló menrtyl- 
ségben és kivitelben], hattem olyanok¬ 
ra, mint példáéi a lőtér, a söriőzde luté- 
szalagja vagy a cs^urig levő sőrősüst mé¬ 
lyén talilbatő kulcsra. Akárcsak az 
alapjáléknál, szerencsére most Is vi¬ 
gyáztak rá, hngy - Eegalibbis az első 
két lokuzaton - chealek nélkül is játsz¬ 
ható legyen, és a feladatok sem túl bo¬ 
nyolultak. EgyszővaE single playerben 
tökéletas. 

Más kérdés a mudiplayer-játők, amit 
nyolc játékos játszhat egyszerre. Itt elő¬ 
jön a szokásos átok, vagyis a pályák 
ntérote: nyulu játékosra ntérotezett te¬ 
repnek tökéletesen meglel alő az 
összes, de ^4 fos partiknak értelem- 
szacíten egy kicsit tüF tágas. A pályák 
egyes részsi (mint például a kamionpar¬ 
koló} tökéletesek erre a célra, mások 
viszont már kevésbé (mint például a iő- 
lér labirintusa ugyanazon a pályán]„ 
ahol tulaján nképpen nem is nagynn le¬ 
het elhibázni a célt. Sár lehet, hogy 
csak én vagyok masrlmsllsta... 

Miodoot egybevetve azért Igencsak elé- 
geifett vagyok a Suckln' Grits on Route 
66 míssien diskkel, bár szomorú va- 


A mr datik Bitóba áafátmk 
szemtátümási égési '{ól eítol^ 
töitsaziáötf amis fánk ^ári 


gyük, hogy új aadlotrackeket nem nyomtak fel rá. 
Szerencsére beszereztem a Redneck Rampage^en 
többször Is szereplő Mojo Hixootól két CD-t, így 
ezt a hiányt házilag azárt pótolhattam, ^iszónak 
csak artnyit tudok a dologhoz hozzáfűzni, hogy: 
jijiiíiíháááááláááá... 


inKmi-piatgíHalrix 
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Az idnutazás mindig is komoly pf Qblemákkal járt. 
ISSe^bao nem fejlesztették ki a teelmoioglálát, 
még elméiéiben sem igen létezik. A teclmikai prob^ 
lémák mellett nem eHianyainlliatD a nyelvi kérds 
sem, mert pl. ákinek a jelene 2300, es visszaléji két 
ével időben, az hogpn basznIljoH leien litöt? Ailen- 
dnan mútt ídnben beszélni pedig káiyeliKlten, mel¬ 
lesleg bamar rá|önnek, bogy idöiitazd az illető. Esért 
gyanús az, aki tenónően sokat beszél mi lí időben. 
(Egyik kedvelt íróm könyveinek egvíkében említést 
tesz az Univerziim 1001 legfoittQsaU Igeideiét tát¬ 
iéin knnyvról - ez mindenképpen hasznos és néiki- 
liiihetetien kéiikijnyve (ebet az időutazáhnak}. To- 
váttbi kérdéseket vet fel, ha valaki sadetése előtti 
mdltjába, vagy az az utáni múltjália ut^k vissza. 
Akik tudnak még követni, aznknak most bekattan az 
önmagunkkal valá talá^ozás problémája. 
elég körőíményes delei az időutazás. 

Hogy |jin ez a pihent bevezeln a Joumeyman Pno- 
jeot 3^nz? A kérdést az teheti tel, aki item ismeri 
az előző két részt a sorozatban az Idéirtazás Bizton¬ 
sági Hivatal (T£A] úgynőkét alekítjiik. Az ezredfnrdu- 
In utáni háborúk utín megkezdődik a féllendiilés, a 
KKII. ^dban ntegbtdul a világűr meghődítása. 
23Dő-ban megtörtént az első tnlátkozás egy inieiii- 
gens idegen tojjál. Azt az ajántatot tették, boly lép¬ 
jünk be a Bolygokőzii Békeszovetségbe, hogy raeg- 
osszuk tudományos, kullurálís ismereteinkéi, 2S18- 
bon olóírtuk a szerződőst. Ekkor már létezett a Pe- 
gasits fedőnév alatt mőkődn időgép, aminek veszé- 
^elre Immár rádöbbent emberiség; ha rossz ke¬ 
zekbe kerül, veszélyesebb lehet a legsznmyobb 
fegyvernél. Nakiink, az őtos ügynöknek a tirténBlnd 
szabotázsokra kell ügyefniink, A második részben a 
hármas Ügynök nyonába eredtünk, aki el akarta 
ámlni az időutazó titkál egy má^k fajiak, Akoiúnk 
sikeres volt, minden jel arra mutatott, Ingy megsza- 
badultonk lóié. 


A harmadik rész a báimas ügynökkel ko^lk, aki 
él s virul a tároli múltban, Atlantisz elpus^lása 
utáni percekben. A rSA-ban eltűntnek nyilvánítp, 
keresését az idéngtásükkal egyetombeit feliggesz- 
tik. Oka a krízi^lyzotr a Földet egy idegen faj tá¬ 
madja, s minden erét a védelmére kell asszponlosí- 
tani. fi^dwin, azTSA patanssntika, minket nevez ki 
ideiglenesen pamncsnoimak, iá a felsőbb katonai 
körökben van szükség. Éppen csak nébány érála 
togiaituk el új pnatainkat, amikor a ISA iiDnítoián 
vészjelzést kapunk a béimas ügynök hollétét illető¬ 
en. A dilemma na^, a megeldás izgalmakkal ke¬ 
csegtet társunk, ndzkodva ogyan, de elárulja, begy 
létezik egy új időutazó niha, a kaméleon idöo^ó- 
szkafanrtor, amelynek különlegessége, begy Miki¬ 
nek az alakját fe^ebetjük vele. 


Ami váHozott, az mind pozlt^. A helyszbtek az ed¬ 
digiekhez képest gazdag részletességgel lelték ¥h 
dolgozva. Igaz, csak báron Időben kalandozhatunk, 
de a belyszlnek és feladatok száma rengeteg. Elke¬ 
veredünk AUantlszia, Eldorádőba, valamint Sbangrf- 
Laba. A ^ika gyökeresen megváltozott, teljes 3 
dimenzióban irézbetürdi körbe. Amikor mozgónk, 
előre letároll anlnáciőkat Játszik be a gép. Aki em¬ 
lékszik a Cryo Atlandis GÍmű játékára, az pontosaa 
todja miről van szú. Aki szerette azt a játkot, an¬ 
nak ez is tetszeni fógr hangulatában nagyon hasén- 
lő, sói az Atla^(^is^belyszín is egyezik - bár megle¬ 
hetősen kolönbiiizik a “két At^oHsz''. Csöppet a 
grafika rovására megy a képek ''toltőmöfrtése ’, 
aminek kőszönbetöensok grafikát iifomáciő et- 
vész, s a képminőség nem tökéletes. Egyedi effek¬ 
tus a TiapfBfnr, amibe belenézve elvakit minket (iniitt 
a sztmulátorolmál), s fokozatosan esökken az ereje, 
ahogy “lehajtjuk’’ fejünket [lehúzzuk egerünket). A 
szereplőket valódi emberek alaküiék, aminek na¬ 
gyon örillk, mert az utóbbi időben kezd eiharapoib- 
ní a raytraoe-színészek alkalmazása^ ^ijuk 
kétségkívül alacsmyabb). 
Az alakváttoztatú képes¬ 
séget nagyon jól beleépí 
tettSi a kafándba: a sze- 
replők máshegy reagál¬ 
nák, ha más képében 
szóirtjuk meg őket, és 
sok rejtély megoldásához 
szükség van erre. Akik 
szjviikbe zárták Ailhurt, a 
szkafander mesterséges 
intelligenciáját, azakr^ 
jé bír, hogy az elsó pőré¬ 
ben rátelálonk a háim^ 
ügynök ruhájában. A |á- 
ték során rengeteg íntor- 
, poénnal, hű¬ 
séggel áraszt el minket. 


A bevezető után követ¬ 
kezhet a leírás - bár a 
pt^ram írem tartozik a 
bűnösen nehéz kat^érlá- 
ha, azaz egeszségk^osii- 
dás nélkül végigjátszható 
eredői Is, dekilodla- 
nünihg váltak lusta (bo¬ 
csi: kényalinesl emberek. 

A idöugré-sdtafandenel 
megoőroizzak a monitoron 
m^jelertt téridőt, ami 
néhány perceeE Atlantisz 
negsemniNHése után 
van. itt még nbics ko- 
mely feladat; sétáliuik és keressük meg a kölélbág- 
Esóf. Ham massza irmai találunk egy túlélőt, aki a 
romok között cséoátéz^: a komputer szerint Siitcla- 
rr Elllot az, az időgép feltaláléja. Aszélmahrmrrál a 
kotélhágo^ dobjuk fel a spirálléfiGSŐ naradványah 
ra és itt^urk fel. A tetir a báimas ügynök téridő 
koordhiátájánah egyik elemét találjuk - a komputer 
analizálja, közben megjelenüc egy űrhajó. Legjnbfa 
elhúzni a csíkot idorédoba. 

Egv (tét mélvéfe érkezünk. Vegyük el az útból a kö¬ 
vet, majd a kallantyüval nyissak meg a víz jít|át. SH 
keieseit felemelkedünk az elpnsztílotl alanyváros- 
be. Kapjuk le a kút kerekét, majd keressük meg a 
dombtetőn a kosarat Menjünk a balloneiagető sier- 
kezetíiez és belyezzük rá a kereket, tekerjük meg, 
majd a leereszkedő kosár nélküli hőlégballon köte¬ 
leire kössük a kosarat. Szálljunk be és vizsgáljuk 
meg az egyik lelt^o kőtelet - az alján egy kampó 
van. Húzzuk fel a kőtelet, hajítsuk át a másik légha¬ 
jóba és húzzuk magunkhoz. Az átugrás automatikus, 
nekünk csak a kosár falára rajzolt kooröináta ele¬ 
met kell megvizsgálni, űrhajók itt is megfolonnek, 
ráadásul lőnek is, Kvon köMk egy Cyrollan gép. 
Jeleit helyzetünkben legjobb elutazni 3bangrr-taba. 
A Himaláján épült lámakolostoT is basonló siisia 
jutott - itt istelies a pusztulás. Sétáljunk le a hegy¬ 
oldalon és keressük meg a kereket és a tabotot 
Menjünk a bídkezEin géphez, helyezzük fe1 a kere¬ 
ket, majd engedjük le a Ilid maiadvártyát. Másszunk 
le a szakadékba a hídromon, töfjük be az épület ab- 
laliút a bottal és menjünk be. A kékruh^ Buddha 
szotoQt másszuk meg, ahol rálelünk az utolsó koor¬ 
dinátára, A komputer ez analizálás ktoepén tart, 
amikor élőlényekre hívja fel a ligyelmet- három 
fegyveres CyroHan kutat a romok köúótt, és egy 
csöppet sem barátságns valmnit indűanah felénk. A 
koordtoáta eddigre már megvan, Irány a Etetumusz 
holdja, a Trtán hprtönbolygé, ahol Smclair Ellíotot is 
Ingva teriják. Minilez a jelen {2319| előtt 14 nappal. 
A hármas ügynökül Itt találjuk, de igazán érdekes 
dolgokat a beteg Ellióttél hallunk - annak atepián, 
amit a múltban láttunk, egész hibetü az elmélete: 


szerinte az Cyrollanoh te éve azért jöttek vissza, 
hogy a Bolygőkőzi Békeszivelség ^iződés me^ 
lésével lassan belefolyianak a Füld életébe, és Mi¬ 
vel eifegidliák. A hármas ügynökkel vísszaléruok a 
TSA-ra, ahol őt letertnztalják, nekünk egy Unom tcy- 
mosás kíséretében megbocsáítanak. Az ídegsn tej 
egyre intenzivebben lámád, s a Cyroiianok vértelBé- 
vel tudjiA tartani magonkat. A Cyrnilannknak ma¬ 
gyarázata is van arra, hogy a múltban miért pusztí¬ 
tották el a 3 virágzó Givlllzáclöt. Egy ősi la) öröksé¬ 
get hagyott szánáukta, amelyet valahol a báron ö- 
vilízáeíó területén helyeztek el. Egy apré proUima 
akeüt; a most lámarfó faj megpió^H akkorlfaan In- 
zájutni a hagyalékhez, s a Cyrollanok kénytelenek 
voltak ebfir^ítani 3 városokat, nehogy az örökség 
rossz kezekbe kernljon. Ezt kővetően a lámadokkaí 
bosszú időn keresztül harcban álltak. Három civl- 
^ciú áfán slkerilt a Földet a posztolástól megntai' 
teni - melyre mindén esély meglelt volna az örök¬ 
ség megszenése után. Azeszmetottetás alatt egy 
üzenet érkezik az ellenséges tejtől, s telszólrteiiak. 
hogy az időutazó lechrológía - amit csak mi Isme- 
rünk - segíts^ével szerezzük meg az örökséget. A 
ttyiullmt követ szerint az ö s^ítségükkel sem tud¬ 
juk visszaverni az ellenséget, ás a Föld komoly 
veszélyben van - egyedüli út az örökség megszerzé¬ 
se. Irány a három kor, pusztulásuk előtt pár nappaL 


Még minden egyben van, Atlantisz gyíjnyorű. A 
sztlmafom tetejére érkezünk. Nyissuk ki a csapóaj- 
töt, keressük raeg a fegaskerekeket, belyezdik a 
gépbe, raajd az ablakon át menjünk ki an egyik vi- 
tof fatartóra. Csavarjuk el a kart, mne a szél torrlil 
egyet a vitorlittertnkoii, s mi a tel fölé iMZdufimk. 
y^rjunk le a falra és raássziink le az árbocon, 
amely a kikőfő egyik trajójára vezet. A hajon talá- 
Eunk egy selyemdarabot ás egy kampús botot. Ke¬ 
ressük meg a vak koldust, másoljuk le az alakját. 
{Émtán minden élő sisreplínek másoljuk le az 
alakját. Ugyanez vortatkozik a beszélgetésekre: min- 
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M ég alig s^áraill meg a nyom¬ 
dafesték a Ftight Simulator 
98 leíráson, amikor liaráti 
kiíteléket alkotva, hangos motorzú^ 
gással besüvített szerkesztüsé- 
giinkbe a Pro Pllot, és a Fíight Un- 
limited II. Hem győztük kapkodni a 
fejíitik ezen a polgári légi kőzleke* 
dést népszerűsítő program dőmpln- 

Sím 


rül, nagyon-nagyen tisztességesen 
megírt, évekig használható, kiváló 
terméket fog a magáénak tudni az, 
aki nem salnálja rá a pénzét, és 
megveszi! (Az előre látható időtál¬ 
lósága miatt furesa, hogy hiányzik 
a ma már szinte kötelező SDfx tá¬ 
mogatás. Kitudja, talán majd ké- 
sőbli az is meglel enik?!) 

A program külső jegyei: a program 
2 GD-nyi helyet foglal, a második 
CD-n olyan színvonalas oktatő 
anyaggal, mely előtt megemeltem 


lát, valamint a Rádió Stack/GPS 
Unit rajza megszámozott mősztrek- 
kel, ÜL a számokhoz tartozó ma¬ 
gyarázó szöveggel. Akinek még ez 
sem elég, annak megnyugtatásul 
kazlüm, hogy egy 288 oldalas 
könyv is a segítségére lesz abhan, 
hogy - ami a Fíight Simnlator 98- 
ből ugyan kimaradt, de - a szimulá¬ 
tor “normális” használatához elen¬ 
gedhetetlenül szükséges isme¬ 
rethez itt hozzájuthasson. 

A programhoz mellékelt gépkönyv: 


több mint 48 oldalt szenteltek a 
szerzők. A138. oldaltól az egyéb 
repülőgép műszerekről olvasha¬ 
tunk. A műszerek kidolgozottsága a 
programban tökéletes, sőt, gyönyö¬ 
rű, egy fokkal még mintha szebbek 
is lennének a Flight Simnlator 98 
műszereinél (pedig azok is tökéle¬ 
tesek voltak). Ebben a fejezetben 
még arra is szenteltek helyet, hogy 
több ábrán keresztül bemutatják, 
külőnbüző repülési szituációkban, 
mely sorrendben eélszorű ellenőriz- 


SZÁLLUNK RENDELKEZÉSÉRE! 



képzeletbeli kalapom, és amelyből 
osak az nem fog megtanulni repül¬ 
ni, aki nem akar. További mellékle¬ 
tek a dobozban: egy A4-os lap két 
oldalát kitöltő “Prefllght Check- 
list”, installálási, és egyéb Jó taná¬ 
csokkal, egy összehajtogatott 3*A5 
méretű “üoótrols Guick Reference'* 
blllentyűzetkiosztásí táblázat az 
“Aircraft Controls^’; “Aircraft/Navi- 
gatlon- '^Navigation/Communica- 


A 9-22. 

oldalakon 

repülési 

alapismeretek- ^ ^ 
kel találkozunk: a 
repülőgép törzsére 
haté erőkkel, kor¬ 
mányszervekkel, re- I 

pülés-techníkaí hl- \ 

bakkal: csúszás a tor- 
dulókban, átesés stb. 
ismerked betűnk. A 23. 
oldaltól műszer ismertető, és a 
kezdők atapmanoverei, majd a 43. 
oldaltól a programban repülhető tí¬ 
pusok technikai adatai találhatók. 
Számomra az érdekességek az 58. 
oldaltól kezdődnek: a programban 
“meglátogatható” repül étereket, 
és a rádió kommunikácidt, a repü- 
iőtérképak használatát “vesézik 
ki” ebben a részben. A 85. oldaEtél 
a navigáció tudományával ismer>^ 
kedhetünk f igyelembe véve a kü¬ 
lönböző időjárási viszonyokat (szél- 
tolások, eltérő hőmérsékletű leve¬ 
gő}. A műszeres navigációra, bele¬ 
értve a műholdas navigációt is, 


gén, de hasonló jelenséget {közel 
egy időben megjelenő, azonos té¬ 
makört felölelő programok) tapasz- 
talltattunk már korábban is a já¬ 
tékprogram piacon. 

A program ‘^minimár’ igényei: Win¬ 
dows 99; Pentium 90; 16 MB RAM; 
minimum 50 MB szabad hely a me¬ 
revlemezen; kétszeres (?} sebessé- 
gű GD'ROM; SVGA monitor; 640x 
430-as felbontás 258 színnel; egér; 


Aircraft Selection 
Cessna CitationJít 


f Igyeiem- 
mel követni a 
megja- 

lenő kijelzéseket, ada- 
tokát. A megközelítési manő¬ 
vereket mintegy 39 oldalon ke¬ 
resztül tanulmányozliatjuk, a 
könyvnek ezt a fejezetét lapozgat!:^ 
va, mintha egy pilóta iskola tan- 
könyvét tartanám a kezemben, er^ 
deti {egyszerűsites néEkíili) repűiőfl 
térképek, pU 
r-MH az IL3 műkő- 

I dósét magya- 

rázó precíz 
ábra sth. szí- 
nesítik. A 

a 285. olda- 
EmBfuHI lig az egyes 

iMlBIÜUIi repülőterek 

ImWWnWW speciális sa- 

játosságairél 
kapunk tájé- 
koztatót. 
mételnem 
kell önma- 

WEBBSBKIKt geih {iriár ré¬ 

gebbi cikke- 


PCRTOMUNCE 

Scail SlP«td rLtutdicg 

íQTittBTiratIDD] . . 

EncriQC Cllnb RB^t (Sea 
Lévai] 

TaXaoit RujiKBy Le»jgcli [3ea 


tiort/View- “Keyboard-Miscella- 
neous Controls/ Menü Hotkeys”-ek- 
kel, valamint a Microsoft: Sídewin- 
der 39 Pro, és Foree Feedback 
Joystick gombki osztásaival. 
További 3*A5 mérető kartonon ta¬ 
lálható a Cessna Skyhawk 17ZP, a 
Beochcraft Gonanza V35, a Ge- 
echcraft Báron B58, a Beecbcraft 
3uper King Air 8290, és a Cessna 
CitationJet S25 műszerfalainak áb- 


é$ DirectX 5-ős meghajtó. Első lá¬ 
tásra senki sem fog Infarktust kap¬ 
ni a fenti “igénytelenségéből, a 
program futtatása során azonban 
többször éreztem ágy, hogy ennél 
azért jóval exkluzívabb környezet¬ 
ben érzi jól magát Őkegyelmessé¬ 
ge. A megszólításnak ez esetben 
semmilyen pejoratív felhangja 
sincs, ugyanis - mint az a cikk to¬ 
vábbi részébői remélfietőleg - kidé- 
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Ekkor egy k^s ablak Jolanlk meg e 
Képernyő közepén, és a benne ta¬ 
téi haté felirat kéri a CD-cserét. 
Példának okáért az első, “Itt^o- 
meiils’’ pontot választva ^ a követ¬ 
kező szituációba csöppenünk; okta- 
ténkkal bevettük magenkat, agy 
sportgép belsejébe, és a leitélzeti 
megafonon (a hang minőségéből le¬ 
hetett következtetni erre) keresztül 
magyarázza edaadé haligatéságá* 
ttak az egyes műszerek nevét, fonk- 
ciéjét, a mértékegység sávbeosztá^ 
sok különböző színJeJölésát, miért- 
Jit, stb. Az éppen bemutatásra ke- 
rülS miÍEzer, klésiLk a kissé homá¬ 
lyos tnószerfaltaói, és kinagyítva, 
éles képpel Jelenik meg előttünk. A 
szöveggel szinkronban, az adott 
“vonal'', vagy “Gsík"f amiről az ek- 
tatő éppen beszél, valamilyen for¬ 
mában kitűnik, látványosan kiemel¬ 
kedik kőrnyezetáből. Rendkívül 
szemléletes módja ez az oktatás¬ 
nak, Ig^l őröm így a tanulás. 

ömBOsmmMVA 

A Pro Pl lót egy bajszállal még an¬ 
nak a1 lenére Is nyerő nálam, hogy a 


hiányában elképzelhetetlen a fel¬ 
hőtlen szórakozás. 

Külön köszönet, a ceglédi Cat 
Comp Kft-nek, a oikk megírásához 
nyy]tott segítségéért! 

Száclteny! János 


bnben Is tettem erről em¬ 
lítést), hogy egy Ilyen ko¬ 
moly ismeretanyagot hor¬ 
dozó könyv, a program 
tartozékaként, legalább 
egyenértékű tud lenni 
magával a programmal, 
sőt sokszor “tél Is élhatr 
azt. 

AmaBKA/n 

Mialatt átlapozgattam a 
program kézikönyvét, az 
installálás Is megtörtént 
minden gond nélkül. A 
program Introja nekem 
megnyorta a tetszésem. 

Profi műdön megkompo- 
lált kép átkevorések, remek térha¬ 
tás (a középről balra elhúzd gép 
hangja, a fülhallgatémban Is balra 
húz). A kétszeres sebességű CD- 
ROM-om azonban nem nagyon győzi 
I terhelést, időnként elakad, szag¬ 
gatja a mozi élvezetet, majd a 
program betöltését Is őraguias ké¬ 
nyelemmel végzi. (A minimál Igé¬ 
nyeknél emlí- 
tet- 


tetett konfigurációnál, azért némi¬ 
leg komolyabb gépigényt Emészt a 
Pro Pilot.) 

Az úlsö felszállásom előtt ]é húsz 
percig vacakoltam, mire a motort 
sikerült úgy beindáanom, hogy fo¬ 
lyamatosan vartyogjon, ás ne álljon 
le pár másodperc uűn. lózas kore- 
sésro kényszerülteié a fentebb em- 
Irtett “szakíró dal OHiliaB”, aztán 
mégiscsak kiderült, hogy ml volt a 
“bibi"; elfelajtettem megni^tnl az 
üzernanyag csapat Nekifutás köz¬ 
ben a futdműnek is külön hangja 
van, amikor a gép a földtől elemel- 
kedlk, egyszer csak megszűnik 
“alattunk" a dübörgés, marad a 


kellemes motorherregés. A műszer- 
fairéi már írtam, rendkívül részlet- 
gazdagon ábrázolják, "úgy néz ki, 
mint az Igazi". A táj, ami fölött re¬ 
pülök, nem különösebben hoz tűz¬ 
be. Az oktatú “filmek" között lát¬ 
tam olyan bokrokkal tűzdett terüle¬ 
teket, melyek szépségüknél fogva 
kifejezetten újszerűén hatottak, a 
szimulátoron történő repülés köz¬ 
ben azonban ezek sohasem Jöttek 
elő. A gép vozethetűsége nagyon 
hasonlRjz Flight Slmula- 
tor 3S-ához, ta¬ 
lán mintha 
egy icipicit 
könnyebb 
lenne, et¬ 
től függet¬ 
lenül blUen- 
tyüzetiöl kife¬ 
jezetten nehézkes. 

Akármilyen realisztikus 
le, nem szeretem, hogy a ki¬ 
térített kormányt vissza Is kell 

húznom. Te^ 
mészetesen ^ 
mivel a mini¬ 
mál elvárá¬ 
soknak mog- 
felalő konfi¬ 
guráción 
tesztelek ~, a 
menitoron lá¬ 
tott kép las¬ 
san követi a 
billentyűzet¬ 
ről kapott pa¬ 
rancsokat, 
ezáltal rend¬ 
szeresen si¬ 
kerül gépe¬ 
met túlhúzni, 
tulka rmá- 
nyoznl. Ettől lasz a levegőbe írt 
képzeletbeli nyomvonalam olyan 
mesésen cikkcakkos, mint az ökör¬ 
huhogás. (Tudom, hogy ai ökör 
nem “huhogni" szokott, de mégsem 
Illik-..). (Mts úgyis t dháw - €) 
Megint csak a kétszeres sabességü 
CD-ROM-ot okoiom azért, hogy a 
gép például a kJlencvan fokosnál 
nagyobb ferdulókban hosszú má¬ 
sodpercéig töltöget a GD-ről, és 
miközben a látvány nekem még azt 
közvetíti, hogy több száz láb maga¬ 
san körözök, a fejemre simuld fii- 
iasfaűL már hallom, hogy a fém nyi¬ 
korog alattam, fél perc múlva pe¬ 
dig már a monitoron is megjelenik, 
miként sikerült karesztülcsűsznom 


Slarra 


tem 


hogy 


által feltűn- 


egy épület közepén. Na ennyit, és 
nem többet a minimális igények¬ 
ről... 

Kevésbé éreztem számítógépem 
korhadt, dohos szagát a másod ik 
GR oktatási anyagát tanulmányoz¬ 
va. Ide úgy tudunk eljutni, ha pl. 
repülés közben az egerünk nyilát 
feivlsszük a képernyő felső részé¬ 
re, várunk egy cseppet, majd a 
pull-down menü fflode pontjának 
“Úround Lessen" sávjára bökünk. 


Avmh itr omnif/rv 

fáiféfie ffekú 


Flight Simulator SS-ban némileg 
szebbek voltak a repülőgépek külső 
nézeti képei, és az alattam elúszó 
terep Is "látványosabbnak" mutat¬ 
kozott. Az a bizonyos hajszálnyi kü¬ 
lönbség azonban vastaghajszálnyira 
duzzad, ha a programhoz mellékelt 
kezelési utasítást is figyelembe ve¬ 
szem. Amikor egy “Játék"-program 
már Ilyen komollyá válik, nélküle 
csak használgatni lehet a pfogra- 
mot, mert a megfelelő infonnáclók 

li 


As /oÉror i Pra Pitattíf 
bataii a Sima tmsfiiact 
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get. Döntötteni: - Hurrá! (nevelte¬ 
tésem kétes ereáinényef hogy 
mindennek tudok Srlilni). A nász- 
éjszaka előtti tisztes kőtetessé- 
gemnek érzem elolvasni előbls 
apuka, és anyuka hozzám intézett 
levelét- Mint tudatják velem, kis¬ 
leányuk egyszerű, akár egy Piper 
Arrow PA-2aR-200 (United Sta¬ 
tes); strapabíró, mint egy DKC-2 
De Havllland Beaver (Canada); ke¬ 
csessége egy Raytheon Beech- 
craft Báron 58-éhuz (United Sta¬ 
tes) hasonlatos; temperamentu¬ 
mát a North American P-51D 


R endkívül izgalmas vélemény¬ 
alkotási lehetőséget kínál az 
újságíró számára, amikor 
közvetlenül egymás után (Flight 
Símulator 9B), Hl. egymással pár¬ 
huzamosan (Pro Pilpt) tesztelhet 
azonos témakört felölelő progra¬ 
mokat Nem emlékezetből teszi az 
összehasonlításait, hanem fel* 
váltva betöltőgetve figyelheti 
meg az azonosságokat, és eltéré¬ 
seket. Mielőtt azonban túlságo¬ 
san előreszaladnánk, a “mihez¬ 
tartás végett' nézzük, mekkora 
“hozomány”-ra számítanak a 
programozók, édes gyermekük 
magunkévá tételéhez; 

Hem adják olcsón a “leányzót”, 
keményen megfizettetik a poten- 
clazavarok nélküli élvezkedés fel¬ 
tételeit, de ehhez szép lassan 
már kezd hozzáidomulni - a kez¬ 
detben minden idegszálával ber¬ 
zenkedő - tudatunk. Amennyiben 
érdemesnek tartjuk a frigyre lé* 
pest újdonsült szerelmünkkel, ap¬ 
rócska bőröndkéjében magával 
fog hozni egy (hogy stílszeru 
maradjak) az erogén-zónáit 
tartalmazó táblázatot (Keybo- 
ard Uommaods Raference 
Card), egy A3-as méretű tet¬ 
szetősen színes térképet ar¬ 
ról a területről, ahol nászu- 
tunkon kettesben, kéz a kéz¬ 
ben majd harangolhatunk, és 
egy após-anyós által szer¬ 
kesztett 300 oldalas haszná¬ 
lati utasítást, gyermekük 
szépséges lelkivilágának hi- 
ismerésát megkönnyítendő 
(Pílot's Handbook). Bizonyta¬ 
lankodom, hogy a velem 
szemben támasztott követelmé¬ 
nyek, vagy a bőrönd kébe rejtett 
meglepetések közé sorotjam-e if¬ 
jú arám 3llfx támogatási képessé¬ 


Mustarrg 
(United Sta¬ 
tes) is meg¬ 
irigyelné; 
és végül, 
de nem 
utolsó sor¬ 
ban társa¬ 
sági nép¬ 
szerűsége a 
Trainer 172 
(United Sta- 
tes)-ével 
vetekedő. 
Olvasás 
közban ge¬ 
rincemen 
kellemes 
bizsergés gerjedt ellenállhatat¬ 
lan ingereket. Ágaskodó fantázi¬ 
ám elhomályosítja szemem előtt 
a betűtömkeleget, nem bírok 
tovább magammal, és a 
vágytól felhevülten, 
laza előjátékot 
kezdeményezek, 
óvatosan csúsztatom be kezem, 
az erényeket rejtő redők alá, 
majd a Qulck Flight pontot elér¬ 
ve, jobb kezem mutatóujja az 
egérke bal számén végigsimít. 
Rövidesen éoékelem a jótékony 
hatást, Flight Unlimited II-ke 


megnyílik előttem, és előtűnnek 
rejtett bájai. Tegnap este még 
vetélytársnőjével (Pro Pl lót) han- 
cüroztam, így a kettőjijk között 
lévő különbségek azonnal szem¬ 
betűnök. “PP", mielőtt kitárulko- 
zott, előtte hosszasan kérette 
magát (intro, oregasszonyos 
szöszmötölés a töltogetéssel); FU 
II ennél könnyebben veszi a lapot 
(vagy bakot (?) de igaz, nem is 
egy kétlővetü kétszeres sebessé¬ 
gű CD-ROM a minimál elvárása!) 
Az előjáték első benyomásai: FU 
^11 műszerfalai - bár tokéle- 
V lesek-elma¬ 


radnak a Pro 
Pllot vagy a Flight 
limu lator 98 műszer¬ 
falainak szépségétől. Más kon¬ 
cepciót követnek, a lényeget, az 
adatokat ugyanúgy le lehet olvas¬ 
ni róluk, ugyanúgy felismerhető 
az egyes műszerek funkciója, 
csak a kidolgozottság mértéké¬ 
nek határa lett valamivel alacso¬ 
nyabb szinten meghúzva. Ugyan¬ 
ezt tapasztaltam, amikor a gépem 


belsejét figyelgettem, még 
a kifutópálya végén. A ké¬ 
sőbbiekben ez már nem volt 
szembetűnő, mert felszállás 
után véletlenül sem azzal 
voltam elfoglalva, hogy 
mennyire elnagyolt mondjuk 
balra kinézve az ablakkeret, 
hanem az “üvegen'' túli fan- J 

lasztik US látvány volt az, 9 

ami maximálisan lekötött, ij9 

sőt lenyűgözött. Fgyre ke- 9 

vésbé “tárkáp e táj”, ami 
fölött repkedhetünk, bár a töké¬ 
letes megjelenítés hatását rontja, 
hogy még élettelen, üre- 
-^sek az autópályák, üresek 
a stadionok, nem jellemző a 
nagyvárosi “nyuzsí”, de hogy ezt 
észrevehessem, meg kellett szeg¬ 
nem a légügyi előírások idevonat¬ 
kozó paragrafusait. Míg a Pro Pl- 
lotbart külső nézetben, állá lég¬ 
csavarral döngettem a Grand Ka¬ 
nyon felett, addig a FU H-ben ezt 
a zavaró apróságot is remekül 
megoldva, forgó mozgást imitál¬ 
nak a propellerek. A repülőgép 
vezetése jóval könnyebb billen¬ 
tyűzetről, mint a Pro Pílotban, 
vagy az F5 98-ban volt, mivel nem 
kall ellenkormányozni, visszatérí¬ 
teni a kormánylapátokat. Meg- 
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gasságot mutatá digitális kijelzé¬ 
sen pedig negatív előjellel pörög- 
nek a számok felfelé, vagyis méri 
a meríiiést. Az 
általam kifej 
lesztett egyedi 
'‘berepülési’* 
pragram futta¬ 
tása során, 
egy más eset¬ 
ben ügyesen 
legyalultam a 
törzsből kiánó 
felesleges ré^ 
székét (szár¬ 
nyak, vezérsí- 
kak, sőt a re¬ 
pülőgép egész 
bátsú fele), 
majd elpattan- 


Hm tál gyakarS éfatéuy 
npSíSgip 

HtiímitíiMkí fítpkttífti 


tátiti kellí) Nem mellékes az össz¬ 
hatás megítélésében a repülés 
^ közben hallhatn rádié- 
fergaJmazás 

sokszínű-^ 
sége sem. 
díg hallani 

Az éppen repült típusból 
kinézhetünk a műszerfal 
fölött, vagy rész- 
leges-, esetleg 

teljes műszerfal képpel a ^ 
szemiink előtt is repülhetünk. 

Azt talán mondanom sem kellene, 
minden típusnak más-más, a tí¬ 
pusra jellemző műszerfala van. 
Virtuális műszerfal nézet is talál- 
ható a programban, de ezt már 
említettem, az FS 98-ban némileg 
szebb összképet mutatott. 

Visszatérve 
az FU II ké¬ 
zikönyvére: 
a program¬ 
ban megje¬ 
lenő képér-' 
uyök ki¬ 
mentett fe¬ 
kete-fehér 
képein ke¬ 
resztül mu¬ 
tatja be a 
program 
menürend¬ 
szerét, be¬ 
állítási le¬ 
hetőségeit, 
térképjele¬ 


szünnek a buta túl húzások, az 
Összevissza kaesázások, amiről a 
Pro PilQt leírásban is említést te¬ 
szek. Lehet, hogy így a kevésbé 
realisztikus (furcsa, hogy épp a 
valósághűség ellen vagyok kény¬ 
telen szét emelni;), de egyből 
megszűnnek a kínlódások, azon¬ 
nal élvezhetőbbé válik a “daráié- 
kon’* való repülés. Remek poéno¬ 
kat (bár lehet, hogy nem azoknak 
lettek szánva) találtam a FU II- 
ben már az ismerkedés elején. 
Tengerbe pöttyenva - csak a 
tesztelés kedvéért - külső nézet¬ 
ből figyeltem, amint gépem, ég¬ 
nek álló farokkal süllyedt a mély¬ 
ség felé. A fülesben kellemes 
bugyborékolást hallok, amint a 
kabinból távozik a levegő, a ma- 


va a talajtól, 

" hosszú másod- 

perce k i g ha II gat- 
. ^ tam a menetszél 

eolhárfát utánzó 
éden! zenéjét. A ballisztikus pá¬ 
lya alfán pedig, az előbbi sí vitást 
megtörve, osíkorogva horpadt 
gyűrött bádoglemezzé az, ami 
még addig megmaradt. Gyűrődés 
ide, gyuro- 
dés oda, a 
Mustang lég¬ 
csavar lapátjai 
katonás rendezett 
ség ben - mint¬ 
egy indián 

tőrzsfünök 
fejdfszén a szirti sas tollai - dí¬ 
szelegtek a rnncshalmazDii. A 
legnagyobb poén talán (vagy fo¬ 
galmazzak inkább úgy, hogy ami 
nekem a legjobban tetszik) az, 
ahogyan a menetszél tolngatja a 
szélvédőn az esöoseppeketi (Ezt 


it. Természetesen angolul elma¬ 
gyarázzák, hogy egy-egy ikonra 
bökve mit, miért, és hogyan vál¬ 
toztathatunk, választhatunk. A 
műszerek ismertetése 34 oldalon 
keresztül történik, fontosnak ta¬ 
lálom, tehát nagyszerű, hogy ek¬ 
kora gondot fordítottak rá. A re¬ 
pülőgépein¬ 
ket különbö¬ 
ző, típusonként 
specifikus meghi¬ 
básodások is érhetik, 
az erről szőlő hatoldalnyj 
leírás talán elég, talán bő¬ 
vebb lére is ereszthették 
volna. Készíthetünk repülési- 
vágy útvonalterveket is, ezek el¬ 
menthetők, ill. betölthetők. A na- 
vigáetó némileg egyszerűbbnek 
tűnik (bár így is 21 oldal foglalko¬ 
zik a különböző “trükkök” ismer¬ 
tetésével), mint a Pro Pilotban, 
de ahogy a vezetést is élvezete¬ 
sebbé tette a könnyebbség, azt 


nem biztos, hogy a program hát¬ 
rányára kellene írnunk. A leszál¬ 
lási manőver leírása, és az ILS 
használata 5 oldal, a további re- 
manőverek bemutatása 
20 oldal terjedelmű. Az éjszakai 
renüléssel foglalkozó 
rész, külön- 
_ ^ le¬ 
gesen izgalmas feje- 
^ zete a kézikönyvnek. 13 oldalnn 
^ keresztül ismerkedhetünk repülő¬ 
gépünk helyzet jelző fényeivel, és a 
repíiiótéri jelzőfényekkel, mely 
utóbbiak megkönnyítik számunkra 
az éjszakai leszállást, a gnruló-uta- 
kon történő eligazndást. Az FS 98- 
bél hiányoltam, hogy a repűlőtérké- 
pek mellé szinte semmilyen kiegé¬ 
szítő infnrmáoint sem mellékeltek. 
Az FU II kézikönyvében 19 oldaton 
keresztül tanulmányozhatjuk a tér¬ 
képjeleket és a repülőterek alap¬ 
rajzait. Külön táblázatok foglalják 
össze a különböző irányadók frek¬ 
venciáit. Semmi sem gátolhat meg 
tehát bennünket abban, hogy ne 
képezzük magunkat profi szimulá- 
tor-pílótává. Az összehasonlításo¬ 
kat illik azzal a végszóval zárni, 
hogy a három említett program kö¬ 
zül melyiket választanám, főleg 
úgy, hogy a pénztárcám kapacitása 
esetleg csak az egyik megvásárlá¬ 
sára elég. Kizárásos alapén, közelí¬ 
tem meg a kérdést. A Fligbt Simula- 
tor 98 hiányos dokumentációja a 
szememben nagyon sokat rontott az 
összkép kialakításában. A Pro Pi- 
lotot azok fogják jobban szeretni, 
akiket a külső látványosságok ke¬ 
vésbé érdeklik, de a műszerfalak 
bűvöletében, a műszeres repülés 
professzoraivá szeretnék képezni 
magukat. A Flíght Unlimited ti szól 
véleményem szerint az átlag szimn- 
látnr-fe Ihásznál ókhoz. Nem túl ne¬ 
héz, de nem is kön nyíl, ráadásul az 
“űj” SDfx-kártyám tulajdonságait is 
megcsillantja a nyál csorgató have¬ 
rok előtt. Külön köszönet a ceglédi 
Cat... (pCMbm Szjvc, mét kétm 
negkünlMid, ii nsflutsn ■■■yl 
bfvan elég mt* a káupra. Eiyáb- 
kiet mi az OrdlgSt kaptál tőllk, 

•ly MI6-2^aftn - CiVboy) 

Széchenyi János 


flygitr r/fj/fífiJíí-'f/ #/ 

EidfT»^ivíFkinn 
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H a manapság agy számttágépas játék¬ 
ban tiam reál time három úimenzids 
grafikát látunk, hajlamasak vagyunk 
letlkázíii (Drága Znlikám, hol tanú Esi te 
ilyen svakat?! - CuVbuyjf hulutt a 2D-s 
platform|átékokkal - hagy c^k Supar Ma¬ 
riát említsük-jól elvoltunk több mint egy 
évtizedig. A látszólagos dilemmát tavaly a 
Grystal Dynamics oldatta feli a klasszikus 
jobbra tarts és ugord át az akadályokat” 
stílust egy modern, SD-karnyeiettel páro¬ 
sítva megalkotta a Pandemoniumot. A si* 
kér nem is maradt el, minek folytán ha- 


fflöíí tsssspai? 


4 főhősön m foM Uid^ mfiifref, 
a íSvndékn'á tosf s lefódóíioi vagy 
a tartályokba pattintsuk ffissxa 


marosan megindult a folytatás fejleszté¬ 
se. 

A Pandemonium 2-ben a fászerepíők vál> 
tozatlanok, csak hát az idő járt el egy ki¬ 
csit felettük: varázslatánnncokbél igazi 
mágusokká serdültek. Pontosabban átál¬ 
lítás inkább csak félig igaz, ugyanis csak 
a vüros hajú és bájus Nikki lett érettebb 
(és nem uEolso sorban nőiesebb}, elten- 
ben Faigus most még hibbantabb mint va¬ 
laha - míntfia visszafelé fe|lodQtt volna. 
Ahogy Kihki jellemzi barátját: -'Fargus 
egy kissé örült, de jészándékú. A cipStű- 
zőjét sem tudja meg- 
külni, de minden gond 
nélkül Qsszeeszkábál 
egy termen ukleárís 
bombát kizárólag ház¬ 
tartási alapanyagok 
felhasználásával, és 
lángba borít vele egy 
egész erödítméoyl. Pl- 
romániás idióta, vi¬ 
szont klassza sérója.” 
A kerettörténet egy 
misztikus Ostokösríjl 
szól, ami 300 Évenként 
közelíti meg Ly? váro¬ 
sát. A Végtelen Lehe¬ 
tőségek itstökosének 
elnevezett égitest áltí- 
lélag természetlelettí 
energiát hordoz magában, eiárt 
is akarja megkaparlntaoi magá¬ 
nak a zsarnok Zorrscha kírátyoü. 
Bübájas varázsszereivet megba¬ 
bonázta a Gnon Birodalom összes 
szörnyelegét, és most mini ofcso 
munkaerői használja őkel, hogy 
rakétákat építsenek neki. Igen 
ám, csakhogy Fargus és Nikki is 
szemet vetett az üstökösre, és 
már ki is gondolták, mit fognak 
kívánni tőle. Megkezdődik tehát 
a verseny, ki ér az üstökös mag¬ 
jába hamarabb... 



Faf§us utolBrla a gono^ klrálynat, 
efé^&ett 0 isssáítfolis ftísle 


A méretes Budífiia- 
pótlékot a cseüsebecséiíöl 
kell mea^baéiiatti 


ÚJDOÍVSÁGaK^ 

RÉGiSÉGEtí 

A játék 1B szintje kiterjed¬ 
tebb, mint bármely más ha¬ 
sonló játéké, rajtuk renge¬ 
teg csapdával, ellenféllel 
szemben kelE helytállnunk. 
A pályákon az elődhöz ha¬ 
son lőan ellenőrzési ponto¬ 
kon haladhatunk át, tehát 
az élelvesztéseket kővető¬ 
en nem kell mindent elölről 
kezdenünk, és a programo¬ 
zók szerencsére maradtak 
a pályakodos rendszernél 
Is. Abónusi-pá- 
lyékra a régi mó¬ 
don juthatunk: ha 
több mint 90 száza¬ 
lékot begyűjtőnk a 
fel lelhető érmék¬ 
ből. Kezdetben a 
városból indulunk, 
majd miután a ne¬ 
gyedik szinten le¬ 
győztünk egy tűző- 
kádó sárkányt, az 
űrben folytatódik 
az út. Az üstökös 
belsejében számta¬ 
lan furcsa pályával 
és ellenféllel talál¬ 
kozhatunk, szerin¬ 




tem az alkotok egy kicsit túlzásba is es¬ 
tek ezekkel a “s^rreaiista'' világokkal. 
Gyakorlatilag nincs egyetlen tereptárgy, 
vagy ellenfél, amit pontosan tel lehetne 
ismerni, mindenütt színes gom: 
kockák és egyéb vackok csün- 
genek, és aztán köztük ve¬ 
zetnek tovább a platformok. 

Az igénybe vehető tereptár¬ 
gyak a már megszokottak: 
pékhálökat basznáthatunk 
gumiágynak, a kapcsolókba 
lőve titkos helyeket nyitha^ 
tünk foJ, a lezárt kapukhnz 
pedig meg kell keresnünk a 
kulcsokat. Hogy melyik 
kapu nyílik ki éppen, 
azt egy frankó rá- 
kozelítéssel 
megmutatja 
nekünk a 
“kamera” 

Hőseink 
közül min¬ 
dig a térké¬ 
pen választhatjuk 
ki, melyikükkel akarunk 
menni a kővetkező pályán 
(azX bilíentyüvelf. Nikki 
és Fargus a már jól be¬ 
vált mozdulataikat most 
is tudják használni, te¬ 
hát Nikkivel lehet duplát 


kÓ rá¬ 


ugrani (ismételt Space a levegőből}, Far- 
gus-szat pedig cigány kerekezhetünk (1), s 
így elsodorhatfük az ellenfeleket. A ször- 
amúgya hagyó- 


rri, vagy 


tónk varázsla- 
/ tokát is, ami¬ 
ket útközben 
vehetünk fel. Vi¬ 
gyázat: a varázsla¬ 
tok csak addig marad¬ 
nak nálunk, ameddig 
nem sérülünk. A varázs- 
tatok választéka termék 
szetesen megújult: klikki- 
vel a megfelelő íkunl fel¬ 
véve villámot vezethetünk 
az áldozatokba (a Ctrl 
gyors nyomogatásá- 
^ val} avagy kifogyha- 
tatlan plazmával lő- 
völdőzhetünk, Far- 
gus-szal pedig felfúj¬ 
hatjuk és kipukkaszthatjuk a ször¬ 
nyeket, vagy rövid időre élő láng¬ 
gá változhatunk. Bár most is 
kélségtelenü IN íkk í a használ- 'C 

hatóbb karakter, ai alkotók meg¬ 
próbálták felzárkóztatni hozzá Fargusf, 
ezért neki van még egy plusz támadó 
mozdulata: el tudja hajítani a bábuját, 
Sidet, akit aztán a levegőben még irányí¬ 
tani is képes egy darabig, (Hasonlóképp 
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e^bkéirt Mikki It Itányílbatfa a szuper 
tüzgalydfL) FouIk á[ auuibilat még a ka- 
paszkudás: ha rSviiletaM upink a ketle* 
tűnél, a meglalatfi irányt nyumva elkap¬ 
hatjuk még a kívánt platfprmnt, és fel hú* 
zDúzkmliatnnh. 

Akik játszódtak aielézo résszel, emlé^ 
kaztietnefc rá, hegy néhai hőseink kúten- 
baző állatokká vúftoztak, s bizonyos pá¬ 
lyákat az így nyert tulajdonságaikkal tud¬ 
tak megcsinálni. Mos, át¬ 
változás a második 


részben nincs, 
helyette vannak 
olyan szerkeze¬ 
tek, amiket mi 
irányíthatunk, 
beülhetünk pél¬ 
dául egy tankba, 
vagy bemászha¬ 
tunk egy hatal* 
más mechwarrior 
re hot pilótafülkéd 
jéhe. A tank ese¬ 
tében még a tor¬ 
nyot is forgathat¬ 
juk (a pánttal és 
a veszóvell, ami 
azért fontos, 
mert azon a pá* 
lyán nem csak a 
páEya síkjából, 
hanem oldalrQl^ a ‘^harmadik áímenziú- 
bél” is fognak ránk l&vőldozni. Az utunkat 
elzáró energiafalak graerátorait is a 
szemközti falakon fogjuk találni. 

AFŐXŐHŰK 

A főellenségek nem is annyira nehezek, 
inkább csak idegóríó a ki nyírásuk, ugyan¬ 
is elég szívósak. A tűzó kádé sárkányba 
például |é néhányat bele kell eresztenünk 
a katapultokkal, amikor pedig támadólag 
fordul felénk, ol keli menekülnünk a ka- 
taputtok közti lyukba, Egg! Egg-nél, a 
tútmérelezett tojásnál az a feladat, 
hogy kitapasztaljuk, mikor és hogyao 
támad. A különböző csapásai előtt 
fninriíg meghatározott mozdulatokat 
tesz, ennek tüggvényében keti te¬ 
hát felugra- 
fiunk, avagy 
lehajolnunk, 
majd amikor há¬ 
tat fordít nekünk, tözelnöitk. 
Schieobelen, a hatalmas robot 
mái keményebb lesz. A pályáján 

az 


KOÍMKLÚZlá 


egy alagűthan száguldó teherau¬ 
tó platójáról vísszapattintsuk a 
minket iildozó robot lövedékeit, 
és mellesleg kikerüljük az ütése¬ 
it, A iegvégsö ellenfél, Rub, az 
óriás Buddha-utánzat természete¬ 
sen a legveszedelmesebb fögo- 
itosz. A testén léve zöld kristá¬ 
lyokat kell kilőnünk, nem feled¬ 
kezve meg a hátán lévő háromról 
sem. Amikor már csak a feje ül¬ 
döz minket, a szájában lévő kris¬ 
tályra kell céloznunk. 


.^Ó6 




Bár valószínűleg lesznek, 
akik vitába szállnak ve¬ 
lem, szerintem a Pandemo- 
nium 2 elég unalmas játék. 
Mintha ez a második ré^ 
csak kényszerből született 
volna: a programozók min¬ 
denáron valami még na¬ 
gyobbat, még tokéi éleseb¬ 
bet akartak alkotni - a 
végeredmény viszont 
ugyanaz lett, ami a sikeres 
hűllyvfoodí filmek silány 
folytatásaiban. Még jobb 
történetet próbáltak ka- 
nyarintani, ami inkább 
érdektelenre sikerült, 
és még szebb látványt 
akartak, ami viszont 
már giccses lett, A 
program már csak 
3Dfx kártyával haj¬ 
landó elindulni, ami a 
terep komplexitását ás 
monumentalitását néz¬ 
ve még érthető is, és 
az akeiá fényeftektu- 
soknak sincs híján, 
ám nem értem miért 
keltett minden 
retr a szivi 


telvBaufiatni, 


y kffastőikönyvbeii. A ro¬ 
pnák péidMsiéft kall pi¬ 
rosnak, meg zoidnek lennie 
- miért itent lehet mondjuk 
fémsztnö?1 Nem tudom ki¬ 
nek tetszik ez a srafikaí 
stílus, azt viszont igen, 
hogy nekem nem. A 
látványos kamera né¬ 
zetekkel is lül- 


ha a nézet egészen eltávolodik a figura 
hála mögé, hogy várható el, hegy centi¬ 
méter pontosan álljak meg egy lefelé zu¬ 
hanó szikla etött?! Az egyetlen ]é ötlet a 
gépezetek használata, de ez persze ke¬ 
vés. A csicsás grafika helyett inkább vál¬ 
tozatosabb varázslatok, eszközök kiötlé- 
séhe fektethették volna az energiát. 

V.l 
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A zok a fiatalok {?), akik már a 
’8ü-as évek végén is rendel¬ 
keztek egv számítégéppel 
(amit akkoriban jobtiára egy C64- 
es jelentlietelt}, nosztalgiával gon¬ 
dolhatnak vissza a patinás névre: 
Test Drive, Az idő ugyebár mindent 
megszépít, mai szemmel nézve a 
játék grafikája nem is minősíthető. 


tiik mindezt a legfrankobb sportko¬ 
csikkal, valódi Porschében vagy 
Ferrariban érezhettük magunkat, 
még akkor is, ha abban az időben 
még csak a műszerfal kialakítását 
tekintve beszélhettünk “élethüség- 
rőf”. Aztán jött a második rész, 
ami már Amigára is megjelenti a 
hegyvidékek után immár sík tere¬ 
pen is kanyargett az 
aszfalt, és már nem 
csak sportos járgányok 
közül mazsoiázgathat- 
tunk, hanem amerikai 
hodályokba is beülhet¬ 
tünk. Volt még a játék¬ 
nak egy kezdetleges 
3D-S grafikával megál¬ 
dott, mérsékelt si¬ 
kerű harmadik ré¬ 


ZL-1, Chevrolet Corvette Zl-1, 
71 Píymouth Hemi Guda, végűi 
Shelby Cobra 427. 

Miután sikerült megtalálni a ked¬ 
vencet a nem mindennapi válasz¬ 
tékból, a világ hat külűnbüző pont¬ 
jára tehetünk kirárrdulást. Mind¬ 
egyik helyszínen két útvonal lett 
kialakítva, tehát összesen 12 pá¬ 
lyán nyomulhatunk. Először egy 
kis angol faluhoz lá¬ 
togatunk el; a 
Keswick- 


JommtTvAsY 


Az alapszabályok abszolúte szoká¬ 
sosak; öt másik versenyzőt meg¬ 
előzve lehetőleg elsőként kell cél¬ 
ba érni, s ennek érdekében mind¬ 
egyik ellenőrzési ponton meghatá¬ 
rozott időn belül át kell haladnunk 
és nem szabad 


be veze¬ 
tő 
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sze IS, ami mar 
csakis PC-re 
jelent meg, de 
azt kővetően 
hosszá csend 
következett. 
Elvárásaim 
szerint tehát 
a negyedik 
rész megjele¬ 
nésével egy 
legendának 
kellett volna 
most ujjásiii- 
fetoie - sajnos 
ez egyáltalán 
nem történt meg 




VDU 


ám akkoriban ez a cím jelentette 
az autó szimiilatorok csúcsát. Igaz, 
végig csak sziklás szerpentinen ve¬ 
zetett az út, de az a tény, hogy a 
közúti forgalomban versenyezhet¬ 
tünk, és a gyorshajtókra a zsaruk 
is ráakaszkodtak, feledhetetlenné 
tette az élményt. Ráadásul tehet- 


Ka a kocsiválasztékot 
nézzük, a játék legin¬ 
kább a korábbi második 
részhez áll közel, tehát 
ugyanúgy két kategóri¬ 
ából válogathatunk; 
egyrészt a legmoder¬ 
nebb sportkocsik közül, 
amit a '98-as kiadású 
Dodga Viper, Chevrolet Corvette, 
TVR Cerbera, valamint a '94-es Ja¬ 
guar XJ-22Ű és a 'Ső-ős Hissan 
SOOilX testesít meg, és választható 
ugyanennyi régebbi ‘^keltezésű”, 
klasszikus, én. muscie autócsoda 
is, név szerint; 70 Chevrolet Che- 
velle SS 454, '89 Chevrolet Camaro 


úton, a lankás dombok közt ka¬ 
nyargó keskeny aszfalton néhol jól 
meg lehet húzatní a kocsikat, ám 
óvatosnak keii lenn link: sosem le¬ 
het tudni milyen kanyar lesz a kö¬ 
vetkező. San Francisco városába 
természetesen a Gelden Gate hí¬ 
don keresztül érkezünk, majd meg 
sem állunk a belvárosig. Széttőr- 
hetetleo autónkkal még ez irtóza¬ 
tosan meredek és lépcsőzetes lej¬ 
tőknél Is teljes gázt adhatunk. 
Egészen a háztetők magasságáig 
ugrathatunk, a kereszt irányú for¬ 
galom hatására pedig sokszor a 
teljes mezőny ott bukfencezik 
alattunk. Fő a változatosság, ezért 
a harmadik helyszín Svájc. Bernből 
indulva előbb festői szépségű 
dombok közt autózhatunk, majd 
következik a klasszikus Test Dri- 
ve-szakasz; a sziklás szerpentin. A 
japán helyszín Kyoto lesz. Noha a 
gyors autópályáról csak kutyafut¬ 
tában vethetünk egy-egy pillantást 
a városra, azért így is megfigyel¬ 
hetjük, miről is híres Kyotoi a gyö- 
nyöríi templomairól. További érde¬ 
kesség, hogy még egy üveggel be^ 
fedett bevásárló utcába is bekuk¬ 
kanthatunk. A washingtoni útvonal 
talán a leggyorsabb: végig többsá¬ 
vos autópályán repeszthetünk, 
egészen a Fehér Ház ajtajáig. 
Münchenben szintén belehúzha¬ 
tunk, régi és új háztömbök között 
száguldozhatunk, s mivel az autó¬ 
pálya Itt is elég széles, szinte 
csak a közúti forgalom jelent 
problémát -- leszámítva az út vé¬ 
gét, ahol egy szűk vasúti alagút- 
ban kell ügyeskednünk. 


mi fakabátok feRartűztaisaRali!i|^H 
minket. Vers a nyezh etünk pusztái^ 
számítógépes ellenfelek ellen, de^^ 
a network lehetőséggel összekőt^H 
hetünk egy vagy több számítógé¬ 
pet is. A Síngle Race opcióval kü¬ 


MMSi 


lön-külön prőbálhatiuk ki a hely¬ 
színeket, kezdetben azonban min¬ 
denhol csak az első pálya vála^- 
ható, A Chalienge Cup a legegy- — 
szerűbb kupa: hat pályán rajtolha¬ 
tunk el, s a továbbjutáshoz nem 
kell semmilyen helyezést vagy 
eredményt elérnünk, csak az 
összesített idő számít. A Champi- 
onship Cupnál már mind a 12 pá¬ 
lyán végig kell küldenünk magun¬ 
kat, de a továbbjutás itt sincs fel¬ 
tételekhez kötve. Az eredményein¬ 
kért pontokat kapunk; például ha 
elsőként haladunk át az ellenőrzé¬ 
si pontokon, az dJoséretesnek szá¬ 
mít, ellenben ha elkap minket egy 
rendőr, azt negatívan értékeli a 
gép. A PitbuN kupát választva ala¬ 
posan felköthetjük a gatyát; ah¬ 
hoz, hogy a versenynek mind a hat 
pályáját beadja a gép, mindenhol 
az első helyen kell végeznünk. Vé¬ 
gül van még egy Masters Kupa is, 
ennek az a különlegessége, hegy 
mind a 1D autóval kell egy-egy 
versenyt mennünk. A továbbjutás 
itt sem gond, csak a végső időe¬ 
redmény számít, A kupákon kívül 
Indulhatunk gyorsulási versenye* 
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a kocsi eleje felemelheilik, és szé¬ 
pen elkezdünk szaltézgatni... Rö¬ 
hejes az egész, ám ennek ellenére 
mosolyra nem nagyon fogunk fa¬ 
kadni, hiszen mindeközben ott ke¬ 
tyeg az óra, és mialatt mi össze¬ 
vissza bukfencezünk, szépen kifu¬ 
tunk az Ideból. A Playstation-ver¬ 
zión ál megszokott úirajátszás, 
vagy visszajátszás lehetősége pe¬ 
dig nuku - szóval jön a foitienli 
visszatoltögetése. Esküszöm, egy 
kávédaráié kutya füle ahhoz ké¬ 
pest, amit ez a program a win¬ 
chesteremmel müvei. Tisztában 
vagyok vele, hogy napjainkban egy 
Pt 33-as gép 16 mega RAM-mai 
már csak éppen hogy minimum kö¬ 
vetelménynek 


ken Is (Drag Race), az ilyen futa- 
mokhoz értelemszerűen manuális 
váltót érdemes használni. 

iAtvAjvyoí^AS7 

Most pedig térjünk rá, mivel is si¬ 
került elrontani ezt a remeknek iit- 
óulö programot. Kezdjük rögtön a 
grafikával, ami alig üti meg a ’9S- 
as mércét, állítom, hogy a Játék 
Playstation verziója nagyságrendi¬ 
leg szebb, A PG-verzió csupán 
annyi pluszt tud felmutatni, hogy a 
belső nézetből a műszerfal is lát¬ 
ható- Hogy, hogyan kéne 
egy PC-s autóver¬ 
senynek manap¬ 
ság kinéznie, 
elég, 
ha 


például a kocsik típusától tögget- 
lenü! mindenhol ugyanazt a fé- 
nyeffektet használták, ami azt 
eredményezi, hogy a dupta féklám¬ 
pás típusoknál a kasztnibél jön a 
lény. Sót a 3Űfx verziónál - ennek 
az egységesítő eljárásnak köszön¬ 
hetően - az is elofurdui, hogy bi¬ 
zonyos nézetekből szőrén-szálán 
eltűnik a kocsi belsejében az ef- 
egyébként is azt 
verzió sokkal 
játék, ám a 

Drive 4 esetében ez valahogy 
működik. Paradox módon 

hogy például a karamholozott 
kocsik füstölögjenek, vagy hogy 


nyugodtan átmegy a falakon. Ez 
annyit lesz, hogy ha például ke- 
resztbeállunk egy alagútban, a 
külső nézetből a terep egy idétlen 
keresztmetszetét fogjuk látni. 
Ugyanígy a kocsikon is gyakran át¬ 
látszóvá válnak p öli gon ok, fejreáh 
lásnái például a kerekek mindig 
“kilyukadnak". A kerekek kidolgo¬ 
zása amúgy is botrányos, a oivil 
autók abroncsai egyáltalán nem is 
forognak, gyakran belesiippednek 
a betonba, vagy ami még csú¬ 
nyább: a beton felett repülnek. 


FffiraLMEZTETÉS 

Mindezek ellenére a Játék grafí- 


káía még elmegy, ám a htbáfcrstr^^ 
rúlása sajnos nem ért véget. A ci¬ 
vil autók mozgása roppant primt- 
tív: az autók mintha lebegnének a 
talaj fölött és mintha robotok irá¬ 
nyítanák őket - nem is reagálnak 
a lökdösődésre. Nem ritka, hogy a 
leálló sávban autóznak, A rend¬ 
őrök tehetségtelenek, sosem ér¬ 
nek minket ütni - hacsak nem ka¬ 
rambolozunk. Az irányítással és a 
saját autónk viselkedésével még 
meg lehetünk elégedve, de mit 
érünk vele, ha az akadályokat 
csak későn vesszük észre. Az ala¬ 
gutakban nemes egyszerűséggel 
vakon vezetünk: a programozók 
szépen elvakítanak minket az ala¬ 
gút fényeivel, ám az előttünk hala¬ 
dó autók helyzet jelzőit diszkréten 
elfelejtik bekapcsolni. 

Az alkotók talán túl sokat ülhet¬ 
tek a TV előtt, ugyanis az ütközé¬ 
sek tisztára olyanok, mintha vala¬ 
mi huszadrangú amerikai akolófil- 
met néznénk. Sosem értettem, 
hogy egy autó hogyan tud egy má¬ 
sik autón rámpa nélkül átugratni, 
és most ugyanez történik itt is: há'^ 
túlról belemegynnk valakibe, mire 


csak a mólt számunkban ismerte¬ 
tett Ultím@te Race-re vetünk egy 
pillantást, a különféle árnyékok és 
- az ablakon tükrözóriő felhők pél- 
_ilául nem ártottak volna meg itt 
sem. Úgy tűnik, a TD4 grafikusai a 
PC-verzió esetében egyszerűen 
trehányak voltak. A féklámpákhoz 


az autónk oldalát megvilágítsák az 
alagút fényei. Még egy nyamvadt 
teleobjektív effektust sem sikeríirt 
a 30fx verzióból kicsiholni, holott 
ez az egyik legegyszerűbb látvá- 
nyesság, amit egy gyorsító kártya 
nyújtani tud. Nagyon csúnya az is, 
hogy a fordulásoknál a kamera 


olégséges 7 ^ta:akkar Is érthetet¬ 
len, hogyégy 2 MB RAM-mal ren¬ 
delkező Playstation a maga dupla 
sebességű CD-ROM drive-jával ha¬ 
marabb betölti a játékot, mint a 
FC-m a winchesterről... 

v.z. 
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WORMS 


I {rövldebbeti Páncél- 
ItM Rakéta Graciát}: A Ram* 

I faoZ-bea már megi^sjiilált hfll- 
kopter-elháríté fegyver, teMtalátat 
esetén 5D pántot sebez. A Bazaaka 
legmegJepőbb tutaj dnnsága kétségkí- 
vül az, hogy a lévedék pattog a víz fel¬ 
színén - e módszerrel halál ns bizlon* 
Sággal vadászhatók le a másik sziget 
szélén téblábnló kukacok. Mlndössza 
arra kell vigyázni, hogy a lévés eieie 
elég nagy legyen, a vízbecsapódls 
roppáiyája ne legyen túl meredek ás 
lehetőleg közvetlenül a víz mellett áll- 
jtink. Persze aki hamvas ifjúkerában 
kacsáztatett már kavicsot a Duna par¬ 
ton, az alighanem már tisztában van 
eme épületes bölcsességekkel. 

I K6..., akvam maadMl hrioc- 
wlf nnla; Ritkán téveszt 
I eélt, így kiválóan alkalmas az 
aknák Illetve vízpart mellett álldogáló 
kukacok megtréfálására, amúgy 50 
pontot sebez. Először Is arra kell fi¬ 
gyelni, hogy legyen elég belye a raké¬ 
tának ''röppályára” állni, külénben 
csak a környező tereptárgyakat fogjuk 
veszályaztetni. Legfóbban a tágas, sík 
pályákon használható; fellőjük az ég¬ 
be (jő nagy erővelj $ gnno^ mosollyal 
arcunkon várfuk a hatást. Arra azért 
figyeljünk, hogy baráti kukacok ne 
nagyon álldogáljanak a célpont köze¬ 
lében, mivel a rakéta néha igen fura 
ívben csapódik be. Majd elfelejtet¬ 
temé a kukackövető rakéta víz alatt Is 
mőkődőképes, bár ezt a képességét 
tál sűrűn aligha tud|uk majd kihasz¬ 
nálni. 

ír Becsapódás után aprő 

I repeszekre robban szét, ezek 
mindegyike W pontot sebez. 

A szűk járatok mélyén illetve na¬ 
gyobb tereptárgyak között álldogálé 
kukacok ellen hatásos igazán ^ ilyen 
helyzetekben egyetlen ]ől irányzctt lö¬ 
vés is végzetes következményekkel 
járhat. Nem rossz taktika, ba kiszeme¬ 
lünk egy meredek fal előH álló ellen¬ 


séges kukacot, s pontosan a feje fölé 
célzunk. Pontos találat esetén az 
összes repesz visszapattan a balsze¬ 
rencsés kukacra. Szomorú sors. 
Egyébként a repeszek elég nagy terü¬ 
letet Is beszérbatnak, ezért saját ka¬ 
tonáink közelében nem Igazán jé ötlet 
mozsárral durroglatnl. 

vtő vinaU; Mint 
I azt minden kukac tudja, a ga- 
; iambok külöttösen vérszomjas 
lőszágok. Ez itt például 75 pontnyi se¬ 
bet ejt a célponton. A kukaekövetö 
rakétábűz hasonlóan működik, csak 
épp Iával nagyobbat pukkan és fellS- 
véséhez sem kell olyan snk hely . En¬ 
nek köszönhetően kiválóan alkalmas a 
barlangos pályák megtisztítására, báf 
galambjaInk néha kicsit megzavarod¬ 
nak és letérő ok az ideális röppályárél. 
Ne feledjük: a vérgalamb időzített 
fegyver, tehát néhány másodperc el¬ 
teltével bukéiepiiiésbe megy át és 
bumm. Elég kellemetlen, ba ez vala¬ 
melyik saját kukac fölött következik 
be... 

: A Dazookóhoz bosooló 
I alapfegyver, 50 pontot sebez. 

I Mit mondjak, a gránát nem a 
kezdők fegyvere. A ^1 miatt baromi 
nehéz klsí^molnl a rüppáiyáját, be- 
csajródás után ntóg tovább Is pattog - 
szávai nem egy egyszerű darab. Vi¬ 
szont kiválőan alkalmas a közelben 
álldogálé ellenfelek kiirtására; lép¬ 
jünk a delikvens mellé, állítsuk az 
Időzítőt a maximumra, minimális erő¬ 
vel ejtsük le a szeretetcsomagot ős 
spurízzunk fedezékbe. Nem túl szelle¬ 
mes, ám annál használhatóbb mód¬ 
szer. Az Igazi profik megpröhálkoibat- 
nak a direkt találatokkal is, azaz pont 
ügy számé l]ák ki az Időzítőt és a grá¬ 
nát rőppályáját, hogy az a célpont fe¬ 
lett robhanjon fel. 

iba: Adetooóclő 
I után repeszekre esik szét, 

I ezek mindegyike 30 pontot se¬ 
bez. Nagylábúi Igazak rá a mezsár 
kapcsán leírtak, bár használata jőval 


TEST DRiVE 4 . 


1 megkésett Ismerte 


AARBVARK: 

NÖAICARS: 

CRED1TZ; 

SRACLIA: 

LEVELUA: 

BANiW; 

MIKIfiOUT; 

MPALMER: 

QONZON: 

BIROVIEW: 


r ^ 

VSjJMI^S 


Pillanatnyilag két chea1 

t van raktáron. Kapcsoljuk be a Caps lockol és 


shiftelve gépeljük he a * 

-okkal egyetemben **SUPERSH0PPEB** (extra 


fegyverek} vagy **GODMOD£** (őrükélot a MINDEN kukacnak). A gépeié 

:S 

után nyomjunk Backspar 

:e-t. Ka a cbeat aktiválóriett, a kukacok ugrana 

k 

egyet és megjelenik az C 

IKAY felirat. Most pedig jöhet pár pályakód: 


1.0NGEÜPQNA 

21.PHQFICIENT 


2.TIW1ETHEREWERE 

22.INTHE1RWDRMLY 


3.S0MESMAU.W0HMS 

23.WAYSS0METI1iflES 


4.WH0GDTVEfiYVERY 

24.THEYW0ULDSHflQT 


5.ANNDYEDAND 

25.GRANNIESJUST 


a.DEDIDEDTO 

2fi.FaHEUNANDLAUGH 


7.GOTOARMSIN 

27.AB0IITITINTHE 


S.ORDERTQWJPE 

2G.EVEN1NGTIME 


9.0lfnHEIR 

29.WEAP0L0G1SEQN 


1Q.VICI0DBENEMY 

3Q.BEHALF0FALLTHE 


11X0UNTERPARTS 

SI.TERRITORIESTHAT 


1Z.THEYDEVELDPED 

32.WEWENnOTHE 


13.S0MEREALLY 

33JHDUBLEDFTRANSLATIHG 


14.GaOLWEAPQN$5UCH 

34.W0RMS2INTDByTWE 


15.ASBAHANABDMBS 

3S.DIDNTHAVETIMET0 


1B.ANDMAGÍGBULUTS 

3G.TRANSLATETHESE 


17.THEYTRAINEB 

37.PASSWaRDSKDnHAT 


IS.ALLNIGHTSAND 

38.THEYHEEDI0BED0NE 


19.EVERYDAYS0THEY 

39.WESUPPDSETKAT 


L 20.W0ULPBEGOME 

40.YOUAREREALLY 

i 

_ 




nagyobb ügyességet igényel. Különö¬ 
sen eftektív akkor, ha magaslati pozí- 
ciéban vagyunk s alattunk hemzseg ai 
ellen. Álljunk a szakadék szélére, az 
időzítőt állítsuk egy kellőkáppen ala¬ 
csony értékre és dobjuk az ellenséges 
kukacnk fölé a skulőt (a íevegőben 
robbanva elég rendesen beteríti a tá- 
jat). 

Ba ni nfaon b a : Halálos fegyver: 
a dotonácló után szátrapulő 
banánok 75 pontot sebeznek. 
Egész ütközetek sorsát döntheti el 
egy-egy júl Irányzott banántámadás, 
minden gyümölcsdarab akkorát sebez, 
mint eg^ dinamit. Épp ezért báitjunk 
vele csínján, mivel egy-agy kősza ba¬ 
nán igen komoly vérontást vihet végbe 
saját kukacaink között is. Egyébként 
a robbanás után szétszállö banánok¬ 
nak van egy Igen rossz szokásuk: leg¬ 
alább egy darab mindig a dobás Irá¬ 
nyába vissza, ami nagyon nem jó 


ropaszbofflba: A de- 

tonáclé után repeszekre esik 
szét, ezek mindegyike 30 pon¬ 
tot sebez, A repeszbomba ás a kukac- 
kővető rakéta szentségtel nn frlgyőtaől 
lé^jött kutya lék - rendkívül hatásos, 
ám elég nehezen kezelheti darab. 
Célkövetönek ugyan céfkövető, vi¬ 
szont az Indításához jé nagy hely kell, 
s a szél Is megtréfálhat bennünket, 
úgyhogy zárt barlangokban nem is Iga¬ 
zán éri meg használni. NyDt terepen 
viszent halálos fegyver, bár némi gya¬ 
korlás azért itt sem árt. 

temisrpe^ka: Két lövést le¬ 
het vele leadni, ezek mind¬ 
egyike 25 pontot sebez. 
Klasszikus darab, bár Igazi erényei 
csak a “Hirtelen Halár’ során villan¬ 
nak elő. Ekkor ugyebár minden kukac- 
n^ csak egy éloterőpontja marad, te¬ 
hát két jél Irönyzott lövési kát el¬ 
lenfél Is kiirtható. Normál helyzetok- 
ben is lehet trűkkőzni, például az első 
lövés után biztos fedezékbe vonulunk, 
Illetve gödröt rnhhantunk a kiszámolt 


kukac alá. Tül közeli célpontok ellen 
mindenesetre ne nagyon használjuk, 
mivel ha eléri kukacunkat a rohfaanás, 
elveszti a második lövés tehetőségét. 
KifiiMriÉtr Nem túl jő fegy¬ 
ver. Mondhatni egyáltalán 
nem |ő fegyver. A sír szélén 
tántorgó ellenfelek kiiktatására 
mondjuk alkalmas, de erre számos jó¬ 
val viccesehh és látványosabb méd Is 

Űzi: Elég speciális darab, nyílt 
terepen például teljesen basz- 
nálhatatian. Az első néhány 
skuiő után a célpont elszáll valahová, 
így a többi golyő veszendőbe megy. A 
nagy falak tövében Illetve szűk ver¬ 
melt mélyén lapuló kukacok ellen vi¬ 
szont Ideális fegyver. 

fiipéiyi: Akár az Uzl, csak 
épp jóval erősebb ás pontatla¬ 
nabb kiadásban. Nem egy 
rossz darab, csak épp baromi nohezen 
lehet hozzájutni - tehát nem árt vele 
takarékosan bánni. 

^ Hát, ehhez gondolom 
nem szükséges különösebb 
kommentár, amúgy 30 pontot 
sebez. Remek közelhaici fegyver, a 
sólycsan sérült kukacok llkvldál^- 
nak legbiztonságosabb módja. Külö¬ 
nösen júl használható a víz mellett 
álldogáló ellenfelek megtréfálására - 
egy jól Irányzott maflás és a gaz ellen 
Bousteau-kapitány nyomdokaiba lép 
(Illetve merül). Küzelharci specialis¬ 
ták megpróbálkozhatnak egy különö¬ 
sen látványos trükkel Is: ugorjunk az 
ellenfél felé s még a levogőben nyom¬ 
juk bo neki egyet. E ravasz manőver 
hatására szép nagyot fog repülni a 
célpont. 

' 1 (a "sárkánylah- 
da*' meg nevelés valahogy 
nem az Igazi, úgyhogy nem Is 
eröltetent a magyarítást): Többé-ke- 
vésbé megegyezik a maflással, csak 
épp a balsersú kukac lóval alacso¬ 
nyabb ívben fts lónyegesen messzebb¬ 
re száll. 


tás be m\ 
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g: Ktikacynk 
I végső megoldásképp felkiiti 
1 kis Itoml ok pántját, elrepi a 
megadott Iránylia s útja végén annak 
rendje s módja szerint fel is refilian. E 
végső kuntm minden közeiken állón 
50 pontot sebezj míg a Kamíkaze-kii' 
kec útjába kerülők életerefe 30-cal 
csökken. A “Hirtelen HaláP során kü¬ 
lönösen jól használható (feltéve ha 
töbfi kukacunk van, mint az eilenfil- 
«ekj. 

' : Egyetlen dDlngia 
I hasznaItiatór a szakadék Illet- 
I ve víz szélén álló kukacok le- 
lökdösésére. Nem épp egy csodafegy¬ 
ver, viszont egymás elleni jáiHk során 
csodálatosan aljas dolgokat móvelhe- 
tünk vele, A fegyverszerkeszlőbeii ír¬ 
juk át a lökdösődés sebzését százra 
(ezt persze tanácsos a legnagyobb ti¬ 
tokban tartani}, majd a végjáték so¬ 
rán kezdjük el gátlástalanul haszná I- 
li. Az első furcsa '‘balesetig'' rajtunk 
kívül más úgysem lolyamcdna a lök¬ 
dösődéshez, úgyhogy a meglepetés 
garantált... 

Nobel úr találmánya 

I a Werms2-ben is remekül 
funkcionál, darabja 75 pontot 
sebez. Egyike a legerősebb és legsű¬ 
rűbben használt fegyvereknek, a dl- 
rekt sebzésen túl kiválúan alkalmas 
kukacreptetésie ís. Helyezzük a dína- 
mitot a kiszemelt áldozat mellé, ás 
kússzunk biztos fedezékbe. A hatás 
mindig kirobbanó. Kedvenc trükkőm, 
mikor egy kötélről csüngve hajrtom le 
a szeratetcsomagot, majd rögtön biz¬ 
tos távolba is lengedezem. Egyébként 
dinamitkészletiink szűkösségére való 
tekintettel csak akkor használjuk, ha 
egyszerre több kukacot is megtráfál¬ 
hatunk vele. 

a dinamit gyengébb ki- 
adásban, 50 pontot sebez. 
■Hl Nem különösebben erős, de 
végszükség esetén ez is megteszi. 
Aknáinkat érdemes a kiszemelt áldo¬ 
zat fejére telepíteni, így garantált a 
maximális sebzés. Megprőbálkezha- 
tunk azzal is, hogy aknával reptetjük 
az aUenságas kukacokat valami ba¬ 
rátságtalan helyre (másik akna, ten¬ 
gerfenék, szakadék), bár ez elég nagy 
gyakorlatot igényel. 

I Mti; A látszat ellenére a bir¬ 
ka Igen vérszomjas Jészág, 
mivel rövid szaladgálás után 


felrobban és 75 pontot sebez a közel¬ 
ben állókon. Gyapjas barátunknak 
sajna megvan az a rossz szokása, 
hogy egy meredekebb tereptárgynak 
ütközve visszaferdői, ami néha ígért 
kellemetlen tud lenni- A kötélről indí¬ 
tott birka viszont halálos legper, 
mint ahogy a mély kráterekben áiidc- 
gálé kukacok ellen is remekül hasz- 
náihatő. 

Szuperbirka: A Szuperbirka 
még mezei rokonánál is ádá- 

_zabb ellenfél, mivel rövid bé- 

getés és rohangálás után szárnyra(?) 
kap és letarol minden úljába kerülő 
kukacot (sebzése is Igen tekintélyes: 
75 pont). Mondjuk elég nehezen ke- 
zethető őkelme, ezért nem árt a bir¬ 
ka reptetés nemes tudományát egy 
gyakorié pályán tökélyre tej I észté- 
níink. Egyébként a szuperbirka egyik 
leghálásabb képessége, hogy fae- 
gySjti az útjába kerUIŐ Eádákat is - 
ez azért nem egy utolsó dologi 
Lápenpis; A légierő (???) 
megszórja a kiválasztott terü¬ 
letet öt rakétával, ezek mind¬ 
egyike 30 pontot sebez. A sérült ku¬ 
kacok kivégzésére ideális, a "Hirte¬ 
len Halál" során különösen nagyokat 
kaszálhatunk vele. Komoly hátránya, 
hogy csakis a nyílt terepen álldogáló 
kukacok ellen basínáiható, viszont 
pilótáink sohasem hibáznak. Azért ez 
is valami. 

HMkJ A légicsapás 
kevésbé humánus módja á la 
Vietnam. Nem árt vele vigyáz¬ 
ni, mivel a szél hajlamos elfújni a ie- 
vegőből lezúduló napalmot (ez azért a 
valóságban nem egészen így mőkö- 
dott...). A güdürben illetve nagyobb 
csapatban álldogáló kukacok megpör- 
kölésére külön ősén alkalmas, bár 
pontatlan célzás esetén saját sora¬ 
inkban is igen nagy pusztítást vihet 

Hiftiztőptsztohr Nem kifeje¬ 
zetten harcra találták ki, bár 
az életrevaló kukacok efféle 
célokra Is használhatják. Közvetlen 
közelről 15 pontot sebez, ami a sem¬ 
minél épphogy csak több. Ezzel szem¬ 
ben kiválóan alkalmas alagátfúrások¬ 
ra, am) néhány barlangos pályán meg 
igen jól fog Jönni. 

P iwniwMkw kfaftw^ancs; A 
hegesztőpJsztnIyhnz hasonló¬ 
an elsősorban lefelé irányuló 







IMDEMOlYi U/M 



Ugyan a Játék nem r 

gazán váltotta b 

e azokat a reményeket. 

amelyeket a 


frankó kis első rész t 

lián vártunk tőN 

!, de azért némi segítsé 

g valószínűiéi 

1 

mindenkinek (öl jön I 

lOzzá: 




SKATBORD; gyors üz 

emméd 

ACIDDUDE; elborult 1 

extúrák 


GEHETICS: mutánsoi 

t 

JIJSTKIQK: újragenerálja a szörnyeké 

t 

Szint Színtnév 

PassiMOrd 

Szint Szinlnév 

Password 


1 Ice Prison 

EMIAGCAI 

10 PipeHous 

LOBJIIEl 


2 Zorscha's Láb 

ŰMACCBAI 

11 Haté Tank 

IGBJIIGJ 


3 Hot Pants 

FAIAGCei 

12 Fantabulous 

FFCAGCCC 


4 Stans the Mán 

FEKAGCGA 

13 Mr. Schneobele 

in FHCAGCCK 


5 Gyster Oesuystei 

r LGBFIlCE 

14 Collide 0 Scopi 

5 FJKEGCBC 


6 Puzzle Wood 

LMBBIIEE 

15 TheZnnlTrain 

FLKEGCDK 


7 Temple Ot Nori 

lEBBIlGF 

16 LickTheToad 

ADIKBIIB 


8 Egg! Egg! 

KNBBfIAI 

17 The Bittér End 

AOM IBIID 


L 9 Huevcs Libériád 

! LGBJIICI 

18 RubTheBuddh 

a MAECCBEJ 

i 

L. 






farké lődásia használ haté, amúgy nem 
egy nagy durranás. Túl sűrűn nem is 
szoktam használni, bár segítségéve) 
elég sokáig el lobot bujkálni a föld 
mélyén (ez mondjuk illik is egy ku¬ 
kachoz), Ja, ha ugrás közben basznál- 
juk a kázifurdancsnt, akkor igen ér¬ 
dekes dolog történik. Nem lövőm le a 
poént, tessék szépen kipróbálni! 

S Gonmda: Az efféle ingatag tá¬ 
kolmányok alapvetően kát 
célt szolgálhatnak;!) elrej¬ 
tőzhetünk alatta az ellenfél lövései 
elől 2) a '‘Hirtelen Halál” során fel¬ 
mászhatunk rá, így menekülve az 
emelkedő vízszint elől. 

I Fi loK iiiti: Igazi gettó ku¬ 
kac oknak való fegyver: mar- 
I kőid két kézre és somd le az 
ellent (sebzése 30 pont). Nem a lege¬ 
rősebb fegyver, bár a parton álldogá¬ 
ló kukacok vízbepofozásra tőkélete- 
son megfelel. Az igazán vakmerő |á- 
téknsok azzal is megprőbálkozhat¬ 
nak, hogy a földön heverő aknákat 
ráüssék az ellonfélre. Kockázatos 
manőver, viszont Igen látványos. 

I «lüja-ko<«í: Egyike a legjob¬ 
ban baszná Iható “fegyverek- 

_I nők” - a Ninja-kntél nélkül 

jóformán semmi mozgásteriírík sittes 
a zegzugos pályákon. Nem árt hasz¬ 
nálatát még az éles küzdelmek előtt 
néhány dirokt t célra tervezett gya- 
korlépályán kitapasztalni. Érdekes 
mozdulatsor, mikor ugrás közben a 
főidbe lőj Ük a kötelet, s innen szök¬ 
kenünk tovább. Vicces húzás még az 
is, mikor egy méretesebb barlang ta- 
tefére felkapaszkodunk, magunk alá 
rakunk egy gerendát és szépen rá- 
pottyanunk. Ezáltal ugyan kecsegte¬ 
tő célponttá válunk, viszont ai efféle 
magassági fölény igen kumoly előnyt 
folont. 

I g i ngo o ny ál : Be kelt-e mu¬ 
tatnom a siófoki strandok o 
I nyaktörő látványosságát? A 
Wforms2-ben mindenesetre túl sok 
mindenre nem használhaitú, bár az 
igazi fanatikusok megpróbálhatnak 
ily módon közlekedni. Én inkább az 
ejtőern ySre voksolok. 

■: Gondolnm elég 
I agyártólmú, hogy mikor és 
I mire érdemes használni. Igen 
gonosz trükk, ha az ojtőernyőn him- 
bálézé kukacunk elkezd mindenféle 
robbanészoreket hajigái ni - bár a 
megfelelő magasságra és Időzítésre 
ilyenkor nagyon kell vigyáznunk. 

t; A telepőrt segítsé- 
I gével játszi könnyedséggel 
I gyűjthetők be az ág bői po¬ 
tyogó ládák, illetve menekülésre is 
kíválósan alkalmas. A céihelyet és 
környékét mondjuk nem árt alaposan 
átvi^álni, mivel az ellenfél nem 
kegyelmez a telepnrtálás után védte¬ 
lenül (és fedezék nélkül) álldogáló 
kukacoknak. 

nb— ha: Nagyjá- 
I bői megegyezik a mezei ba- 
I nánbcmbával, csak épp a 
Space billentyű kétszeri lenyomásá¬ 
val (elsőre szétrepülnek a banánok, 
másodszorra pedig pukkannak) bár¬ 
mikor felrobbanthatjuk. Remek kis 
fegyver, a levegőben szétrobbantva 
hatalmas pusztítást vihet végbe az 
egymás hagyén-hátán álié kukacok 


között. Magányos célpontek ellen is 
remekül használható: mikor a balsze¬ 
rencsés ellenfél közvetlen közelébe 
ér a banánfa ómba, gyorsan robbant¬ 
suk föl a ketyerét. A tű lél este igen 
csekély az esély. 

Szent kizlpánát: A Gyalog* 
galopp rettegett ereklyéje, 
három másudpero után rob¬ 
ban. Amúgy szép nagyot pukkan, te¬ 
litalálat esetén 10D pontot sebez, 
így a játékban előfordulc legerősebb 
fegyver. 

Moietsv-kokté!: Klasszikus 
tankalbárítő fegyver, bár 
páncélosok híján mi használ¬ 
juk csak a gödrök mélyén lapuló ku¬ 
kacok kifüstölésére. Nyílt terepen il¬ 
latve lejtőn bánjunk vele igen óvato¬ 
san, mivel az égő petróleum néha 
Igen váratlan irányokba folyik. 

í: a mükincskereskedők 
rettegett fegyvere, a széfre- 
pűlő cserepek mindegyike akkorát 
robban, mint egy dinamlt. Ezen okból 
kifolyólag csak akkor használjuk, ha 
a kiszemelt célpontnak még csak a 
környékén se álldogálnak saját ku¬ 
kacok. Igazán rutinos Játékosok 
ilyen kiváló fegyvert persze nem pa¬ 
zarolnak el egyetlen kukacra, hanem 
mogprúbáJnak minél több ellenfelet 
egy helyre összeterelni (mondjuk egy 
nagyob b kráter mélyére). 

Blrh»cnpw A légiósa pás 
jóval pusztítőbb változata, 
■Hl hisi a fél megszokott repesz¬ 
bombák helyett vérengic gyapjas fe¬ 
nevadai; záporoznak az égből. E bir¬ 
ka-lövedékeknek amúgy megvan az a 
veszélyes tulajdonságuk, hugy 
őssze-vi^a pattognak a környéken 
s minden útjukba kerülő kukacot le¬ 
tarolnak. Rendkívül hatásos (és szá- 
rakoztató) fegyver. 

TÓhinvésa: A birka mellett a 
háztáji gazdaságok másik ré¬ 
me a tehén. E fegyver hasz¬ 
nálatakor rögtön egy egész csordá- 
nyl Indul meg az ellenfél irányába, s 
az első akadályba ütközve fel Is rob¬ 
bannak. Épp ezért [gazán sík terepen 
hatásos a tebénvész, faár az első te¬ 
hén feirobbanása után a többi még 
folytatja útját (magyarán egyetlen 
szikladarab nem állja a szörnyű csor¬ 
da útját). (In, mlDt eme állatfój ava¬ 
tott ért^e és féltője, nyomatékcsao 
tiltakozók a kedves foltos kis lények 
Ilyetén mérten való felhasználása el¬ 
lett - GoVboy) 

tfirea gi M— t : A vérnagyma¬ 
ma igen veszedelmes Jószág, 
rövid mászkálás után feirob- 
bantja magát s 75 pontot sebei a kö¬ 
zelben tartózkodó balszerencsés ku¬ 
kacokon. Kagyjáből igazak rá a birka 
kapcsán leírtak, faár van egy külön¬ 
leges tulajdonsága; a legapróbb re¬ 
pedésekben, lyukakon Is képes ma¬ 
gát átpréselni, a kiszemelt áldozat 
legnagyobb szerencsétlenségére. 
Remélem, hogy a Worms 2. fegyve¬ 
re ibez szol gél á tippekkel örömet sze¬ 
reztem az amatőr kuka(o)búvároknak. 
Idővel a gép elleni játék ugyan kicsit 
egysíkúvá válik, de kettő (vagy több) 
megfelelően beszeszelt kukaegenerá- 
lis párharca feteitfaetetlen mulatság! 

r.j. 
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ZORK THE GRAIMD imBISiTOR 


L adia$ and dsittlsman! A CoVfaav Phíl- 
harmonic Zorícestra megkapd i conaerto- 
ját, amalybart egvszar és mindarrkorra 
elhúzza eme lsen pihent agyú játék (féljné- 
táját. Készítsetek magatek mellé hideg 
élelmet, mert hosszú leszek és velótlen, de 
ennél a játéknál - tártálemhóz a forma'' 
alapon - erre talán szükség ts Essz. Szóval: 
Az introbél már értesüllünk, hogy Port Fo^ 
ozle városát épp most szabadították tel hon 
szeretett FőinkvizítorLink hadaid aki azonna* 
lí hatállyal betlltolt oiíndenféia mágiát (sát, 
ha jól osszeszánioljuk - mindent betiltott). 

A ml feladatunk lesz, hogy visszaállítsuk a 
varázserő eredeti hatalmát^ és erre kezdet¬ 
ben már minden lehetőségünk mag is van, 
hisz' kezdő felszerelésünk egy Frobozz 
Electric gyártmányú porszívú. Épp a kijárási 
tilalom kezdetekor érkezünk Pert Fonzle 
előtti tisztásra, ahol az irányjelzü tábla 
egyértelműen jelzi, hogy az egyik út a vá¬ 
rosba vezet, a másik pedig hiáshová. Ezen 
két alternatíván fellelkesülve válasszuk a 




harmadikat, és meniünk féí a Frobozz 
Efectrichez a dombtetőre. Igen hívogató 
épületkomplexum, netnkOlönben a mellette 
álldogáló hirdetőtábla, ahol másodperc 
pontosan értesülhetünk a ‘‘totemizált'’ ál¬ 
lampolgárok számáról. Vegyük magunkhoz 
a kőtelet, majd sétálfimk vissza a kereszte¬ 
ződéshez, és ballagjunk be a városba, 

A lakék tényleg kcmolyan veszik a kijárási 
tilalmat, mert az utcák (az az egy) teljesen 
kihaltak. Egyébként Is meglehetősen barát¬ 
ságtalan társaság, mert hiába zörgetiink 
bármelyik ajtón, sehova sem óhajtanak be- 
eresztení beniúnket. Az első házikó mellet¬ 
ti jegusEádában egy döglött hal és egy do¬ 
boz sör vonja magára figyelmünket {első¬ 
sorban természetesen az utóbbi). Elemeim 
sajnos nem tudjuk, mert a jegesládát Fro¬ 
bozz Electric gyártmányú riasztőbereudezés 
védi, ami vadul kolompol, ha iliméktelen il¬ 
letők próbálnak szeszhez jutni. így tehát 
előbb a zöld gombbal adjunk egy kis hang¬ 
erőt az állandó propagandaadást sugárzó 
hangszóróra, mert az éktelen zajban senki 
sem hallja meg a kolompolást. A zsákmány 
nemcsak a doboz sor, hanem a hatos karto¬ 
nokat [ezáró műanyag gyűrű is. 

Sétáljunk ki a kikötőbe, ahal egy roppant 
érdekes "burgászbot'' álldogál a mólón. A 
rajta levő karral azonnal üzembe is helyez¬ 
hetjük, mire előkerül egy sajátos kinézetű, 
ámde roppant morcos hal, aki rövid szóza¬ 
tot intéz hozzánk, majd visszahuppan a ten^ 
gerbe. A pecabotot tehát először lel kell 
csaliznunk. A csali esetleg leEietne a por¬ 
szívó fs, de ennél sokkal logikusabb {?), ha 
a műanyag gyűrűt tűzzük a horogra. A zsák¬ 
mány ismét kapitális: egy láda, ameíyböE 
egy egyelőre üzemképtelen lámpa kerül 
elő. 

A halasbolttai szembeni Indiana Jnnes- 
utánzat a cégtáblája tanúsága szerint lám¬ 
paszerelő. ő legalább kíkukucskii a kopog¬ 
tatásunkra. Autogramot nem ad, és a kijá¬ 
rási tilalom miatt nem is akar beengedni, 
mert nem akar gondot okozni Jacknek. (ő 


Jack.) Ha a lámpával kopogtatunk az ajta¬ 
ján, viszont gyorsan beinvítál. Amíg a szer¬ 
számjait kerepeli, elcsenhetünk egy szi¬ 
vart az asztalán állá dobozból. Miután 
visszatért rövid küzdelmet folytat a mági¬ 
kus lámpással, majd miután egy teniszütő 
segítségével sikerült lecsillapítania, meg¬ 
állapítja, hogy nekünk nincs is szükségünk 
eme a lámpásra - és minden további nélkül 
kirúg bennünket. (Ha jól belegondolok, tu¬ 
lajdonképpen nem is rossz módszer - hol¬ 
naptól lehet, hogy monitorszervírt nyitok..,) 



Fort Puzzle (vagy valami hasonló) hátsó 
fertályán egy posztert találunk, melynek ta¬ 
núsága szeri rrt Jack a helyi tűzoltó is. Egy 
asztalon lelünk néhány roppant gyúlékony 
beszélő Főinkvizítor-babát Is, amelyeket 
természetesen azonnal felgyújtimk a szivar¬ 
ral. Gyorsan tűnjünk el az asztallal szem¬ 
közt álló hordóban, amelyből aztán nyomon 
követhetiük, hogy tartóztatják íe a tűzeset¬ 
hez kiérkező Jack barátunkat, mint v^- 
élyes gyűjtogatót a Főínkvlzítor emberei. 
Sétáljunk vissza Jack üresen maradt házá¬ 
ba, és vegyük magunkhoz a lámpát, amí 
kissé meglepő módon hálás köszönetét re- 
beg fáraduzásunkért, és arra biztat, hogy 
tüntessük el innen mielőbb, mielőtt még rá¬ 
jönnek, hogy itt van. Kifelé menet esetleg 
vethetünk egy pillantást a bekapcsolva fe¬ 
lejtett számítógépre is, amelyen Jack ter¬ 
mészetesen épp egy ígéretesen induló Zork 
1’partit hagyott félbe... 

Sétálfunk vissza az útjelző táblához, és ott 
vegyük az irányt Máshová leié. Ez egy kutat 
takar, amelybe a kötél segítségével eresz¬ 
kedhetünk le. A CD csere után meglepd do¬ 
log történik: a lámpás ide|ét érzi a bemu¬ 
tatkozásnak-ő Dalhoz, a Dungeon Mastsr 
és roppantul örül, hogy a továbbiakban 
együtt fogunk kalandor). [Ennek mi is rop¬ 
pantul örülhetünk, mert eszement kommen¬ 
tárjaival rendszeres mosolyt csal majd or¬ 
cánkra). A kú! mélyén előkerül Y'Gael, a 
bájos, de enyhén szórakozott varául ónő Is, 
aki egyrészt jelzi, hogy a mágia visszaállí¬ 
tásához néhány elveszett/eElnpott/stb. re¬ 
likviát kell előkeresnünk, nrásrészt pedig 
megajándékoz bennünket egy varázskönyv¬ 
vel. Ebben tároljuk majd varázslatainkat és 
innen is tanulhatjuk Pe őket, amikar épp 
szükség van valamelyik alkalmazására. Há¬ 
rom ntágía már rendelkezésre is áll: VOXAM 

- elkülöníti a mágikus energiákat, REZAOV 

- kíiryitja a zárt: ajtókat, és IGHAM - látha¬ 
tatlanná teszi a bíborszínű dolgokal. A REZ- 
ROV-ot rögtön ki is próbálhatjuk az ajtón. 
Mielőtt alászállnánk a hagy Föld alatti Bi¬ 
rodalomba, kukkantsunk bele a sarokbao 
levő vödörbe, és vegyük magunkhoz a met- 
ré^ortt (Da[haz:”E 2 az első közösen szer¬ 
zett tárgyunk. És pont most nincs nálam 
fényképezőgépig 

A lépcső alján egy figyelemre méltó fal¬ 
iszekrényt találunk, benne igen kívánatos 
dolgokkal. FelÉrat:"KaJand esetén betören¬ 
dő!" Mivel törőeszköz rtincs nálunk, nyis¬ 
suk ki, vegyük ki a kalapácsot, csukjuk be, 
majd tőrjük be az üveget. (Azt nem mond¬ 


ták, hogy zárva van, csak azt, hogy kaland 
esetén betörendő...) Vegyük magunkhoz a 



mágikus eltkardot (találjátok ki, ki a gyár¬ 
tó), valamint a tekercset. Utóbbit egy tér¬ 
kép, amelyet a telep ortoknál tudunk hasz¬ 
nálni: a már felfedett teleportakhoz tu* 
dunk teleportál ni vele, ha behelyezzük a te- 
lepurtba. (De szép mondat volt!) Balra talái- 
jirk az esernyöfát, amely csodálatos, eser¬ 
nyő alakú virágairól kaphatta a nevét. A vi¬ 
rágok Illák, tehát akár ki is próbálhatunk 
rajtuk egy IGRAM varázslatot. Az eltűnő vi* 
rágok két dolgot is felfednek, de egyelóre 
sajnos nem juthatunk hozzájuk - majd ké¬ 
sőbb. Megfordulva egy kerek tárgyat plllarr- 
tunk meg a földön. Ez egy mágikus álólány 
(jelen esetben egy sárkány) totemizálás 
után - lényegesen olcsóbb és hatékonyabb 
megáldj, mint mondjuk egy tortúra. Miu¬ 
tán magunkhoz szólítottuk. Dalhoz elmé¬ 
lyült társalgásba fog vele, majd egy videó¬ 
ban megtekinthetjük a sárkány fogságba 
esésének "szomorú’’ történetét, továbbá 
elmerenghetünk azon is, hogy tényleg nor¬ 
málisak vollak-e a játék szerzői... 

A következő kereszteződésnél bekanyarod¬ 
va egy átjárót találunk, amelyet teljesen 
benőtt a növényzet. Miután a karddal utat 
vágtunk magunknak, Dalhoz örömmel közli, 
hogy ez a hely roppant ismerősnek tűnik 
neki - merthogy ez a kertje. A fabódéban 
találjuk a ''’kerti szerszámaif: egy ásöt, va¬ 
lamint a THROCK varázslatot, ami marha 
gyorsan megnöveszt mindent. Továbblépve 
megtaláljuk mezőgazdasági próbálkozásai¬ 
nak két jeles darabját is: a tükörtojást ter¬ 
mő tojásvirágokat, velők szemben pedig a 
roppant morcos sárkánylüvet. Dalboz házát 



egy igen sajátos biztonsági rendszer védi. A 
Dungeon Master közli, hogy ő tulajdonkép¬ 
pen ö, a biztonsági rendszer viszont úgy vé¬ 
li, hogy nem is hasonlít a gazdájára - sok¬ 
kal inkább egy lámpásra, szóval kéri szé¬ 
pen a személyi igazolványt. Márpedig egy 
lámpás nem Igazán van felszerelve ilyesmi¬ 
vel... A bal oldali kehelyben néhány szivar¬ 
csikk található, így tehát tegyük ml is oda 
a miénket. A biztonsági rendszer egyik fele 
slukkol egy párat belőle, majd elernyed. A 
jnbb oldali kohelybe töltsük be a doboz 
sort. ígéretes próbálkozás, de a mérce sze¬ 
rint még kellene bele legalább két do- 
boznyiOCO - és mivel ezt a problémát mo¬ 
mentán nem tudjuk orvosolni, legjobb ha 
visszasétálunk a kertből a kerengűre. 

Balra haladva egy "Mágiában a ml bizodal- 
munk” feliratú ajtóba botlunk, ami ugyan 
per pillanat zárva van. de egy RE2R0IÍ rög¬ 
tön megszünteti ezt az áldatlan állapotot. 

Az ajtó mögött virágzó vegetáció fogad 
bennünket, távolban egy ígéretes épülettel, 
közelben egy táblával. A tábla rögtön két 
hasznos jőtanáccsal is szolgál: egyrészt a 


gödrök feneketlenek, másrészt meg ne 
THROCK-old (gy.k.; növeszd] a növényzetet. 
A kíváncsi kalandor temtészelesan mind¬ 
kettőt kipróbál ja, és miután visszatőltőtte 
az utotsú kimentett állását, inkább a követ¬ 
kező képeket forgatja ki az oszlopokon; 



Az ablakba belépve a Nagy Föld alatti Bi¬ 
rodalom (a továbbiakban NFB) varázslokép- 
zőjében találjuk magunkat, ahol egykoron 
Dalbuz is az iskolapadot koptatta. Itt ugyan 
rendkívül sok látni- és tennivaló akad 
majd. de egyelőre Inkább forduljunk meg, 
és sétáljunk kt a kétszárnyü ajtón. Kijutunk 
a kertbe, de amikor ismét megfordulunk, a 
más tér-időben létező varázslóképzc helyett 
már csak egy emelvényt találunk. A jobb 
oldalon levő töldrakást az ásóval megfor¬ 
gatva, előkerül az információkat egysziezű- 
SÍtn KENDALL varázslat tekerise. HelyezzUk 
a szemközt levő teteportba a térképet (a 
műit számban az ismertetőben már említet¬ 
tem, hogy ennek már előtte a kezünkben 
kell lennie, mert valami búg miatt a tefe- 
portnál nem tudunk átváltani a tárgylistá- 
ba), majd állítsuk he célnak a HFB bejára¬ 
tát, vagyis az útkereszteződést (Crossro- 
adsj. 

Pont a teleporttal szemben találjuk a Főid 
alatti föld alatti bejáfatát. ahová a zseton 
bedobásával juthatunk le. A metróállomás 
egyik űszlopán a Hádészban zajló lottójáté¬ 
kot reklámoz egy poszter, míg a falon a me¬ 
netrendet találjuk. Miután elég sokat 
nyomkodtuk a gombokat, rájövünk, hogy ez 
egy kissé bonyolult, tebát célszerű lesz egy 
KINDALL-lal egyszerűsíteni. A metró sajáto¬ 
san működik; beállítjuk a menetrenden a 
célállomást és a vágány melletli platóra ál¬ 
lunk. A következő szerelvény sofúrje be- 
rántja a tiszteit utast, majd rövid száguldás 
után a ívánt helyen szépen kiszúrja. Első lé¬ 
pésben vonatozzunk el Hadászba lottózni. 

A kissé gyengélkedő "lottóárus” az alto- 
más végében olvasgat egy pádon, fanulsá- 
gcs mú a ‘Hogyan hipnotizáld magad’ is, de 
még érdekesebb a mellette fekvő, aminek 
infoira később még szükség lesz. A lottót a 
jobb kezében találjuk, és a tárgytístáhan a 
Frobozz Vizsgálóberendezésre helyeszve 
kezdhetünk játszani vele. A feladat roppant 
bonyolult: a szomszédos négyzetek forgatá¬ 
sával meg kell találni a kártya jobb oldalá- 




bál a közepébe vezető utat. (Előtte azért 
nem árt menteni egyet, mert esetleg veszt¬ 
hetünk is a lottón...) Ra sikerül, ötszázas 
zorkmíds {helyi fizetőeszköz) üti markunkat, 
illetőleg zsebünket. Az állomás kijárata va¬ 
lóban a Hádészha vezet, ahol egyrészt egy 
mőkás telefonra, valamint egy teieportra 
lelünk. A telefont eltesszük későbbre, most 
teleportáljunk a varázsloképzőbe (GUE 
Tech). Akik az előbbi ittjártunkkor alapo¬ 
sabban körbenéztek, az egy zcrjcmiddel mű¬ 
ködő kaja- ás piaautomaták között megta¬ 
lálhatták a pénzváltót is, amelyen most egy 
halom apróra váltjuk ötskzasunkat. Sétál- 
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jynk ki a dupla ajtón»telepartáljunk vissza 
Hádészbai majd metrózzuak el a 3 vizlép- 
csóliíiz. Most spy kis videóbejátszás követ¬ 
kezik, amint Jaok koma igen humorDS 
kedvű inkvízítorral csaveg, aki a totemizá- 
lás előtti admin isztratív formaságokat végzi 
- úgjr tűnik, a szerzők is látták a *Brían éle¬ 
te' c. aagvszabású Monly Pyttiao-alko- 
tast... 

A peron egyik végében egy szuvenirauto- 
matat lelünk, ami í zorkmid ellenében érté¬ 
kes emléktárgg)^l iátja el a turistákat - 
egy ievélvágó késsel- Az álEomás közepén 
egy esóleveietö és egy esatornanynás ék¬ 
telenkedik, amelyben dúsan tenyészik vala¬ 
mi zöld hínár. Még üúsabban fog, iia egy 
lUBODK-kat kicsit serkentjük, és ilyenkor 
már [ehet szedni is belőle. A peron végében 
csodás kilátás nyílik a iáira> de mielőtt ki¬ 
kukkantanánk, pilEantsJunk bele a polcon 
álló könyvbe. Innen magunkhoz vehetjük a 
hídépítő GOLCATEM varázslatot, továbbá 
megható történetet olvashatunk arról, hogy 
hogyan sikerült az egyik mérnöknek 11 hét¬ 
re megszüntetnie Port Foozle áramellátá¬ 
sát, amikor álmában rossz gombra tenyéréi¬ 
vé bezárta a gát összes vízáteresztő kapu¬ 
ját. Az ablakon kinézve rögtön ki is próbál- 
katjuk újonnan szerzett hídépítő varázsla¬ 
tunkat {Dalhoz szerint szép, de teljességgel 
haszontalan], továbbá a gc nbok nyomkodá¬ 
sával nylthatjuK/csukhat|ek a kapukat. Ha 
rájövünk a dolog logikájúra, sima gomboyo- 
másokkal is be lehet zárni az összesei, de 
lehel tiasználni az ajtnnyito REZHCIV varúzs- 
lafot is. A legegyszerűbb megoldás: először 
REZROV a zárt (harmadik) kapun, majd kék 
és sárga gomb. Némi vízözön következik, 
majd megint egy vldeá, amint az áramszü¬ 
net miatt Jaok az utolsó pillanatban meg^ 
menekül a totemizálás kellemetlen prooa- 
dúrájálöL 

Metrózzunk vissza Hádészbo, és tetepor- 
túljunk a GUE Teob-be, majd az ablakon be 
az iskolába, itt az ideje, hogy szemögyre 
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vegyük a hirdetőtáblát, ahol számos okos¬ 
ság között két hasznos infot is találunk: az 
egyik azt mondjat begy szerdán useréllk a 
piaautamatáhan a cuccot, tehál senki ne 
hagyjon a reke^ben semmit; a másik pe¬ 


dig a Zork Rocks és a Cola kombínatfv fo¬ 
gyasztásának káros hatásait etemezgeti. Az 
ajtóval szemközti folyosó igen mókás darab 
ugyanis végtelenített: mindenesetre nem 
árt benézni, mert a fali képernyőn Selboz, 
az NFB Kábeltévé Társaságának ügyeletes 
varázstúja aztaz iniűrmácínt adja, hogy há¬ 
rom mágikus tárgyat kell elökotomunk, A 
folyásé bejárata felett el Infinite Gorridor 
felirat is jelzi kissé hosszadalmas voltát, de 
lévén ez bíbor színű, az Infinite szé egy IG- 
RAM-mal retusálható - és máris lesz vége a 
folyosónak. {Egyébként az Infinite helyett a 
Corrldort fs el lehet tüntetni vele, és az egy 
egészen új perspektívát ad a játéknak - 
mindenképpen ajánlom kipróbálásra...} 

A folyosó végén megtaláljuk a nebulók 
szekrényeit, egy zárt ajtót és három kis be¬ 
ugrót, amelyekben részletesen tájékozéri- 
batunk a három mágikus tárgy mibenléié- 
röi. Ezek sorban a következők: Yoruk kopo¬ 
nyája, duendor kókusza és az Alapítvány 
kookája. A tanulók rekeszei zárva vannak, 
de a faiiűlság márrávilágítetta kajaauto- 
mata és a szekrények közijtti összefüggés¬ 
re: az a rekesz nyílik ki, amelynek a gomb¬ 
ját az autematán utoljára megnyomtuk (egy 
zorkmid bedobása után, persze). A hatos 
gomb sajnos hiányzik, és természetesen ez 
Daibnz szekrénye - de sebaj, azt majd fel¬ 
robbantjuk egy Zork Rockstkúla összete¬ 
vőkből mixelt bombával. Sétáljunk vissza 
tehát az automatákhoz és tegyünk próbát 
először a bal oldali fagyigéppel. Ha a jobb 
oldali {Sandwich] rekeszből kérünk, akkor 
egy DBIDIL varázsscroliba tekert jégkrémat 
kapunk, A varázslat megviselt állapota mi¬ 
att még nem üzemkén, de később majd ga¬ 
tyába rázzuk. A kalaautomatánái mindenki 
végigpróbáigathatja az összes verziót és 
megnézheti, hegy az adott szekrény mit 
rejt. Lényeges dolog a 8-asnál és a 11-es¬ 
nél történik. A 8-asra adja a masina egyéb¬ 
ként a Zork Hockst Is - illetve csak adná, 
mert valahol elakad. Iti lép be a képbe a 
iassao már órák óta cipelt porszívónk; csat¬ 
lakoztassuk 32 autómba alján levő lyuk¬ 
hoz, kapcsoljuk be, majd a fedele felnyitá¬ 
sa után vegyük magunkhoz. Most sétáljunk 
hátra a szekrényekhez, és a 8-bari megta- 
láíjuk a 'Hogyan nyerjünk meg egy dupla 
Fatiuccit?' c. mélyetiszántó kony vöcskét, 
amely örökérvényű igazságokat tartalmaz 
minden kárfvajálékosnak. Egy KENBAll he- 
vetésével lényegesen egyszerűsíthetjük a 
tanulságot:”A nyerés leghiztosahh módja 
az, ha nem játszol.” A ll-esszekrény Yan- 
niűká, a jelenlegi Főinkvizítor úré. Itt több 
érdekes dolgot is találunk, de minket a 


Prozork tabietta, valamint a "Varázslat- 
gyártás haladéknak" c. könyvben rejlő tu¬ 
dományok érdekelnek. Már csak a saját 
szekrényünk van hátra; tegyük az italauto- 
matába a üork Hockst, majd rövid pénzdo- 
bálás és kísérletezés után kiderül, hegy ké 
latartaíma a Slam Classionek van. A keve¬ 
rékből nyert bombát tegyük be a hatos 
szekrénybe, amelynek felrobbanása után 
magunkhoz vehetjük Dalhoz aionosífé kár¬ 
tyáját, amivel bemebetünk a szekrények 
mellett levő ajtén. 


V 


Az ajté mögött a batkarú, bíborszínű, és 
mellesleg láthatatlan szörny fogad (nyilván 
egy erre Járó casleit rajta egy IGRAM-ot), 
aki nem nagyon akar átengedni bennünket 
a kotélhídon. A további vitát valamint a híd 
korlátját vágjuk el a karddal, majd egy 
GÚLGATEM-mel építsünk magunknak egy 
másikat a túloldalra. (Ha a gátat még nem 
romboituk le, ez nem fog menni.) A tó [olda¬ 
lon találjuk a labDratóriumot, ahol a lelkes 
nebulók vará^latokat gyárthatnak. Ehhez 
elsősorban egy üres tekercsre van szükség 
a |Qhb cidall ládából, majd a Yannick kézi¬ 
könyvében olvasoflak szerinti sorrendben 
kell használni rajta a gépeket |Qríginatíon, 
Modificatíon, Heplicatíon, Interpretafion, 
Transmogríficatinn). Miután ezzel megvoT- 
nánk, a helyiség hátsó fertályán levő masi¬ 
nával fejezzük be a procedúrát, és tnáris a 
rendelkezésre áll az esőcsináló BEBDHTT 
varázslat. Ugyanitt lehet kiszárítani ajég- 
krémautomalábóE nyert DBIDÍL varázslatot, 
ami szimpatikussá tesz minket valaki előtt. 
Tefepűrtájjunk vissza a kereszteződéshez, 
és az esernyőfához hailagva csináljunk neki 
esőt egy GEBURTT-tel. Az esemyövi rágok 
kinyílnak, és az egyik elejti a ZIMDOR va¬ 
rázslat serei Eját, ami megháromszoroz egy 
mennyiséget. íeívétele után nem kerül be a 
könyvbe, mert csak egyszer lehet elsütni. 
Gondolom máraz is nyilvánvaló, hogy hol: 
Iráoy tehát a Dungeoo Master háza, ahol a 
jobb oEdalj keheJyben rrtegháromszorojsuk 
vele a sör mennyiségét. A biztonsági rend¬ 
szer ettől végképp elalél, mi pedig végre 
bemehstünk Dalhoz házába. 

A bal sarokban levő könyvből elmés dolgo¬ 
kat tudhatunk meg a kertünkben tenyésző 
sárkányfu szokásairól, a könyvespolcot ta¬ 
nul mányozva pedig a griffrÖl és a grubról, 
valamint a kakaófőzésről. Vegyük magunk¬ 
hoz a könyvespolc jobb oldalául a szentjá¬ 
nosbogarakat és a szalormát, a tuskcról pe¬ 
dig a kaianteiit. Az asztalon áliö növény 
egyben üzenetrögzítő masina ís: igaz 
ugyan, hogy a legfrissebb üzenet is százé¬ 
ves, mindenesetif ez a "kakaó” receptje, 
amely áll szentlánosbogárből, szalonnából, 
karamelihől, valamilyen mnszatfoöl (az, 
amit a hádészi metróállomáson kapartunk 
ki a csőből] és lépes mézből. Ez utóbbi 
összetevő még hiányzik^ tehál látogassuk 
meg a házunk mellett allé darázsfészket. 
Dugjuk be a szalonnarúddal a fészek bejá¬ 
raiét, mire a darazsak elrepülnek. Villám¬ 
gyorsan húzzuk ki a szalonnát, vágjuk szét 
a karddal a fészket és szedjük ki a lépes¬ 
mézet - még mi előtt a daruzik visszatér¬ 
nének. A nappali jobb oldalán vegyük fel a 
piros korsót, majd a mellette levő növényre 
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(ami egyfajta turmixgép lehet), pakoljuk rá 
az összetevőket és tegyük alá a korsót. A 
recept tökéletes, mert a kakaófőzés ered¬ 
ménye egy YASTARD varázslat, amellyel 
egy lelket elküldhetünk az Időben. A nap¬ 
palt végében Eevő rolót leengedve Hugh-t, a 
sétáló kastélyt láthatjuk. Kern igazán tet¬ 
szünk neki, de egy ŰBIDIL varázslattal kö¬ 
zelebb csalogathatjuk, és egy függőhídon 
besétálhatunk a gyomrába. Ha felpillan¬ 
tunk, itt láthatjuk, hogy egy sétáló kastély¬ 
ban is érző szív dobog, azonkívül a szív 
mellöl felvehetjük a NARWILE varázslatot. 
Ezzel aktiválhatjuk az időkap ukat. (Ht kezd 
már nagyon dilis lenni a játék.) 

Most kivonulunk a kertbe sárklnyfijvet 
szedni. Jelenleg a növény roppant ideges, 
de a Yannick szekrényéből zsákmányait 
Prozork tablettával kicsit lenyugtathatjuk, 
ás a karddal le^iszálhatjuk. A ház oldalá¬ 
ban egy érdekes, gomEía-szeru növény te¬ 
nyészik, és Dalhoz egyik könyvében láttuk, 
hogy a sMányfu ezen szeret ugrálc^dit ját¬ 
szani - tegyük tehát rá. Ha a kalapáccsal 
most ráverünk a gombára, akkor a sárkány- 
fő már repül - csak nem elég magasra, te¬ 
hát a gombát növeljük meg előbb egy 
THROCK'kal. A sárkányfú feli épül a padlás¬ 
ra, és egy fél varázsíekeroosel tér vissza a 
gazdihoz. 




Menjünk vissza a házba, és nézzünk be a 
hálószobába. Az ágyon Dalhoz naplóját lel¬ 
jük, a felette levő párkányon pedig a va- 
rázstekeros másik felét. A Frobozz Mágikus 
Kukkolón össze lehetne állítarEÍ, de sajnos 
tükörírással van írva, tehát a tükrön keresz¬ 
tül lépjürtk át a tükörszoEfába, ahol minden 
fordítottja a hálószobának (az irányítás 
nemkülönben], és ott állítsuk össze. A SNA- 
ViG varázslattal egy másik lény fonnáját 
tudjuk majd felvenni, de előtte meg kell 
még szervizálnunk a laboratóriumban (Spell 
Láb) a speljoheckemel, (A kert végében le¬ 
vő teleporttal alkalmasint majd el is ugor- 
hatunk.) 

A hálószoba szekrénye temié^esen nem 
ruhanemúhet rejt, bár Dalhoz házában már 
ai sem lenne meglepő, ha egy morázus zok¬ 
ni rontana elő belöEe. Itt egy időkaput taEá- 
lunk, amit a NARWILE varázslattal aktivál¬ 
hatunk, a YASTARD-dal pedig átküídbetjük 
rajta a griff madarun kát, (Atárgylístán levő 
totemen kell használni.) Most a griff bőré¬ 
ben (illetve tollában) bóklászbatunk egy 
ideig. A ház oldalában nifegtaláljuk a GLŰRF 
varázslatot, de mivel nem tudjuk visszavin¬ 
ni magunkkal Dalhoz házába. Így egy más 
módszert kell választanunk; vegyük ki a ház 
előtti postaládából a bontékot, a tárgylis¬ 
tában a Kukkolőn tegyük bele a serclii, zár¬ 
juk vis^ a posteládába, majd csapjuk fel 
a piros zászlót. így a levélke alkalmasint a 
Hádészbe lesz postázva. Miután ezt szépen 
elrendeztijk, megprcbálhatfuk lefeszegetní 
a hézről a deszkákat, ttiajd miután rájöt¬ 
tünk, hogy nem megy, térjünk vissza az idő- 
kapun keresztül hősürtk testébe. 

Most telep ortáljunk Hádészbe (illetve 
előbb csináljuk meg a SNAVMl*et, ha iT»g 
nem lörtént volna meg), és rnneljűk fel a 
telefon kagylót, A Hád^ Dtazási Iroda Ügy- 
félszoEgálata jetenikezlk he, akik az idők 
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kezífete óta szállít|ák át a Stp tolván a tbitdl 
niogbalilogiiitakat, hogy minél kotlemetlenéb- 
bül töltsék ai őtökkévaEöságból bátralavó nap¬ 
jaikat az alvilágban, A toFalonos kísasszűny 
roppant pihent ra|tvéiiyake1 ad fel a gamhok 
nyomkodásává! kapcsolatban |ba valaki óha|t« 
ja, mag is oldbatja, de egyszerűbb egy KEN- 
DAÜ-t elsölni és megnyomni a * gombol], majd 
a helyes válasz ut^ mar jön is Ciiamn a ladik¬ 
jával. A fuvardíj rendesen 1 zorkmjd, de miveE 
az iitfláoiá a Hádészt i$ elérte, kettöt keli fizet¬ 
nünk az átkelésért. Az alvilág bejárata mellett, 
a 6S& irányrt^mú postaládában levelünk 



van, amelyből a papírv^ó késsel kisaaőadrt- 
batjak a GLORF várhatónkat (csomök kioldo¬ 
zása], A bejáratot őrző kétfejíj lény nem igazán 
óhajt beengedni benniinketp így ^ kis triikk- 
hiiz folyamodunk: Gharnnon vessünk be egy 
SNAVIE-et, és az o alakjában már kivehetjpk a 
belépőoédulánkat. A rács mögött egy Időkapot, 
valamint egy újabb totemet taláEonk. Dalboz vi- 
dáman üúvözji a társulat új tagját, Brogot, aki 
igen okos élőtény: a Füinkvizítor totemizáló|át 
nézte ki szállásol magának, így tehát tévedés¬ 
ből lett belule totem. 

Aktiváljuk az idökaput jNARWILE), és kütdjuk 
át rajta a gdff totemjét (YASTARD), A tenger 
közepén taEáijuk magunkat egy krs "szigetrend- 
szer" társaságában. Egyetlen helyre repülhe¬ 
tünk, és ntl egy hegyes valamit kell meghúz¬ 
nunk egyszer. Látszólag semmi sem történt, de 
ha megfordulurk, néhány újabb sziget jelenik 
meg. (Mint később kiderül, egy sárkány fekszik 
hanyatt a vúben, és a körme meghúzására ki- 
Éigja a hasát meg az orrát,) Repüljünk a hasá¬ 
hoz, és ott a ládából vegyük fal a gumicsóna¬ 
kot és a gomibabát, majd keressük meg a 
csontvázat, amelyik egy pompát tart a kozi^ 



ben. Most repüljünk a sárkány orrához, tömjük 
be az onlyukaiba a babát és a csónakot, majd 
pumpáljuk fel ükét, mire a feje kiemelkedik a 
vj^l és mi besétálhatunk a szájába. A torká¬ 
ban ntegtaláljuk Quendor kókuszdióját, de ki¬ 
menni nem todunk vele, mert a sárkány mindig 
összezárja az állkapcsát. Közben valaki beszél¬ 


ni kezd hozzánk a sárkány gyoméból, és arra 
kér, hogy a feldobott kötelet jegyűnk szívesek 
a sárkány egyik fogához erősíteni, hogy ki¬ 
mászhassunk. A kötelet szépen ellesszük, az 
arairyfogat p^ig kHörjök és kisétálunk vele, |A 
kókuszdiót előbb tegyük bele a csónakba.} A 
kötelet kint kössük hozzá a gumir^önakhoz, 
majd másszunk vissza a szájba és az aranytog- 
gal durrantsuk ki a gumlhabát, Rurr! - a baha 
elrepül, és magával rántja a csónakot kókusz- 
dróstul-mlndenestül. jltt tök jól el lehet akad¬ 
ni, ugyanis KINTRŐL 1$ ki lehet durrantani a ba¬ 
bát, csak akkor BEFELÉ repül, a sárkány pedig 
visszaep a fe|ét a vízbe - kűvetkezésképp nem 
lehet továhbjirbií.j Keressük meg a csótrakni a 
sárkány hasa mellett, és mikor magunkhoz 
vesszük a kókuszdiót, azonnal megjelenik 
Rugh, a sétáló kastély, és elhalyezhetjOk a kú- 
kustí ai egyik emelvónyen. Menjünk vissza az 
Édokapon. Charoit már nem akar vi^vinni 
bennünket a túlpartra, mondván, hogy az Alvi- 
iágba nem retúrjegyet szokás váltani, így tehát 
a fuvarhoz rsmét álcázni kell magunkat {SNAVIG 
a kéttejl lényen). 

Teleportáljunk vissza DaEboz házáPioz, és a 
szekrényéiül nyílé Idükapirn most Brogot küld¬ 
jük ál a fehér házhoz, ó már könnyedén leszag¬ 
gatja az ajtót elzárö léceket, süt, az egyiket el 
is viszi magával. MEelótt bemennénk, vegyük 
magunkhoz a szíklabarlangnál a \okh oldali 
fáklyát {a másik elalszik a házban), külörben 
kellometlenségek érnek bennünket. Menjünk 
le a lépcsőn és vegyünk magunkhoz egy tojást, 
Brog nem rajong a tojásért (ehetünk vele kavi¬ 
csot), mindenesetle menjünk vissza a l épcsőn, 
gyújtsunk be a lábas alá a fáklyával, és forral¬ 
juk a tojást addig, amJg aranyszínű nem lesz, 
Brt 3 lépcső alján szórjuk he a bal oldali nyílás¬ 
ba, ahol megtaláljuk a Yomk koponyáját. Ki¬ 
szabadításához mÉ' csak néhány sakkfelad¬ 
ványt kell megoldanunk... Mivel Brog nem tar¬ 
tozik a szellemtörténet óriásai közé, az lesz a 
legegyszerűbb, ha a léccel szétverjük az egész 
hóbelovancot. Máris a sétáló kastélyban talál¬ 
juk magunkat, ahol a koponyát elhelyezzük a 
kővetkező pamlagon és mór repülünk is vissza 
az idokápun. 

Közben megint egy videóbejátszást lálonk, 
amelyben a Főinkvizitor azon sajnálkozik Jaok- 
nek, hogy kinyírta egykori kollégiumi szobatár¬ 
sát, de valami marha visszahozta egy lámpás¬ 
ban, és mindent elronthat, ha nem találja meg 
mihamarabb. Jack elkutyogja, hagy a megol¬ 
dás az időkapukban van, mire a ''hálás” Főink- 
vizítor egy vadonatúj Icrtúrát talál ki neki. 
Telepőrt az útkereszteződéshez, majd merjünk 
vissza a NFB bejáratához, vagyis a kútba. Itt 
nézzünk fel, á$ a GLORF varázslattal oldozzuk 
ki a kötelünk osemóját. ^lán telepőrt a Mo- 
nastery metróállomásra, amelynek bal oldalán 
némi szíklaomlás teszi teljessé a metró rende¬ 
zettségét. Felpillantva egy ígéretesen tátongó 
szsilőzőnyílást látunk. Megküzelítésénsk mód^ 


|a egyszerű: a tárgyi Istában szereljük össze 
akardct a kotélleJ, és az így kapott csáklyával 
már fel tudunk mászni a fenti helyiségbe, ahol 
igen kellemes meglepetés vár hennünket... 



...nevezetesen a tolemizáló, amitől Dalboznak 
rögtön minden baja lesz (bár nem tudom, hogy 
mit aggódik; mitől rosszabb totemnak lenni, 
mint lámpásnak?} A szemközti kapcsolötábJán 
állítsuk a célpontot m elsőre, az Inkvizíció Ter^ 
mére (bár érdeklődő lípüsíiak választhatnak 
mást is), majd a gép közepénél levő kerekekből 
a Jobb oldalit törgassük el egyszer, A kerék 
oszlopán a lámpa kialszik, míg a tolemizáló 
gép tetején levő lámpa sái^áról iiláfa vált. Ez¬ 
zel egyfajla tesztmenetet áliítötlunk be a masi¬ 
nán. Most már odaléphetünk a végébei; áliő 
kapcsolótáblához, ahol - ha lámpa zölderi ég - 
a kar meghúzásával indulhat az áltorfúra, (Na a 
fény piros, akkor a karok közül mást is teker¬ 
gettél - ki mondta azt neked?) A béta-nrenet 
eredménye az, hogy egy csőrendszeren átszán- 
kázunk a szonrszédDS szobába, vrszcnt megkh 
mélve a totem-lét unalmától. Ha megfordulunk, 
a ládában rögtön találunk ''valakit", aki nem 
volt ilyen szerencsés. Lucy rend^erel lenes fal¬ 
festésért lett totemizáiva, midőn az egyik "En¬ 
gedelmeskedj a Fpínkvizítornakr leliratú pla¬ 
kátra ogy “HE" szócskát p Ingáit. 

A szobában néhány "animált” terepasztalon 
megismerkedhelünk a zorkí (antljmágia törtó- 
neiének néhány érdekesebb pillanatával. A le- 
gérddresabb a totemesláda mellett álló, az 
idfitapuk hezár^val foglalkozó, amelyen egy 
kis kalapácsos figurát tudunk olindítani a 
gombbal. A jobb oldali karral gyorsabb munká¬ 
ra üsztükélhctjük, ha a piros gomtiot nyomjuk, 
akkor olyannyira, hogy el is tori a kalapácsát. 
Sétáljunk ki az ajtón a szabad térre, ahol tanul¬ 
mányozhatjuk a drótkerítésre függesztett Jel¬ 
magyarázatot, majd nyissuk ki a bal oldalon le¬ 
vő szekrényt, 1$ vegyük ki belőle a küzipső ka¬ 
lapácsot. A kalapáccsal menjünk vissza az 
előbbi terepasztalhoz, adjuk a kis figura kezé¬ 
be, akit gyors munkára biztatva nemsokára fel 
is tárul egy idokapu. Aktiváljuk NARWILE-lal, 
majd YASTARD-dal küldjük át rajta Lucy totem¬ 
jét a múltba, aki Fort Foozle-ban találja magát, 
közvetlenül azelőtt, hogy a Főinkvlzílar és em¬ 
bere] megszállták volna a várost. 

Itt ez egyetlen hely, ahova mehetünk, Jack 
háza, ami jeienleg ítolgykaszinóként üzemel, A 
bal oldalon levő darts-táblánál dartok hiányá¬ 
ban nem tudunk játszani (maijmum merengve 
figyelhetjük az elmerengő legyet), így tehát sé¬ 
táljunk a pultoshoz, és kérjünk tőle zsetont a 
JátéJfhoz. A pulttal szemben állő asztalon a 
négy kártyát a megfelelő slotbe illesztve kell a 
matematikai feladványt megoldanunk. Ez per 
pillanat lehetetlert, tehát menjünk a darts táb¬ 



lához, és a 4-e$ kártyával üssük agyon a le¬ 
gyei, ami így ötösre változik, és a feladvány 
megoldható: 0^1-3^. A személyzetet roppantul 
meglepi, hogy valaki nyert. A nyeremény a 
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privilégium, hogy a hátsó szrrbában személye¬ 
sen a ház tulajdonosával (Jackkel) játszhatimk 
vetkozőpókert. A játék mondjuk nem póker, ha¬ 
nem némileg egperűbb: három variációt hív¬ 
hatunk, amelyből a tűz üli a kérdőjelei, a víz 
üti a tűzet, és a kérdöjei üti a vizet, Szerencsé¬ 
re nem kell kütönosebben aggódnunk, mert 
ugyan Jaok sulikat többet nyer, viszont Lccy 
valószínűleg méltán pályázhat a "város legjob¬ 
ban öltözött nője" címre, mert hthetetlen 
nmnnyjségü ruhával rendelkezik. így elobh- 
utobb Jack az Alapítvány Kockáját fogja “le¬ 
vetni” - amire természetesen azonnal megjele¬ 
nik a sétáló kastély, a függőhídja bedönti a fa¬ 
lat, ml pedig lerakhatjuk az utolsó párnára és 
visszarepülhetünk az idokápun. 

A következő videóban már azt Játhatjuk, amint 
minket csuknak fe. A bőrtön talárt a Frobczz 
Elactrló vigasztaló plakátja hirdeti, hogy 25 
percen belül már lotemízálva leszünk (tépjük 
le). A cella szellőzőnyrfását a jevélrtyitóvei le- 
szerelhetők, és átzötöghetiink vele Jack cellá¬ 
jába. Zörgessünk addig, amíg Jack át nem küld 
egy “papírzsebkeodot”, ami egy LEXDOM va¬ 
rázslat (zárat és kulcsot hoz létre). Ezt használ¬ 
juk az ajtón. Az ajtó alján levő nyíláson csúsz¬ 
tassuk ki a plakátot, a levélnyitóval üssük ki a 
zárból a kulcsot, amit aztán a papírral behúzva 
a cellába és kíszabadíthatjrtk maguirkat, 

A hörtötttölyosón balra találjuk a bíztunságl 
kah:erareiidszert. A monitoron hol az őröket, 
hűl Jaok celláját látjuk. Állítsuk az alsó gom¬ 
bokkal a kódol 31 AB állásba, majd amikor 
Jack oellála van a képernyőn, a monitor melle- 
ti gombbal nyissuk ki a zárkáját. Szarencsésett 
megmenekülünk, sőt, Jack elhozza a holmijain¬ 
kat Is. A sétáló kastélyban elutazunk Port Fo- 
ozle főterére, ahonnan a Főinkvjzrtor sugározza 
a propagandaadási. Az egyik monitorort megje¬ 
lenik a hóhorfos Y'l^el, jelzi, hogy a mágikus 
tárgyakat egy bizonyos sorrendben kell hasz¬ 
nálnunk a tornyon, aztán megajándékoz beo- 
nünkel egy BDOZNIK varázslattal, amit varázs- 
künyvürkün használva invertálhatjuk az üssz^ 
nrágiánkat - vagyis mindegyik fordítva fog mű¬ 
ködni. Jack ránk bízza az adótornyot {térüzD- 
nya van) és elüget. A kastélyból vegyük ma- 
gujikhoz 3 három tárgyat, majd n^njünk az 
adótorony elütfl sátorhoz, és egy V0R2ER va¬ 
rázslattal csukjuk be a gárdistákat, A “látha- 
tatlarr” elektremos kerrYést tegyük lilává egy 
MARGI varázslattal, majd húzzuk Jd a bal oldali 
konnektorból, és vágjunk rajta utat a karddal. 
Az adótorony három szintjén a szintjüknek 
megfeleli sorrendben kell majd elhelyeznünk a 
hárem m^ikus tárgyat {de ha menet közben el¬ 
felejtettük volna, a helyük formája Is emlékez¬ 



tet rá}: a földszinten a koponyát, az elsőn a 
kockát, a másodikon a kókuszdiót. A mérlegel 
a lámpással tudjuk kisúlyozni, majd a tetőn 
vágjuk el a karddal az antennát, Jack utánunik 
szaiasztja a töronyba a Fölnkvizífőrt, aki már 
mászás közben Is roppant rosszat sejt. Miután 
visszakaptuk az Irányítást, a MAXOV varázslat¬ 
tal egyesítsük az antennán a mágikus varázsla¬ 
tokat, majd kényelmesen hátradőlve megnéz¬ 
hetjük a végjátékot: eítünnek a Főínkvizítor 
cuccal, Jack és Lucy vidáman csókolozik, Lucy 
királynő nyílttá nyilvánít^ a Nagy Föld alatti 
Birodalmat és szabad mágiagyakorlást biztosít 
a jonépnek - Daiboz pedig oühonúban figyeli a 
tévé helyszíni közvelítisét. Ámen. 
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Üdv mmdeii](inek az S7€ kultuTálls rova¬ 
tában. Lassan már hagv^^mánnyá válik, 
hogy szahadkodással kezdem, de miadig 
is keozervatív voltam, őrzöm a hagyomá¬ 
nyokat. A mostani szabadkozás tárgya 
egyrészt a háztájim megcsappant mérnte: 
sorry de kicsit kitarjadtek a Fémezett 
Északiak {vagy Cinéit lappok, ha égy job¬ 
ban tetszik), így kénytelen voltam e havi 
{lev)élményheszám Diómat egy kerge ol¬ 
dalra redukálni. Ha valaki etlól izzadtan 
hánykolódna egy hónapig, akkor annak 
ígérem, hogy majd nyáron a duplázás 
576-han bepátlóm |tiá! még attól hogy fog 
hánykolódnif) A szabadkodás másik fele 
azt a bizonyos dekorációt illeti, amit már 
vagy három hónapja ígérgetek folyamato¬ 
san. Most már nem aktuális, mert a mes¬ 
teri kompozfcior eifújlak a történelem vi¬ 
harai. A kíváncsiskodóknak elárulom a 
remekmű mibenlétét, amit egyébként ka¬ 
rácsonyra kaptam egy rajongómtól, levél¬ 
bombaként. Egy doboz sörre néhány fei- 
bábnrítő Benetton-színű telefcndróttal 
egy '77 mintáid beteg kvarcóra folt integ¬ 
rálva. ludom, hogy az így szóban kevéssé 
felemelöen hangzik, viszont vizuálisan 
sokkal jobban testeti. Az egyszeri és 
megismételhetetlen mii sajnos addig várt 
a történelemnek megördkítő fotójára, 
amíg szépen elfogyott; Martin ellopta a 
kvarcórát és elpasszclfa egy műklncske- 
reskedönek; mivel megiiit késve hozott 
valamit, a drótokat beépítették T.J. arcá¬ 
ba; én pedig elszomprodván az egyre fo¬ 
gyatkozó kompozíción, felhörpintettem a 
sört. (Mondjuk legközelebb küldhetnétek 
nagyobb kalibert is...) Na ezzel túl is as- 
tOok a szokásos farmaiitásokon térjünk rá 
a levelekre. Kezdjünk rügtür^ egy olyan¬ 
nal, ami nem túl humoros, de szerintem 
küzérdekO; 

I, Szerkesztőség I 

Először is örömömet szBietném nirllváníta- 
ni, hogy szétvált a konzol és a PC. Én most 
már negyedik éve előfizetek az újságra, és 
nem is volt vele semmi problémám, mindig 
meg is kaptam. Ám ma már február 27-fke 
van, és még mindig nem kaptam meg az 
újságol, pedig az újságosnál már láttam, 
hogy megjelent, és én kb. ugyanakkor 
szoktam megkapni, mint amikor megje¬ 
lenik. Mem értem miért nem kapiam 
meg? LEJÁRT volrra az előfizetésem, 
csak eifeJejtkeztem volna róla? Ellopta 
volna a postás? [még nem volt rá pél¬ 
da, és nem is szokás/érí is postás va¬ 
gyok/) Vagy csak még nem kézbesítet¬ 
ték volna? 

Légy szíves válaszoljatok! 

Ka kérem: ezzel az enyhén földhöz¬ 
ragadt témával azért szeretnék fog¬ 
lalkozó i, mert az a mizéria, ami itt 
januárban meg februárban volt a ne¬ 
gyedik dimenzióba diffundált 576- 
okkal - hát olyat még nem értem. 
Rendben azt elfogadom a Postától, 
hogy ha minden ötszáz vagy ezredik 
darab eikallódik valamilyen útűn- 
módon, de ha már egy hónapban öt* 
vénén telefonálnak, hogy nem kap¬ 
ták meg az újságjukat, akkor ott va¬ 
lami szörnyű nagy kánya történt. Az 
előfizető nálunk rettenetesen nagy 
szentség: a terjesztők nem is kap¬ 
nak addig a friss újságból, amíg az 
előfizetőknek el nem repült postára. 

(Az előfizetőnél már csak egy na¬ 
gyobb úr van: aki duplán fizet elő...) 
Ennek örümére bevonultam a Nyuga¬ 
ti pQstára élőben játszani Quake-et 
a postásokkal. Képzeljétek el, azt 


mondták, hogy semmilyen felelősséget 
nem vállalnak a postára adott kiadványo¬ 
kért, ha nem ajánlott a küldemény {hogy¬ 
ne, ajánlott - a postaköltség többe kerül¬ 
ne, mint az újság a borítékban!). Én nem 
állítom, hogy a postások lopkodják az új¬ 
ságot, mert egyrészt nem tudom bizonyí¬ 
tani, másrészt ha meg állítom, akkor is 
lopkodják... Szúvat ha valami ilyen rútság 
történt vnled, hogy előfizetőként nem 
kaptad meg, víszDUt az újságosnál ott 
mosolyog a brand new szám, akkor azt 
haladéktalanul jelezni kelt az Irodánkban, 
és mihelyt elsusoglad a neved, a címed 
és az előfizetői számod, azonnal pótoljuk, 
amit a Holló Népe gazul elorzott tőled, (A 
t. levélíróval is valami ilyesmi történt, 
mert az előfizetése még nem járt le.) Min¬ 
dent az előfizetőkértf 
A következő levélke az információs au- 
tósztrádáról kanyarodott le hozzám, főb¬ 
bek között megtudható belőle, hogy hogy 
olvas 576-Dt egy magyar náboh. (Mivel 
még maradtak bennem bizonyos nyomai 
az űrt. ^'jóízlés”-nek, most eltekintek at¬ 
tól, hogy reprodukáljam azokat a színe¬ 
ket, amelyekben pompázott.) 

Szász 576 KByte Magazin! A Tömb Raider 
Télapó nagyon csini, csak neiti nézheiek rá 
túl sokat, meri a doki azt morjdta, egy na¬ 
gyobb erekoió és végem. Az 576 KByte Ma¬ 
gazin olvasása nálam már tényleg ce 

remónia -- ledűlök a kezemben egy jó pohár 
üdítővel a kanapéra, ilyenkor az egész la¬ 
kásban sírt csend és hullaszag van (de hol 
lehet a nagyi?!) és élvezettel veszem ke¬ 
zembe e remeket, melyben becses neved 
szerepel (még rímelt is}, belelapzok és 
olyankor a külvilág megszűnik számomra 
(még újabb pohár üdcsiért sem állok fel, 
mikor elfogy, csak a kutyá¬ 
mat küldöm ki ér¬ 
te.., nincs 
Is ku¬ 


tyám... most már értem, hogy miért nem 
szokott hozni!) és elmerülök a betűk színka- 
valkádjában s szinte ''éraern. hogy felforr új¬ 
ra a vérem, fiú kell, ki egy kicsit szexis, s ha 
nemet mondok, újrakezdi..." Orsi rules (s- 
sel. bázzegül). Legjobb. Hol tartottam?! 
(Sehol. Még nem kezdted el.) Az 576 
websfie-on szerintem legyen: az összes já¬ 
tékhoz tartozó web- és e-maiJ-cím, termé¬ 
szetesen a kiadó és a fejlesztő v^eb- és e- 
majl-címével együtt (mondhatnék, egye¬ 
temben). Legyen továbbá szavazólista játé¬ 
kokra és írókra (aki a legimpopulárisabb 
(művelt vagyok?), az mossa a kocsidat, aki 
a legnépszerűbb, kap egy osomag cukorkát 
- a la Vészhelyzet). Amúgy, kis pénzdíj elle¬ 
nében avagy ingyen - csinálhatnátok ilyen 
szotgátíatásokat pL: Lara Croft aktfotói, Wo- 
ody Alién aktf... ja, nemi, már megint ez a 
hülye skizofrénia -Jimmy Wab-nak képzel¬ 
tem magam (a ‘'Jó reggelt, Vietnam" c. 
filmben volt). Lehetnének még; aktfotók 
CoVboyról, rólam... ha kell, már küldöm is, 
csak írjál vissza! 

Na, csá: Embraiz 

Na tessék; mint látható, cmilben is ér¬ 
keznek szőrakoztato levélkék. Örülök, 
hogy ilyen kis háziíinnépség koíntében 
zajlik nálad az S76*olvasás - ez roppant 
kulturált emberre vall. Nemkülönben a 
website-kívánságműsor - én Is valami 
Ilyesmire gondoltam, bár Itardcore jilInt¬ 
ve Woody Allennél harder oorej képekkel, 
havi 30 dolláros előfizetési díj jut... Min¬ 
denesetre tényleg tetszhetett az úrnak a 
téliesített Lara-dekoráüiŐ, mert mellékel¬ 
ten 0 is kíiidőtt nekem egy babát üres 
perceimbe. (Ezt valahol mellékelném is, 
mert semmi jónak nem vagyok az elrontó- 
ja.) Szó se róla, ennél kicsit “színesebb” 
egyéniséggel bíró babákat kedvelek, de 
ez is roppant ígéretes példány. 
Ha valaki csIÍEapítha- 
tatlan készte¬ 
tést 

t érez, 


hogy ilyeneket csatoljon az emilfeihez, 
csak nyugodtan! Martin úgyis az én vi- 
nyomon tárolja a Konzolhoz letöltött ké¬ 
peket, jól fogják érezni magukat a sok 
félmeztelen Claudia Schifter között... 


Most pedig kövelkezzék egy levél kifeje¬ 
zetien Martin kérésére, ugyanis levelet 
kapott egy hölgytől. Ez már a második 
eset, szóval mindenképpen Ugye lemre 
méltói (Az első alkalommal dr Hagymá- 
zas Rúzsa kereste a Társadalombiztosító* 
sl Intézettől.) 

Hello CoVboy! (Koppá! Mégse a Martin 
kapta?] Kata vagyok. 15. Persze nem 15-en 
vagyok, korilag vagyok 15. Mivel lány va* 
gyek, nem értek sokl a számítógéphez, de 
azért szoktam rajta játszogatni. Elég sokat. 
Egy csomó játékot az 576 léírásaiból játszok 
végig! Ha ti nem tennélek, le sem mernék 
ülni a géphez, mert olyan baromi béna va¬ 
gyok, (Seba). Képzeld el Martint, amint a 
konyhában ténykedik.) Egyébként azért ha¬ 
tározta m el, hogy írok, mert már a hócipőm 
tele van azzal (ba fiú lennék, másom len¬ 
ne tele. de így csak a hócipőm marad), 
hogy egyesek a DRÁGA Martint szapul- 
jákl Itt jegyezném meg, ba VALAKI, 
MÉG EGYSZER valami rosszat mer rá 
szólni (írni), annak velem gyűlik meg 
a baja! Azzal leszámolok! Szóval egy a 
lényeg; Martinról vagy jót, vagy sem¬ 
mit. [Aha. Tehát ezért van olyan csönd 
most körülótte...) Ne bántsátok, biztos 
jó fiú Ö, Egyébként letszik az újság. 
Fóleg a csevegő. Azt mindig elolva¬ 
som. Jő lenne, ha levélkém bekerülne, 
hiszen szegény Martin védelmében 
Bár gondolom meg tudja vé¬ 
deni magát, elég jókötésú srác. Sze¬ 
retném ba tudná, hogy ba bántják, én 
majd megvédem. CoVboyka neked 
csak annyit, hogy ba téged bántanak, 
téged is védelmem alá vennélek (bár 
téged még nem láttalak). (In is jokö- 
tésü vagyok. Martin a kötőmig 
sem ér...) Meg azt is, hogy KÉRLEK, 
vigyázz a Martinra helyettem ts. Sok¬ 
szor "csókof mindkettőtöket; Katuska 
Kedves tyúkanyó! ígéram 
vigyázni fogok a nevezett úriem¬ 
berre, nehogy elvipe a déli szél. 
Martin csókoltat, én ts csókol¬ 
lak, viszont nemcsak téged, 
hanem mindenkit - ennyit mára, 

I CoVtoy 









TKÁKIS-ÁiV l^.^ 


Uzíet címe: Budapest 1 ^45. Titel u. 2/b. Telefon / Fax: 364-Ö5-79 és 251-79-16 
Rádiótelefon: 06-20-344-391 Fax&ank: 2-333-666 (MTWTöne üzemmódban} 

Http ://wwWr odítech. hu /transam/ Email: trans/am ^usa.nei 

Üzlet nyitvatartás: H-P 9-17 óráig Szerviz nyitvatartás: H-P 1 ö-15 óráig 


HP Duna 
Szakáruház 



MAX Trust Kft 
IX. Boráros tér 7. 
(Duna Ház) 

Tel.: 215'2574 




ytJfirc/ÖI// ^ ÍMÍr€ÍGtGS 


2 X 50 W nktí^r üAngfAt + táp 
2 X 100 W Aktív hAngÍAÍ 
33Ó00 Fax Modem íxtemid 
33600 Fax Modem Intcfrwú 


I /4: i/COJM SVÚA JWonHorl 
[ 15] UCQM SVGjI MííTiííof ] 
f Súly/ 24x-es tDE CD dftvef 


Z. I Glr Qtf^utam winchester 
Pentium HX AtApÍAp/156 kb c. 

Pentium tőő Intet MMJÍ CPU 

nmsLsmv j p^i mnmfí Pentium HX. Pt66 Intet. I.JCB HDD. 

t.44 fPO. 8MB fjmH. 53W. mtrthoron y. tÚtg kiAviAtárA 

Pentium TX, P200 ÍMMX. 

Í6MB TAm}I.1CB HDDri744 FDDTsS V?isc 2MB. minftorony. iOtg ItJLtt'JLvíurii 


HASZNÁLT ALKATRÉSZEK ADÁS - VÉTELE! 

SSS^tdTtntKsm ihig, M órás taízUU^yí', 

1+2 fpgaz^jtíiá^, rjiiÉfiírniíf''j^wJÍ^jcífn?ÍCíM^Í^^ i-L írtSilíírí' 

VISZONTELADÓK JELENTKEZÉSÉT IS VÁHUUKI 

ÁtSkiK ÁFA fiéSmXitk, í év QA^nciát ^^Sfnaznék és VOnélkiOznéK. 

Xmivóiié íiang f^tiélsieis»! Kári^ miORt^twíéi é^f^gyzékiinSMf'í 



COMPUTERS 


Faxbank: 
2*333-666 #13 tö 
http^MTWW.reaűy.hu 


Bp» V. kér. Vadász u. 36, 
Tel! 331-0518, Fax: 311-8671 
H>P: 9,30-18,00 87:9,00*13.00 


KONFIGURÁCIÓ 


Ready Station 121.000 Ft 

ThomsDiil66,6 MBBAM, 14" SVGA, 1.7 GB HDO 
1MB PGI VGA, 1.44, Miditorony, blIL 

Ready Optimál 152.200 Ft 

IP 16GMMX,16 MB RAM, 14” SVGA, 1.7 GB HDO 
1 MB PCI VGA, 1.44, Minitűrnny, bili., 16 kCD 

Ready Professíonal 245.200 Ft 

IP233MMX,32 MB SDBAM, 16" $VGAX6 GB HDD 
4 MB PCt VGA, 1.44, FBB Mmi torony, bili. 
24xC0, SB 3Z hang hártya 
Komplett gépeinkre U2 év garanciát vállalLink 
A hirdetés felni utatújának 3.D0Q Ft 
kedvezményt adunk vagy számítógépet 
Bp. területén belül házhoz szállítjuk. 


Alkatrészek teljes választéka 


Panasonic 24x CD RDM/ A : drive 
18.6DD Ft; 26,580 Ft 
Intel Pentium 186MMX /200MMX 
27.250 Ft/34.500 Ft 
14"Axion/15”Mag DJ530 
37.000 Ft/63.630 Ft 


Figyelent! Áraink az ÁFÁ-t tartalmaik! 
Xecíve^S árak vEszcinteladiüknak: 06*30-413-4^3 


(9t)ítjtcmciOicni 

eí^nninrn 

vásárokiék, vagy az 576 KByteában kap^ 
ható programokat adnék régi könyve’- 
kért, papírrégiségekérty 1920 előtti képes 
levelezőlapúkérL 

Cím: Í3S9 Budapest^ 

Füsiafiők 132. 

TeL: 1295-303 (9-14 éréig) 


BALATI Computers 

1146 Budapest, Thököly út S8, 

Alaplapok, winchesterek, CD-ROM-ok, CD lemezek, hangkártyák, 
GSM tartozékok, egyéb alkatrészek. 

Internet szóig. 2000 Ft * ÁFA-tól. 

I166MMX, TX, 1.44, 2,1GB UDMA, 32MB SDRAM, 14^ ház, 
105g. bili., Virge DX 2MB VGA 
123.900,- + ÁFA 

Viszonteladókor is kiszolgálunk! 

Tel./Fox: 341-5343, 06-20/264-507 
Faxbank: 233-3666/1607# 



Nyitvatartás: H-P 9-l7h-ig 










































AMIOA KfNÁL 

I Com™dor£í -64 ' Amiga Gyűrsszervíz és 
I fcereskedeE&nri. Számítógépek, ftoppyk, 
1 nyomtatók, •mcnitoiok. tápegységek ölesé 
I garanciális javkása és értékeskése. CS 4 
I íurbökártyák, Amigás bűvítéseEí, TeL: 418 - 
r8B4S, öe/30/5i0-510 

I eatíó CD32, 2 db cootrol pad. 17 db CD. 
I A játékok kúlén-küEün is eladók. Pl.: ATR, 
I SJiadovv Fightor, Logócy of Sűrasil, Can- 
I non Foddér. stb„ Tel.: 06-^-416-036 


C«4KfNAL 

fSadö 1 C64. íloppyval, 2 joy-íal, 2 cartrid^ 
I ge. 2 lemez I3e Fi-ért, Alkudná l&bet. Érd.: 
I Júzsa Viktor 2373 Oabas, Vacsi út 14. ill. 
129-367-059 (szombat iSérdíóO 


H f 

PC kInAl 


T E 


Eladó PC-ro eredeti Carmageddon 10,000 
Fl-ért, GT Racíng '97 ■ 9000 Ft-ert és Tömb 
Paider 7500 Ft-éit. Leimeisztér Bálint 8200 
Veszprém, ‘yilanyai üt 10/A. 

Player PC-s Cheat píogram 600 táíékhoz: 
öfökéletek, pályakódok, stb.. Magyar nyel¬ 
vű. Megrenöolés; 1000 R. válaszboriiék. 1 
db 1.44-es floppy. Levótcíim: Rákos Balázs 
9700 Szombathely. Nagy László u. 19. 3/íO. 

33600 Fs;í modem-kütsö teljesen új, még 
nem volt használva, számlávaí + gajfaaclá- 
val 11000 Ft-ért eladó. Tel.: 06/20/070-936 


PC CSEAE 

Ercsefétném a Sensible World ol Soccer 
95/96 CD-ROM játókot másfajla játékra. 
Tét.: ^5-0752 


EOYtB KERES 


CD32-re keresem megvételre; Alién Breed 
30, Syndicate, Cyber War. LiítH Divit. 
Tel.; 06/60/321-817 


Keresem a Oeadly Games CD-ROM játékot. 
Tel.: 285-0752 


EOYÉB KInAL 

Eladö egy G6, herdtáska. öeszekötú kábel, 
programak. Pi.: MK3, Stár Wars, Orcszfáriki- 
rály, stb.. Külön Ss. Kérésre báffííeiyik GB prog¬ 
ramot bés.zerzem. Tét.: 294-97-81 este a-ig 

Eladó SWES-re; MK3 - SOOOFi, Kilter l.l - 


SOOOFt, Dreed Bíró - öOOOFt, USA átalakttó - 
3O00Ft. PSK-íe; Toball - SOOOFi, NBA JAM 
Eíítreme - 6000FI, Érd.; 76/455-240 

PSX-re Tbe Crow, Tűnnél B1, Fade to Black, 
Baltié A, Toshinden 7000R/db eladó. Érdek¬ 
lődni: 62-240-569 esii órákban 

Badó Hinlejido 64 -liez eredeti, alig használt RF 
9 ,'wtclVRF rT»cdu 1 at« i= Euro AV álafekltó koaxos 
W-hez). Ára: SOOOFt. Érd.: Izsák Milán ^00 Nagy¬ 
kanizsa. ■Városkapu krt, ao. Tel: { 93 )- 316-390 


16 vadonatúj CD: Top 100 Action Ga- 
mes, 3D Animated Chess, Space Quest, 
4400ÚMOVÍS-Videós, Sherlock Holmes, 
Nomad, Microsoft Multimedia,,stb,. 
Csak 8000 Ft! Tel.: 20-447-889 


Eladó Nintendo, 2 db Joystick, Super Marip. 
Dr. Mario kazettákkal. Irányár; 12.OŰ0Ft. 
Tel.; 06-3[T513-705 












APRÓHIHOETÉ 


Z E L 1/ É !%l Y 


Kérjük, hogy szíveskedjenék a meglelénteini kivánl szöveget olvashatóan, nyomiatoti nagybelúkkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rubrikába csak 1 betű, 
írásjel, számjegy, vagy szóköz kenjijűn. A kivágoti hirdetési szelvényt az újság címére ei|uttaini, az álialunk ezután küldött csekket postán befizetnil szíveskedienek. A meg¬ 
jelentetés előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta elölt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hirdetések megjetenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget 
azok tartalm áért. 

Ittegánszemétyekftek: 20 szóig 500,- Ft (áfával/ minden további szó 20,- Ft {a név, cím, telefonszám 1-1 szónak számit) 

KSzületeknek: 20 szóig 1000.- Ft (áfával) minden további szó 40,- Ft 


HIRDETiSI ARAIHK: 
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GÉPTÍPUS: 


□ PC 


□AMIGA 


□C64 


□EGYÉB 


ROVAT 


JCSERE 

□KERES 

□KÍNÁL 


OPCIOK 


□VASTAG BETŰ 

□INVERZ 

□KERET 


(+50% FELÁR) 
(+50% FELÁR) 
(+50% FELÁR) 


M E G H E 


-S>«.. -|-£--- 

l ELŐFIZETES 

[Kedvezményes előfizetési díj; 

negyedévre IGOOi- 

fáj évre 3000,- 

egy évre 5760,- 

Megrenrielem az S7fi Konzol eírnű lapot........példányban 

MegrendelD neve:,,...*..^..*.*........ 

Oímet.....................,..,.,,..,,.,....... 

Irányítósram:........ -.• - 

Az elóftzátési díjat a címemre kUldÖtt csekken befizetem. 

Kedvezményes előlizetési díj: 

, negyed Bwe B50,- 

57B Kbyte félém 1650,. 

^ egy ewre 3200,- 

Meg rendel em az 576 Kbyte című lapot..........példányban 

Megrendelő neve:................,......—..... 

Dinre:................ 

Irányítószám:................................ 

Az előfizetési díjat a címemre kíililett csekken befizetem. 


-g-£- 


-g-s- 


-í«£- 




B 


N 


Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy annak másolatát 
borítékban az alábbi címre feladni szíveskedjenek: 



COMGAME “576” KFT 


1389 Budapest, Postafiók 132. 


KÉRJÜK TISZTELT ELŐFIZETŐINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCÍMVÁLTOZÁST JELEZNI SZÍVESKEDJENEK! 
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KBy) 


92/7 


S76írs^rfll 


93/r$ 


9Í/12 




áö D V^i'i iSM yIS J\;i OjS ;í 3 jS i:^;@:i>J: 

Ai 1990-91-92-es évfctlyainokbó! rendelkezésre ólíű 15 szám Fí-érí/ 

Qz 1994-es évfolyarnbél megitéVD 7 szám pedig Ft^értJ 

L=í£j!jjübb sjlmbukl: 

Az 199S-ÍÍS ávfojj^Dm (12 szóm) rendkívül kedvező órűm fűrintérí rendelhető, sót egy poszter is dekái hozzá! 

Az 1996-ös évfelyotn (12 számi retKlcrvul kedvező árot^ fcMÍntétt rendezető, sőt e>gy poszter is dukíd hozzá! 

Az 1997-es évloljfam (12 szám} rendkívül kedvező ütoiv ' forintért rendelhető, sőt egy poszter is dukál hoizóí 

Ho rozsnszln postnuldványon befizeted oi összeget, d postokörtséget bérmeíy teljes évfolyam rendeléie esetén mi aljuk! 

Ai 1995-ös évfotyom (12 szóra), 1996 -ü& évfslyDm (12 szám), 19 97-os évfolyam (12 szám) együtt rendkívül kedvező trom forintért + ' 

A tnegje^és rovatba írd be: 

"REGISZÁWOK'^I 


rendelhetőJ 


leo/2, 

|íO/3^ 
I 90 / 4 . 
19a/s. 
loú/o. 
loo/z. 


51/2. 

51/3. 

51/4. 

51/6. 

51/10. 


52/5.. 

52/5. 
52/10^ 
53 / 11 . 
93 / 12 . 


54/4. 

54/S. 

54/6. 

54/?-6. 

54/10, 

54 / 11 , 

54 / 12 , 


[-■>€.!r<L»l'iCÍt*íé‘íí ű*ííí.»lC^U <?tT?cít?tí 
6ioit (< i ’C-í^iwlüíJlisí^t) HL’'1'itlolUtrf/ílt. ti2i lClS>Y£t?^ 

hioS (X7Í. 


55/1. 

2lS,- 

54/1, 

010,- 

57/1 

310,- 

55/2. 

210,- 

54/2, 

310,- 

57/2 

310,- 

55/3. 

2lOj- 

54/3. 

310/- 

57/3 

310,- 

55/4. 

210.- 

56/4. 

310.^ 

57/4 

310,- 

55/3. 

210.- 

56/5. 

310,- 

57/S 

310,- 

53/6. 

2ia.- 

56/4. 

310,- 

57/6 

310,- 

95/7-0. 

S70,- 

56/7-8. 

576,- 

57/7-0 

576,- 

55/5. 

eie.- 

56/5. 

QlBv- 

57/9 

310.- 

55/10. 

3ie.- 

56/10. 

319.- 

57/10 

3lB,- 

5S/I1. 

310.- 

56/11. 

$>e.- 

57/11 

31B,- 

55/12. 

OlOr 

50/12, 

310.- 

57/12 

31d,- 


50/1 

50/2 


31S/- 

31 
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A2 ákcjos áraiiiR kizárólag a második oldalon található aktios szelvéimgEl érvéii||(EaekÍ 


k 


SIVES^SEGA 5ATURI\J, SEGA 


MD> GAME 6EAR, AMIGA és CD játékok áraiért: hívd a 35g-057B-ag számunkat^ 


Az árak a 25% ÁFA-t már tartalmazzák! Az árváltoztatás jogát indokolt esetben fenntartjukl 



ÖÜWOWKWf'AllW 

COMltiCO^ fSÍ Pfű -ACFlOM 

FtJGflT'^KTIOhPUi 

KJífí-DwimniötPíw 

K.J()nf-E(PlWiRP«l 

HjjOí'FXáWff 

^JOY-&PDftDE Pilis 


KW 

I9SS 



PC JHY - LosnlPi wiwiiiUi iibíuí 

>!Í^V1U£¥!1II FieidEA 

KJOY-UUMjUE 

PCJOY-HlSTEBPftJ! 

rejOTf-FKAJ(IO«ÍPWfJU> 

FC#Y-fíW*flP«í 

PCJOY-KMFlPÍDPflO 

PCJffr-SMSí 

KJ&T’SlKWí) 

PCjQY'$Pflm]PÁD 

PCjJv-swirMi 

pcííiriwpwMLLXpr 

Wjör'itHiKArt 

PC íRjDiMrnu) 

pcMoua-sPíEDMajsEiítn 

PCMOliSE^SfíEiaiííJSÍPiWS 

PCwaSE-SPÍElJMCkKfSÁBM 


KMftíSÉtYi&.RUTJttr 1®e- 

íCtHnjsrtJii£Ti{R.ACM(;AUfcuD ím- 

rpPCÍMHÚilUJLWtPEDlÜ. ílitS' 



fótir.Ar 4bt4ilr 


UVCKPOCÜ 

NTEHlUfUlEi 

ajPíBWFHíííSRaTHiiis 

slPfPfPai 







j4 tékdk 

■ 

LEMEZEK 

1 

LEMEZEK 


CNACfiSIPtiaSlACK 
KlUSISA1»a 
iCMim II 

Ptaucfl UILWSER 3 lUH (ht 


SUMTtTl£» 


m iBOL fújmáGOK; 


c«u iPcsíyL.piKTmM.»wi 
IfiUKPCÍElUHWníCftPSlfJ 
HMkUSUiMf 


mm 


TOVÁBBRA IS KAPHATÓ 
A NYOLC ALAPFIGURA, 
□ARABONKÉNT 
MINDÖSSZE 


ISaFTM! 


PflPfYlCOUECTiCI? 

^«pm íju 

PCStUAnm«iL 

'EdClKHllPATl.^U 

AUSCÍLY 

*CfiWfi5«rEIl 

wjtmí 

ÍSl)fti4i0fiMtV 

WCh 

CApíJWRa 

CftfATWÍS 

EB&lítóSSÍ 

íwtfiíftnjíií 

«iuao 


EtlPd^ STRUEEBAlCt! 
HÍCOUBATrHDT 
FJÖffFHflCfflr 
FiRlUAJflCHUL 


rDOTWlUlPíU^S 


JMESnilDS 

nlA^VS 

usriiiAus 

LETUlWJiPDH 

EDNGtn 


SWJHMSMHCEH 


SItIfiBI 

STNUWPAS 

sraEnHCHTíHí 

sraEnsBD 

StróUMfllEP 


TEEWEEMWyjAtUPt. 


rw.k M««ir TfUPLHEfiPlL 
TUJWŰOl/fflUH 
SIH- TURPlCPfflI 

tufin 

s«,’ v&mnTí 


CARTRIOBE-DK 


kazettaK 



warifl 

LfDSnJlllí 

MC dohaid LMS 
|«SiOfflKÍÍC«ÍFi. 


PiOAlEO 

Qt^TAMEDOnn 

(um 

üfiKWhSfBOUSÍ 

R«C0C 

RWJUiD 

.RU£#»U 

.EKAIMUSll 

tnaaisifT 

líTOnUlDN 

srniHRH 

SIJU14EPI.PW 

SÜTŐI SCHUULE 

S’ATY 

tetrisEskhikj 

OCERPnUl 

TlTUnCiLUlKY 


57 fr K^NBSl - A MECSZi^lLtfTT JÁTÉKS 5 «lc MA^AZMJA 




Egy újság, amiben mindent 
megtalálsz a konzolokról! 

Márciusi számunk március 25-éti 
jelenik meg. A tervezett tartalomból: 
Skull Monkeys (PSX), 

Wargods (N64), 

Theme Hospital (PSX), 

Actua Ice Hockey (PSX) 

Overboard! (PSX) 

FIFA ‘98 (N64), 

Last Bronx (Satum), 

Snowboard Kids (N64), 

Pax Corpus (PSX), 

Steel Reign (PSX) 




































576 KByte shop 


ÚJJA ALAKframJK POZSONYI Ún BOLTUMKATl 
































































